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1. APRESENTACAO
O Projeto Politico-Pedagogico € o elemento norteador das acdes educativas
escolares, o qual se vincula a um projeto histérico social, trazendo em si uma forma

especifica da Escola compreender o seu papel na sociedade.

N&o se trata meramente de elaborar um documento, mas, fundamentalmente, de
implantar um processo de acdo — reflexdo, que exige o esfor¢co conjunto e a vontade
politica da comunidade escolar consciente da necessidade e da importancia desse
processo para a qualificacdo da entidade, de sua pratica, e consciente, também de que

seus resultados ndo sao imediatos.

O Projeto Politico-Pedagdgico delineia de forma coletiva a competéncia principal
esperada do educador e de sua atuacao na entidade.

Ao se discutir e elaborar coletivamente o presente projeto, este apresentou e
expressou a preocupacdo e o compromisso de todos com a melhoria no processo
educacional, oferecendo um ensino de qualidade, sinalizando o processo educativo
como construcdo coletiva dos professores envolvidos, capazes de incorporar ao seu
trabalho os avancos dos estudos e das pesquisas nas diferentes areas do
conhecimento e de estarem atentos as dinamicas sociais e suas implicagcdes no ambito
educacional, estando em constante processo de crescimento profissional, revendo e
avaliando a sua acdo pedagodgica, a fim de garantir ao aluno o acesso as grandes
areas do conhecimento.

Apés varios encontros, reunifes realizadas com a equipe pedagdgica e
administrativa do Centro Municipal de Educacao Infantil Pingo de Gente, constatou-se
gue o Projeto Politico-Pedagdgico representa um desafio que traz consigo a exigéncia
de entender e considerar 0 projeto cOmoO processo sempre em construgao, cujos
resultados séo gradativos.

Entretanto devemos favorecer a nossa clientela acesso a uma entidade
educacional democratica com responsabilidade de ser agente participante e
transformador da sociedade.

O Projeto Politico-Pedagodgico desta InstituicAio de Educacdo Infantil foi
construido e amplamente discutido por seus pares: Direcdo, Equipe Técnica

Pedagdgica, Professores, Pais, Educadores Infantis, demais funcionarios e as proprias



criangas que na sua singularidade ensinam-nos sobre a prazerosa tarefa de ser
crianga, através de reunides, questiondrios, além da observacao direta do ambiente

educacional.

O Projeto encontra-se fundamentado nas Diretrizes Nacionais para a educacao
Infantil, na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, n® 9.394/96, no Parecer
020/09 (CNE); Deliberagdo 02/14 (CEE), que trata da organizagdo de grupos de
criancas por profissional e no Referencial Curricular Nacional para Educacao Infantil
(RCN).

Dessa Forma, compreende-se que o0 Projeto Politico-Pedagogico aqui
apresentado, representa “um caminho, ndo um lugar’. E constituido no caminho, no
caminhar. Toda proposta pedagoégica tem uma histéria que precisa ser contada. Toda
proposta pedagoégica contém uma aposta. (KRAMER, 1999, p. 169). Esperamos assim,
gue todos os envolvidos possam contribuir, de modo que possamos fazer desse Centro
de Educacéo Infantil um espaco alegre, prazeroso, rico em conhecimentos, tanto para

nossas criancas, quanto para todos que dele participem seja, direta ou indiretamente.

2. ELEMENTOS SITUACIONAIS

2.1 IDENTIFICACAO

Nome da Instituicao:

Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente.

Oficializado pela resolugéo n°® 5820/2011 e parecer n° 2896/11.

Endereco: Rua D. Pedro Il, n® 136, Centro, Jardim Olinda — PR, CEP: 87690-000.
Telefone: (44) 3311-1086

E-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com

Nucleo Regional de Educagéo: Paranavai

Mantenedora:

Prefeitura Municipal de Jardim Olinda,

CNPJ: 76,970,383/0001-92,

Endereco: Avenida Siqueira Campos N° 1.000 -Centro - Jardim Olinda-PR.
Telefone: (44) 3311-1212 e 3311-1214

Representante legal da Mantenedora: Lucimar de Souza Moraes
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2.2 LOCALIZACAO DA ESCOLA

O Centro de Educacado Municipal Pingo de Gente se localiza na area urbana, no

municipio de Jardim Olinda — PR.

2.3 HISTORICO

No ano de 1981, criou se a Creche Pingo de Gente, fundada pelo Senhor
Prefeito Municipal Santiago Martins Gomes, com intuito de atender criancas de 0 a 06
anos e 11 meses, com objetivo de prestar atendimento educacional para criancas
carentes e sem distingéo de classe social.

A Creche era mantida pela APMI (Associacdo de Protecdo a Maternidade e a
Infancia). Uma sociedade civil, constituida por pessoas fisicas ou juridicas, sem
distincéo de cor, raca, sexo, condicdo social, credo religioso ou politico.

No seu inicio, a instituicdo funcionava com apenas trés (03) funcionérias, sendo
duas (02) professoras (Edileuza e Cicera) e uma (01) zeladora (Santina), e com um
namero de dezoito (18) a vinte (20) criancas. E era administrada por uma diretoria
eleita bienalmente, sem remuneracdo, sendo constituida por funcionarios do préprio
estabelecimento com: Presidente; Vice-Presidente; 1° Secretaria; 2° Secretéria; 1°

Tesoureiro e 2° Tesoureiro. Uma entidade ndo governamental, sem fins lucrativos.

A partir de seis (06) de junho de 2005 com a Deliberagcdo n° 02/005 a Creche

passou a denominar-se Centro de Educacéao Infantil Pingo de Gente, atendendo todas
as criancas de 0 a 5 anos do municipio.
Através do Decreto 370/2011, de 08/08/2011 a Entidade Mantenedora do Centro de
Educacéo Infantil Pingo de Gente passou a ser a Prefeitura Municipal de Jardim Olinda,
e assim denominando-se Centro Municipal de Educacdo Infantil Pingo de Gente,
localizado a Rua D. Pedro-Il, n°136, Centro, Municipio de Jardim Olinda. CEP 87.690-
000.

2.4 OFERTA DE CURSOS E MODALIDADES

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, oferece Educacao

Infantil nos turnos da manha, tarde e integral.



No periodo da manha o horario de entrada € 07h30min e saida as 11h30min, no
periodo da tarde o horario de entrada € as 13h e saida as 17h e no periodo integral a
entrada e as 07h30min e a saida as 16h.

A Entidade atende atualmente 05 (cinco) turmas, sendo: Bercario Integral,
Maternal Parcial, Maternal Integral, Pré-escola | e Pré-escola Il, com um total de 77
(setenta e sete) alunos. Sendo que para as matriculas no periodo Integral é necessario
comprovacao de vinculo empregaticio dos pais (declaracao de servico).

Para as turmas de Pré-escola | e Pré-escola Il, serd ofertado atendimento
somente em periodo parcial.

A organizacao de grupos infantis, de criangas de 4 anos (infantil 4) e criangas de
5 anos (infantil 5), deve respeitar as condi¢cdes concretos de desenvolvimento das
criancas, bem como os espacos fisicos, equipamentos e matérias pedagogicos tendo
como parametro até 20 (vinte) criancas por professor/a.

O atendimento diario deve ser no minimo de 4 (quatro) horas, para o turno

parcial e de 7 (sete) horas, para o turno integral.

ETAPA Turno Nivel/Ano Turmas N° de
Estudantes
Educacéo Infantil - Integral 4 mesesalano 4
Creche lalanoll 01 10
meses
Educagéo Infantil - Integral 2a3anosell 01 11
Creche meses
Educacéo Infantil - Manha 2a3anos 1l 01 19
Creche meses
Educacéo Infantil Tarde 4 anos 01 16
Educacéo Infantil Manha 5 anos 01 17

Obs.: Alunos do com idade entre 4 meses a 1 ano e 1 ano a 1 ano e 11 meses, estdo
matriculados na mesma Turma devido a baixa quantidade de alunos e a indisponibilidade de

espaco fisico, para atendimento em espaco diferente.

2.5 SISTEMA DE AVALIACAO

O sistema de avaliagdo do Centro de Educacéo Infantil Pingo de Gente é
bimestral.



2.6 ESPACOS FiSICOS E MATERIAIS
Visto o aumento de demanda, o espaco fisico se encontra em condigao razoavel

para atendimento das criangas, porém, quanto a capacidade se tornou pequeno, tendo:

UNIDADE ESPACO FISICO
04 Salas de aula
01 Cozinha/Dispensa
01 Secretaria
01 Sala de Diregao
01 Sala Equipe Pedagdgica
01 Sala de Professores
02 Sala de Materiais pedagdgicos e documentos
01 Refeitorio coberto
01 Horta
01 Gramado
06 Banheiros
01 Lavanderia
01 Areas de atividades

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, possui 04 (quatro)
salas de aula, sendo a 12 sala de dimensdes 47,16 m?, utilizada para atender a turma
do Bercério e estd equipada com: 1 TV, 1 DVD, 01 bebedouro, 02 armérios com
boquetas (01 para professores e 01 para alunos), 13 bercos e 16 colchdes, 01 mesa
com cadeiras embutidas para criancas fazer refeicdes e atividades (06 lugares), 05
ventiladores de parede, 01 ar condicionado, 01 micro-ondas, 01 mesa de madeira para
preparar mamadeira, 01 cadeira para bebé fazer refeicbes e em anexo a sala de aula

01 banheiro, uma banheira feita em alvenaria e um trocador.

A 22 sala de aula de aula, com dimensofes de 40,68 m?, é utilizada para atender
os alunos do Maternal Parcial e esta equipada com: 01 TV, 1 DVD, 01 bebedouro, 01

porta bolsas, 01 armario para professores, 01 mesa e 01 cadeira para professor, 31
8



carteiras e 31 cadeiras para alunos, 25 colchdes, 03 ventiladores de parede e em

anexo a sala de aula 02 banheiros com chuveiro.

A 32 sala de aula de aula, com dimensdes de 37,63 m?, é utilizada para atender
os alunos da turma do maternal integral e estd equipada com: 01 TV, 1 DVD, 01
bebedouro, 01 armario para professores, 01 mesa e 01 cadeira para professor, 22

carteiras e 22 cadeiras para alunos, 10 colchdes e 03 ventiladores de parede.

A 42 sala de aula de aula, com dimensfes de 53,29 m?, € utilizada para atender
os alunos da turma da Pré-escola | e Pré- escola Il e est4 equipada com: 01 TV, 1
DVD, 01 bebedouro, 01 armério para professores, 01 mesa e 01 cadeira para
professor, 28 carteiras e 28 cadeiras para alunos, 25 colchdes, 02 ventiladores de

parede, 02 ventiladores de teto.

O Centro Municipal de Educacdo Infantil Pingo de Gente, possui 01 (uma)
Cozinha de dimensbes 28,64 m?, e em anexo uma dispensa com prateleiras de
concreto de dimensdes 3,92 m2. A cozinha esta equipada com: 03 armarios, 01 mesa
de madeira, 03 cadeiras de madeira, 01 ventiladores de parede, 02 geladeiras, 01
freezer horizontal de duas bocas, 01 fogao industrial com forno, 01 fogao industrial sem

forno, 01 forno industrial e 01 liquidificador industrial.

A Secretaria possui dimensfes de 8,72 m?, e esta equipada com: 01 mesa em
formato “L”, 02 cadeiras, 01 mesa, 01 armario de madeira e 01 arquivo de aco, 01

ventilador de teto, 01 computador e 01 impressora.

A Sala de direcdo possui dimens@es de 5,73 m2, e esta equipada com: 01 mesa
em formato “L”, 01 cadeira, 01 balcdo para documentos, 01 ventilador de teto, 01

computador.

A Sala da Equipe pedagdgica possui dimensdes de 9,31 m2, e esta equipada
com: 02 mesas em formato “L”, 02 cadeiras, 01 bebedouro, 01 ventilador de teto, 01

computador e 01 impressora.

A Sala de Professores possui dimensfes de 6,24 m?, e esta equipada com: 02
mesas, 03 cadeiras, 01 ventilador de teto e 01 armario para professores com 16 portas.

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, possui 02 salas para

guardar materiais pedagdgicos e documentos, sendo a 12 sala de dimensdes 6,76 m2,
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e a 22 sala de dimensbes 2,69 m2, estdo equipadas com: 04 armarios de aco, 01
armario de madeira, 02 armérios de aco de arquivo com gavetas, 01 Bau, 01 caixa de

som amplificada, 01 radio toca CD e 01 ventilador de teto.

O Refeitério Coberto, possui dimensdes de 54,00 m2, e esta equipado com 02
mesas grandes, 01 mesa média e 03 mesas pequenas, 04 cadeiras para adultos de

madeira e 100 cadeiras pequenas de madeira.
O espaco onde funciona a horta possui dimensdes de 245,05 mz2,
O gramado possui 329,15 mz, utilizado para aulas e diversédo das criancas.

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, possui 06 banheiros,
sendo que 01 esta anexo a sala de aula do Bercario | e I, 02 estdo anexos a sala do
Maternal e 01 para uso de professores e funcionarios e outros dois para uso dos alunos

da Pré escola.

A Lavanderia, possui dimensdes de 10,00 m?, e est4 equipada com: 02 armarios
de aco, 01 armario de madeira, 01 tanque de lavar roupa, 01 tanquinho de lavar e 01

centrifuga, 01 mesa de madeira e 01 ferro de passar roupa.

O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, possui 01 area para
atividades com criancas do Bercario, que fica logo a frente da sala, com dimensdes de
25,02 m?, e esta equipada com 01 mesa modular com 06 cadeiras, 01 mesa de

madeira com 04 cadeiras de madeira e 02 balancos.

O Centro Municipal de Educacdo Infantii Pingo de Gente, além dos
equipamentos e materiais citados nas descricfes das salas e espacos especificos,
possui outros equipamentos e materiais adquiridos através de projetos, promocgoes e
pela mantenedora, tais como: 01 maquina fotogréafica, 01 microsistem, cole¢cbes de
livros para professores, literatura, videos e filmes, colchdes, brinquedos e jogos
pedagogicos, brinquedos variados e todos os mobiliarios necessarios para atender a

sua demanda.
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2.7 PROFISSIONAIS E ESTUDANTES

Quantidade de Profissionais

FORMACAO
FUNCAO E.F. E.M. GRAD. ESP. MEST.
DIRETOR 01
PEDAGOGA 02
PROFESSOR 02 08
AUXILIAR DE DESENV.
INFANTIL
03 01
SECRETARIA 01
SERVICOS GERAIS 02 05
NUTRICIONISTA 01
Quantidade de Estudantes
ETAPA Turno Nivel/Ano Turmas N° de
Estudantes
Educagéo Infantil - Integral 4 mesesalano 01 14
Creche 11 meses
Educagéo Infantil - Integral 2a3anosell 01 11
Creche meses
Educacéo Infantil - Manha 2a3anos 1l 01 19
Creche meses
Educacéo Infantil Tarde 4 anos 01 16
Educacéo Infantil Manha 5 anos 01 17
TOTAL 77
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2.8 PERFIL DA COMUNIDADE ESCOLAR: SITUACAO SOCIOECONOMICA E
EDUCACIONAL

Jardim Olinda € um municipio pequeno com aproximadamente 1.320 habitantes.

Sua populagéo é carente e depende muito da assisténcia social do municipio.

A geracdo de empregos € minima, pois, o Municipio pouco oferece, ndo possui
parque industrial e o comércio é pequeno. Os principais empregos do municipio que
geram a renda das familias sdo o funcionalismo publico municipal e estadual,
aposentados e pensionistas, pescadores, olarias, madeireira, boia fria e também
pessoas que trabalham em frigorifico e na construcéo civil fora do Municipio.

Grande parte da clientela atendida sé&o filhos de pais trabalhadores rurais, olaria,
madeireira, diarista (cultura, mandioca e cana-de-acucar).

Vale ressaltar que algumas criancas do Centro Municipal de Educacédo Infantil
Pingo de Gente tém na alimentagdo escolar nutricional do estabelecimento com
garantia da alimentagéo diaria.

A populacdo recebe atendimento nas areas da saude, assisténcia social,
esporte, educacao e agricultura. Em relacéo ao lazer, 0 municipio possui poucos locais
de entretenimento, como: campo de futebol, quadra poliesportiva e play ground.

Os pais esperam que o Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente,
desenvolva a potencialidade das criancas nas diferentes areas do desenvolvimento
sécio educativo e pedagogico, respeitando a diversidade étnico — cultural, assegurando
o direito da crianca ao desenvolvimento de sua identidade e autonomia, embora alguns
pais ainda tenham a visdo de que o Centro Municipal de Educacéo Infantil se limita

apenas no cuidar.
2.9 INSTANCIAS COLEGIADAS E SEU FUNCIONAMENTO
Os segmentos sociais organizados, legalmente instituidos, regidos por estatutos

e regulamentos proéprios, reconhecidos como instancias colegiadas de representacéo

da comunidade escolar sdo: Conselho Escolar e APMF.
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ASSOCIACAO DE PAIS, MESTRES E FUNCIONARIOS — APMF

Associacao de Pais, Mestres e Funcionarios — APMF, do Centro Municipal de
Educacao Infantil Pingo de Gente, com sede e foro no Municipio de Jardim Olinda,
Estado do Parana, sito na Rua Dom Pedro I, n° 136, reger-se-a Por Estatuto proprio e
pelos dispositivos legais ou regulamentares que lhe forem aplicados. E um 6rgdo de
representacdo dos Pais, Mestres e Funcionarios do Estabelecimento de Ensino, nédo
tendo caréter politico-partidario, religioso, racial e nem fins lucrativos, ndo sendo
remunerados 0s seus Dirigentes e Conselheiros, sendo constituido por prazo
indeterminado.

A APMF visa a formacdo integral do aluno e o seu bem estar, com uma

participacdo ativa e sem remuneracao.

A Diretoria da Associacéo de Pais, Mestres e Funcionarios sera composta de:

I. Presidente;

. Vice-Presidente;

[ll. 1° Secretério;

IV. 2° Secretério;

V. 1° Tesoureiro;

VI. 2° Tesoureiro;

VII. 1° Diretor Sociocultural e Esportivo;

VIIl. 2° Diretor Sociocultural e Esportivo.

Os Cargos de Diretoria serédo ocupados somente por integrantes efetivos, eleitos
em Assembleia Geral convocada especificamente para este fim:

8§ 1° - Os cargos de Presidente, Vice-Presidente, 1° Tesoureiro e 2° Tesoureiro
serdo privativos de pais, e/ou responsaveis legais de alunos matriculados com

frequéncia regular, vedados aos Servidores Publicos Municipais.
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§ 2° - Os cargos de 1° e 2° Secretério e 1° e 2° Diretor Sociocultural e Esportivo
serdo privativos de professores e ou funcionarios do Estabelecimento de Ensino, desde
gue respeitada a paridade.

Compete ao Presidente:

|. administrar a Associacdo de Pais, Mestres e Funcionarios, representando-a
em juizo ou fora dele;

Il. estimular a participacdo de toda a comunidade escolar nas atividades da
Associacao de Pais, Mestres e Funcionarios;

[ll. assinar, juntamente com o Tesoureiro, as obrigagdes mercantis, cheques,
balancos e outros documentos com a ratificacdo do Conselho Fiscal que importem em
responsabilidades financeiras ou patrimoniais para a Associacdo de Pais, Mestres e
Funcionarios, bem como vistar os livros de escrituracao;

IV. cumprir o disposto no inciso XVIII do art. 4° deste Estatuto;

V. aprovar aplicacdes, observando o disposto nos 8§ 2° e 3° do art. 8° deste
Estatuto;

VI. convocar e presidir reunibes ordinarias e extraordinarias da Diretoria e
Assembleia Geral,

VII. promover atividades diversificadas que possam interessar a todos o0s
integrantes efetivos;

VIII. analisar e apreciar o balanco anual e a prestacdo de contas ao término de
seu exercicio, com parecer em livro ata da APMF;

IX. informar, com 3 (trés) dias Uteis de antecedéncia, a Diretoria e Conselho
Deliberativo e Fiscal da APMF seu afastamento da Associacdo, que nao podera
exceder a 30 (trinta) dias consecutivos.

Compete ao Vice- Presidente:

I. auxiliar o Presidente em todas as suas atribuicbes e substitui-lo em seus
impedimentos por até 30 (trinta) dias consecutivos;

Il. assumir o cargo do Presidente em caso de vacancia, por rendncia e/ou
destituicdo, ou saida da escola do(a) filho(a) do(a) Presidente da APMF no maximo por
30(trinta) dias consecutivos.

Compete ao 1° Secretario:

|. lavrar as atas das reunides da Diretoria, Assessoria Técnica e das
Assembleias Gerais;

Il. organizar relatorios semestral e anual de atividades;
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lll. manter atualizados e em ordem os documentos da APMF, observando o
disposto no inciso XIV, do art. 4° deste Estatuto;

IV. encaminhar os comunicados da APMF aos integrantes.

Compete ao 2° Secretario:

|. auxiliar o 1° Secretario em todas as suas atribuicbes e substitui-lo em seus
impedimentos por até 30 (trinta) dias consecutivos.

Compete ao 1° Tesoureiro:

l. assinar, junto com o Presidente da APMF, as obrigacbes mercantis, cheques,
balancos e outros documentos que importem responsabilidade financeira ou
patrimonial para a APMF, segundo o art. 24 inciso lll;

Il. promover a arrecadacéao e fazer a escrituracdo contabil das contribuicbes dos
integrantes e demais receitas da APMF, em livros proprios, assegurando a respectiva
exatidao dos registros;

lll. depositar todos os recursos financeiros da APMF em estabelecimento
bancario (Conta Bancaria em nome da APMF);

IV. depositar todos os recursos financeiros da APMF em estabelecimento
bancério (Conta Bancaria em nome da APMF);

V. controlar os recursos da APMF;

VI. realizar pagamentos através de cheque nominal ou em espécie, observando
o disposto nos 8§ 1°, 2° e 3° do art. 8° deste Estatuto, solicitando as respectivas notas
fiscais e/ou recibos;

VII. realizar inventario anual dos bens da APMF, responsabilizando-se pela
guarda e conservacao dessa documentacao;

VIII. fazer balanco anual e prestacdo de contas ao término de cada exercicio,
submetendo-os a andlise e a apreciacdo do Presidente, do Conselho Deliberativo e
Fiscal e Assembleia Geral, respectivamente;

IX. arquivar notas fiscais, recibos e documentos relativos aos valores recebidos
e pagos pela APMF, devidamente preenchidos, responsabilizando-se por sua guarda;

X. responsabilizar-se pela elaboragao e entrega das obrigacdes e documentos
fiscais, nos prazos previstos em lei, aos 6érgdos competentes da Administracéo Publica;

XI. apresentar para aprovacdo em Assembleia Geral a prestacdo de contas da
APMF;

XIl. fazer a prestacdo de contas perante a Administragdo Publica quando houver

solicitacao;
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XIll. fazer cotacdo de precos e licitacdes quando necessario e no minimo 3(trés).

Compete ao 2° Tesoureiro:

l. auxiliar o 1° Tesoureiro em todas as suas atribui¢cdes, substituindo-o em seus
impedimentos por até 30 (trinta) dias consecutivos.

Compete ao 1° Diretor Sociocultural e Esportivo:

|. promover a integracdo escola-comunidade através do planejamento e da
execucao de atividades sociais, culturais e esportivas.

Compete ao 2° Diretor Sociocultural e Esportivo:

l. auxiliar o 1° Diretor Sociocultural e Esportivo em todas as suas
atribuices, substituindo-o em seus impedimentos por até 30 (trinta) dias
consecutivos.

O Diretor Sociocultural e Esportivo devera colaborar para a elaboracdo do plano
anual de atividades e relatérios semestral e anual, fornecendo subsidios de suas
respectivas areas de atuacao.

A Assessoria Técnica é constituida pelo (a) Diretor (a) e representantes da
equipe pedagogica-administrativa da Unidade Escolar, independente do mandato da
Diretoria da APMF-.

Compete a Assessoria Técnica:

|. orientar quanto as normas para criacao, funcionamento e registro da APMF;

Il. apreciar projetos a serem executados pela Associacdo visando sempre a
garantia da execucdo da Proposta Pedagogica e da assisténcia ao aluno;

lll. participar na implantacdo e complementacéo do Estatuto da APMF,;

IV. depositar todos os recursos financeiros da APMF em estabelecimento
bancario (Conta Bancaria em nome da APMF);

V. participar das Assembleias Gerais, reunides da Diretoria e do Conselho
Deliberativo e Fiscal da APMF;

VI. opinar sobre a aplicacdo dos recursos de acordo com as finalidades da
APMF;

VII. providenciar a lista de votantes (sO para consulta/controle) e a cédula
eleitoral da APMF.

As eleicOes para a Diretoria e o Conselho Deliberativo e Fiscal realizar-se-&o

bianualmente, podendo ser reeleitos por mais 2(dois) mandatos.

16



CONSELHO ESCOLAR

O Conselho Escolar é um érgao colegiado maximo de gestdo para a tomada
de decisbes no ambito escolar, de natureza deliberativa, consultiva, avaliativa e
fiscalizadora da organizacdo e da realizacdo do trabalho pedagdgico e administrativo

da instituicdo de ensino, sem carater politico-partidario, religioso, racial ou lucrativos.

O Conselho Escolar é uma instancia colegiada constituida por representantes da

comunidade escolar e local em uma perspectiva democratica.

O Conselho Escolar sera regido pelas disposi¢cdes contidas na legislagdo do
CEE/PR e demais dispositivos legais que lhe forem aplicaveis, sendo instituido por Ato

emitido pela mantenedora.

8 1° A funcéo deliberativa refere-se a tomada de decisbes quanto as acles

pedagdgicas, administrativas, financeiras e disciplinares no ambito escolar.

§ 2° A funcéo fiscalizadora refere-se ao acompanhamento continuo da gestao
pedagogica, administrativa e financeira da instituicdo de ensino, garantindo a

legitimidade de suas agoes.

8§ 3° A funcdo mobilizadora refere-se a fomentar a participagdo dos segmentos
representados pela comunidade escolar e local em diversas acfes da instituicdo
de ensino, estimulando e desenvolvendo estratégias de participacdo e de efetivo

compromisso com a qualidade da educacéao.

8 4° A funcdo consultiva refere-se a emissdo de pareceres, assessorando a
comunidade escolar e local para esclarecimento de dividas quanto as questfes

pedagogicas, administrativas, financeiras e disciplinares, no que |lhe compete.

§ 5° A funcéo avaliativa refere-se a verificagdo constante das acdes e programas
desenvolvidos pela instituicdo de ensino, da evolugcdo dos indicadores
educacionais e resultados das avaliagcbes externas, tracando estratégias para

melhoria do desempenho, se necessario.

O Conselho Escolar € composto por no minimo 60% e, no maximo, 80% de
integrantes representantes da comunidade escolar e, no minimo, 20% e, no maximo,
40% de integrantes representantes da comunidade local obedecidas a legislacdo

vigente.
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81° A representacdo dos membros do Conselho Escolar sera efetivada mediante
processo eletivo entre os elementos de cada segmento, sendo um titular e um

suplente.
§ 2° Cada membro podera representar apenas um segmento.

O Conselho Escolar tem como membro nato o Diretor da instituicdo de ensino,
gue deve ocupar, necessariamente, a funcao de Presidente do colegiado.

81° O Conselho Escolar constituido elegera seu vice-presidente dentre os
membros titulares da comunidade escolar que o compdem, maiores de 18 anos,

em Assembleia Geral, que atuard nas auséncias ou impedimentos do Presidente.

8§ 2° Na auséncia do Vice-Presidente, a presidéncia serd assumida pelo

Conselheiro mais idoso da comunidade escolar.

8 3° O Presidente do Conselho Escolar, sendo o Diretor da instituicdo de ensino,
fica impedido de participar das reunides do Conselho Escolar quando estas
tratarem da avaliagdo do desempenho da gestdo escolar ou tiverem objetivo de

analisar sua conduta profissional.

As eleicdes dos membros do Conselho Escolar, titulares e suplentes, realizar-se-
ao em reunido de cada segmento, lavrada em Ata, para um mandato de 02 anos, por

voto direto e secreto, exceto o cargo de Presidente do Conselho Escolar.

As reunides do Conselho Escolar poderdo ser ordinarias e extraordinarias.

8 1° As reunides ordinarias deverdo acontecer no minimo a cada sessenta dias,
convocadas pelo Presidente ou Vice-Presidente, ou no seu impedimento, por
representante designado dentre 0s seus componentes, com no minimo, trés dias

Uteis de antecedéncia, com pauta claramente definida no edital de convocacéao.

§ 2° As reunibes extraordinarias seréo convocadas com, no minimo, um dia util e
no maximo dois dias Uteis de antecedéncia, com pauta claramente definida no
edital de convocacao, por solicitacdo do Presidente, Vice-Presidente ou por

representante designado.

8 3° O conselheiro podera solicitar uma reunido extraordinaria a qualquer
momento, a pedido do segmento que ele representa, por meio de requerimento

especificando o motivo da solicitagao.
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Séo atribuicbes do Presidente do Conselho Escolar:

I. representar legalmente o Conselho Escolar;

[I. convocar por meio de Edital e envio de comunicado, os Conselheiros titulares,
com trés dias Uteis de antecedéncia, para reunido ordinaria, em horario
compativel com o da maioria, com pauta claramente definida na convocatoria;

lll.  convocar, sempre que justificadas, reunides extraordinarias com no minimo um
dia e no maximo dois dias Uteis de antecedéncia, com pauta claramente
definida;

IV. planejar, organizar, coordenar e presidir a realizagcdo de assembleias e
reunides do Conselho Escolar;

V. diligenciar pela efetiva realizacdo das decisbes do Conselho Escolar, tomando
medidas que visem garantir seu bom funcionamento;

VI. estimular a participagdo de todos os Conselheiros nas reunides do Conselho
Escolar;
VII. providenciar as comunicacfes e divulgacdes das decisbes tomadas pelo
Conselho Escolar, que constam em Ata com a assinatura dos presentes;
VIIl. acompanhar o andamento do processo pedagogico, acompanhando a
implementacéao do PPP;
IX. submeter a andlise e a aprovacao o Plano de Acdo Anual da instituicdo de
ensino;

X. organizar o processo de eleicdo do Conselho de acordo com o previsto neste;

Xl.  encaminhar ao NRE relagdo nominal dos componentes do Conselho Escolar,
seus respectivos suplentes e o prazo de vigéncia de seu mandato, logo apés a
sua constituicdo ou alteracdo ocorridas no decorrer do mandato;

XIl. encaminhar ao NRE a documentacéo referente as eleicbes, conforme disposto
no Regimento Escolar em até 05 dias Uteis ap0s a posse;

XIll. exercer o voto para fins de desempate, somente quando esgotadas as
possibilidades de consenso das deliberacoes;

XIV. cumprir e fazer cumprir o Regimento Escolar.

Séo atribuicbes dos Conselheiros:
I. representar seus segmentos, discutindo, formulando e avaliando internamente
propostas que serao apreciadas nas reunides do Conselho Escolar;

Il. representar seus segmentos, expressando as posi¢ées de seus pares.
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lll. promover reunides com seus segmentos, a fim de discutir questdes referentes
a organizacdo e ao funcionamento da instituicdo de ensino, bem como o
encaminhamento de sugestdes e proposi¢coes ao Conselho Escolar;

IV. participar das reunides ordinarias e extraordinarias sempre que convocado;

V. coordenar os seus segmentos, realizando entre seus pares a eleicdao de
representantes do Conselho Escolar;

VI. divulgar as decisdes do Conselho Escolar para o segmento ao qual representa;

VII. colaborar na execucdo das medidas definidas no Conselho Escolar,
desenvolvendo ac¢des no ambito de sua competéncia;

VIIl. representar o Conselho Escolar quando necessario e designado pelo
Presidente do colegiado;

IX. cumprir e fazer cumprir o Regimento Escolar.

CONSELHO DE CLASSE

O Conselho de Classe € um érgao de gestdo colegiada de natureza consultiva e
deliberativa nas questdes didatico-pedagdgicos, fundamentado no PPP e
regulamentado pelo Regimento Escolar, tem como principio analisar a pratica
educativa, numa discussdo pedagogica indicando alternativas que garantam a
efetivagao do processo de ensino-aprendizagem.

No Conselho de Classe, € verificado se os objetivos, contetdos, procedimentos
metodoldgicos, avaliativos e relacfes estabelecidas na acdo pedagdgico-educativa,

estdo coerentes com o PPP da instituicdo de ensino.

O Conselho de Classe constitui-se em um espaco de reflexdo pedagdgica, onde
todos os sujeitos do processo educativo, de forma coletiva, discutem alternativas e
propdem acbOes pedagogicas educativas que possam vir a superar

necessidades/dificuldades apresentadas no processo de ensino-aprendizagem.

O Conselho de Classe é constituido pelo diretor, equipe pedagdgica, docentes,

auxiliares do desenvolvimento infantil e secretario.
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2.10 INDICADORES EDUCACIONAIS

ANO ETAPA/TURNO MATRICULA | ABANDONO | AGUARDA/
VAGA
2019 El — Infantil 4 - Manha — A 15 00 00
2019 El — Infantil 5 — Manha - B 16 00 00
2019 El Creche — Bercario — Integral- A 18 00 00
2019 El Creche— Maternal — Integral - C 16 00 00
2019 El Creche — Bercéario — Tarde - B 16 00 00
2019 El Creche — Maternal - Tarde - D 11 00 00
2020 El - Infantil 4 - Manha - A 17 00 00
2020 El - Infantil 5 - Manha - B 16 00 00
2020 El Creche — Bercério — Integral- A 11 00 00
2020 El Creche — Maternal — Integral - C 6 00 00
2020 El Creche - Bercario - Tarde - B 19 00 00
2020 El Creche - Maternal -Tarde - D 13 00 00

2.11 ORGANIZACAO DAS AULAS NAO PRESENCIAIS E ATENDIMENTO HIBRIDO

A partir da segunda quinzena de margco do ano de dois mil e vinte, foram
tracadas pela direcdo e equipe pedagodgica do Centro Municipal de Educacéao Infantil
Pingo de Gente, acdes a serem desenvolvidas com os alunos no periodo da pandemia
do Covid-19.

Abaixo estaremos relacionando as acdes, sendo que poderiam ser alteradas de

acordo com a necessidade do educando.

e Reunido individual com os professores para explicar como seria ministrada as
aulas no periodo da pandemia da Covid-19.

e Acrescentar no planejamento as novas metodologias e recursos;
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Criacdo de um grupo de WhatsApp por turma com a participacdo dos alunos,
pais ou responsaveis, professores, equipe pedagodgica, direcdo e secretario da
educacéo;

Orientacfes aos pais para realizacdo de atividades relacionadas aos objetivos
de aprendizagem e habilidades da proposta curricular;

Guias de orientacbes aos pais ou responsaveis sobre a organizacdo das
rotinas diarias;

Sugestdes para que os pais realizem leituras para seus filhos;

Videos educativos

Videos aulas;

Utilizacdo das apostilas do Sistema Etapa de Ensino;

Estudos dirigidos com o0 acompanhamento e orientacédo dos pais;

Determinar para os pais o horario em que sera tirado as duvidas em relacéao
aos conteudos através do WhatsApp e ligacdes telefonicas;

Cronograma de atividades;

Os pais deverdo postar diariamente (conforme cronograma determinado pela
instituicdo) as atividades realizadas pelos alunos através de fotos e videos;

Os professores deverdo postar diariamente as sugestfes para a realizacdo das
atividades;

Acompanhar a frequéncia diaria através da postagem de fotos feita pelos pais;
Entrega das apostilas aos pais;

Elaboracéo feita pelo professor do diario de acordo com o planejamento;
Elaboracdo de um relatério bimestral, destacando o desempenho dos alunos,
bem como as dificuldades e fragilidades encontradas durante o processo;
Sempre que o professor acionar o pedagogo em relagcéo a frequéncia do aluno,
0 mesmo devera em um primeiro momento entrar em contato com 0s pais
através do telefone ou mensagens, se permanecer o problema sera feito visitas
para entender e resolver a situacao;

Criou-se um grupo pelo WhatsApp com a participagcdo da direcdo, equipe
pedagdgica, professores e secretario da educagdo para orientacdes e todo o
suporte necessario aos professores;

A direcdo e equipe pedagdgica acompanhara os grupos e intermediara quando

necessario;
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e Orientar os pais para que estimule os seus filhos através de desenhos,
brincadeiras, joguinhos e cantar musica educativa;

e Orientacfes e sugestdes aos pais de programas infantis pela TV e meios
digitais.

e Reunides bimestrais com o0s pais e responsaveis dos alunos para repasse de
informacdes, esclarecimento de duavidas e momento de interacdo
familia/escola.

e Convocacg0es individuais aos pais ou responsaveis dos alunos que apresentam
pouca participacdo nas aulas remotas, com objetivo de ouvir a familia, saber se
estd enfrentando algum tipo de problema ou dificuldade e principalmente
orientar, incentivar, destacar a importancia da participagcdo nas aulas para o
desenvolvimento da crianga e apresentar possiveis solucdes para sanar as

dificuldades.

2.12 AVANCOS DA PRATICA PEDAGOGICA

A instituicdo trabalha para que ndo haja a evaséo escolar. Porém, a efetivacao
da aprendizagem, ainda é um desafio, para os profissionais envolvidos neste processo.
Desta forma, a grande maioria dos alunos sdo motivados e interessados, outros nao
estdo comprometidos, deixando muitas vezes de lado os afazeres escolares. Esta
desmotivacao e falta de compromisso, muitas vezes, se dédo porque a familia ndo tem
comprometimento em acompanhar a vida escolar do filho, o que consequentemente

vem afetar o ambiente escolar.

Sobre 0 acompanhamento escolar, boa parte dos pais justificam a auséncia
devido a falta de tempo, por conta da jornada de trabalho. Sendo assim, ha um
percentual muito bom da participacdo em reunides bimestrais, e quando necessario 0s

responsaveis sdo convidados para comparecer na escola.

E realizado um trabalho em conjunto com professores, equipe pedagdgica,
direcdo e psicologa e pais ou responsaveis, onde o professor observa o
comportamento e desempenho dos alunos e caso identifique algo, é feito um relatério
descritivo destacando as dificuldades ou fragilidades. A partir desse relatério os pais
sdo convocados pela psicéloga para um atendimento e na sequéncia serd iniciada uma
avaliacdo psicolégica com a crianca e caso haja necessidade a mesma sera

encaminhada a um especialista. Por fim a méae procura a escola para dar uma
23



devolutiva e de acordo com o diagndstico sdo langcadas estratégias para um
atendimento e acompanhamento que contribua positivamente com a aprendizagem da

crianca.

Além disso, alguns projetos sdo desenvolvidos, com o objetivo de sanar a
dificuldade de aprendizagem dos educandos, mas ainda assim, € necessario estar
sempre buscando alternativas para que haja maior participacdo dos pais, na vida

escolar dos filhos, maior participacdo dos alunos e maior frequéncia nas aulas.

3. ELEMENTOS CONCEITUAIS

3.1 CONCEPCAO DE HOMEM

O homem é, entre outras coisas, um ser de caréncia, de necessidades. Mas é
também um ser que a partir de sua atividade sobre a realidade e de suas relacdes
sociais, constrdi um universo novo, qual seja, o mundo da representacdo da cultura,
do conhecimento, atribuindo significado aquilo que até entao era mera natureza. Seu
contato com o mundo passa ser mediatizado por esse novo instrumental simbdlico
(mediacdo Semibdtica), a tal ponto que dizemos tratar-se de um ser com
caracteristicas teleoldgicos (télos = fim), o que significa dizer um ser que pode agir

de acordo com finalidades que se propde, mais ou menos explicitante.

“‘mas s6 no homem é atingida a etapa da ideagao, da generalizagdo, por
via abstrativa, e da memorizacdo das experiéncias, que engendra uma
esfera inédita da realidade, e da consciéncia. Quanto esta parece,
estamos no plano a partir de entdo, os atos do individuo passam a ser
dirigidos por prefiguragcbes representativas da acdo a fazer, que
possuem o carater de verdadeira ideagao”. (A. V. Pinto, Ciéncia e

Existéncia, pg 141).

O homem deve analisar o trabalho como principio educativo em que este

apropria-se de elementos culturais necessarios a sua formacao estabelecendo com
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o desenvolvimento humano para além dos limites compostos pela divisdo social do

trabalho.

Neste sentido a escola é a transmissora dos conhecimentos historicamente
produzidos, expandindo no homem sua capacidade de apropriacdo desses
conhecimentos e consequentemente transformando-se assim em um sujeito ativo na
mudanca de seu contexto. O homem se humaniza a medida que interage, aprende e

convive com o conhecimento historicamente produzido pelo conjunto de homens.

3.2 CONCEPCAO DE SOCIEDADE

Vivemos numa sociedade cujos principios sdo norteados pela sua diversidade
no que tange nos seus aspectos sociais, econdmicos, culturais, etc. E nessa sociedade
gue devemos entender a escola e as funcdes que |he séo atribuidas dentro de um

contexto de transformacéo e motivagdo de uma sociedade mais justa e igualitéria.

Pensar em sociedades e procurar solu¢cdes para as questdes latentes torna-se
desafio de primeira ordem que exige engajamento de toda uma sociedade
comprometida com a melhoria coletiva. Numa sociedade onde é perceptivel o acimulo

de informacdo ndo € preciso olhares tdo atentos para identificar a exclusdo de

informacéo que se achega a grande parte das pessoas.

Diante do quadro exposto é que a escola e a educacdo devem ser pensadas, as
acOes devem ser geradas com objetivo de recompor o tecido social que a cada dia se

torna mais rompidas.

A mudanca, as transformacdes sdo frutos que sédo possiveis de serem colhidos
guando existem investimentos concretos e fundamentados em politicas sérias

persistentes.

A crise de valores pela qual passam a familia e as instituicbes ndo podem ser
vistas como barreira, mas deve-se entendida como algo a ser buscado sem

pessimismo, a perspectiva de mudanca deve nortear as nossas acoes.

Defendemos uma sociedade em que os valores transcendam as barreiras do
individualismo, onde os homens busquem a verdade e tenham ideias e objetivos na

vida, que sejam capazes de superar 0s preconceitos e as discrimina¢des sociais.
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Enfim, almejamos uma sociedade justa e fraterna, que valorize a instituicdo

familiar com o resgate de valores.

Em sintese, a escola, enquanto local de espaco de vivéncia e consciéncia, deve
ser o agente social que fard a sua participacdo valer como elemento marcante na
construcdo social, ndo servindo de receptaculo e difusora e ideologia dominante e

opressora.

3.3 CONCEPCAO DE EDUCACAO

Educacao engloba, os processos de ensinar e de aprender. No centro de um
sistema educativo deve situar-se o ser humano a educar, num horizonte de plenitude. A
tarefa educativa consiste, na verdade, na capacidade de identificar e de acompanhar
esta presente, inquietacdo do homem, mantendo vivo o amor pelo saber, despertando
0 coracao e pondo em marcha a sua razdo e a sua liberdade, tal liberdade construida

pelos tijolos da autonomia do individuo.

Este € um fenbmeno observado em qualquer sociedade e nos grupos
constitutivos dessas, responsavel pela sua manutencao, perpetuacao, transformacao e
evolucdo da sociedade a partir da instrucdo ou conducdo de conhecimentos,
disciplinamentos (educar a acdo), doutrinacdo, as geracdes que se seguem, dos
modos culturais de ser, estar e agir necessarios a convivéncia e ao ajustamento de um
membro no seu grupo ou sociedade. Ou seja, € um processo de socializacdo que visa
uma melhor integracdo do individuo na sociedade ou no seu proprio grupo. Enquanto
processo de sociabilizacdo, a educacao é exercida nos diversos espacos de convivio
social, seja para a adequacgédo do individuo a sociedade, do individuo ao grupo ou dos

grupos a sociedade. Nesse sentido, educacdo coincide com o0s conceitos de

socializacdo e endoculturacdo, mas nao se resume a estes.

A prética educativa formal — que ocorre nos espacos escolarizados, que sejam
da Educacéo Infantil a P6s Graduagdo — da-se de forma intencional e com objetivos
determinados, como no caso das escolas. No caso especifico da educacdo formal
exercida na escola, pode ser definida como Educacgéo Escolar. A educacdo também é
exercida para além do ambiente formal das escolas e adentra em outras perspectivas

caracterizadas como: educagéo ndo formal e educagéo informal.
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Compreende-se por educacdo né&o formal todo processo de ensino e
aprendizagem ocorrido a partir de uma intencionalidade educativa, mas sem a
obtencdo de graus ou titulos, sendo comum em organizacdes sociais com vistas a
participacdo democratica. E educacdo informal como aquela ocorrida nos processos
cotidianos sociais, tais como com a familia, no trabalho, nos circulos sociais e afetivos.
no caso especifico da educacdo exercida para a utilizacdo dos recursos técnicos e
tecnoldgicos e dos instrumentos e ferramentas de uma determinada comunidade, da-se
o nome de Educacédo Tecnoldgica. Outra pratica seria a da Educacao Cientifica, que se
dedica ao compartilhamento de informacgéo relacionada a Ciéncias (no que tange a
seus conteudos e processos) com individuos que ndo sdo tradicionalmente

considerados como parte da comunidade cientifica.

Os individuos-alvo podem ser criancas, estudantes universitarios, ou adultos
dentro do publico em geral. A educacao sofre mudancas, das mais simples as mais
radicais, de acordo com o grupo ao qual ela se aplica, e se ajusta a forma considerada
padrdo na sociedade. No entanto, Educar ndo pode limitar-se a instruir, a transmitir
informacédo, nem a transmitir competéncias; integra ndo sé questdes de autonomia,

mas também problemas de autoridade, de tradicdo e de transmissdo da cultura.

3.4 CONCEPCAO DE ENSINO REMOTO E HIBRIDO

Podemos afirmar que um dos segmentos mais prejudicados pelo
distanciamento social imposto pela pandemia é o da Educacdo Infantil. A relacéo
indissociavel da escola, que envolve o cuidar e o educar, ndo deve ser deixada de lado
na aula remota. Isso implica o respeito as especificidades deste periodo de vida da
crianca pequena, que é importante e singular para o desenvolvimento humano.

A Educacdo Infantil precisa privilegiar a manutengdo do vinculo humano,
intensificar as relagbes com as familias, propor o protagonismo da crianga, criar
praticas de ligacdo entre os Campos de Experiéncia no proprio lar e na escola. Além
disso, precisa também desenvolver interagcbes que privilegiem a elaboracdo do
pensamento da criangca, a efetiva concretizacdo da acédo que trata da criatividade
infantil, do aprendizado e da vivéncia que envolve as emoc¢des. Todas essas relacdes
poderdo servir para garantir o desenvolvimento infantil, que precisa ser estimulado na
primeira infancia. Portanto, essa pauta recorrente de reflexdo e pesquisa sobre o
ensino remoto, que representa as principais duavidas dos professores, da comunidade
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escolar e da academia, € o exemplo de estratégia para buscar o melhor entendimento
pedagdgico e contribuir para a efetivacdo de uma prética docente inovadora.

Essa atuacdo docente remota que, a principio, surgiu como uma pratica inicial,
para dar conta da continuidade do ensino, precisa evoluir para a efetivacdo da acéo
hibrida nas escolas. Muitos desafios se apresentam no trabalho a distancia,
caracterizado pela aula remota, na Educacéo Infantil. Apesar deles, é preciso continuar
a garantir aprendizagens e o0 desenvolvimento integral para todas as criancas,
encontrando novos caminhos e perspectivas para essa acao docente.

Um desses caminhos € entender a realidade do Trabalho Remoto e
do Ensino Hibrido. Cada qual precisa ser melhorado, desenvolvido e efetivado. O
Ensino Remoto precisa evoluir para garantir as caracteristicas da educacao Infantil, ou
seja, praticas rapidas e com o0 objetivo no desenvolvimento dos Campos de
Experiéncia. Em contrapartida, o Ensino Hibrido ter4 sua implementacdo quando os
momentos presenciais e on-line forem retomados no espaco escolar, com a
participacéo de todas as criancas.

Nessa perspectiva, a composicdo do hibridismo estd diretamente
associada com diferentes metodologias, tais como: sala de aula invertida, laboratério
rotacional ou rotacdo por estacoes, entre outros modelos, que podem garantir a coleta
de informacBes e analise dos dados para realizar um ensino ajustado, ou seja, 0
professor se adequando a realidade presente de cada crianca. A partir desse contexto
precisamos planejar, aprimorar e efetivar o Ensino Hibrido na realidade da educacédo
brasileira.

Assim, a ruptura imposta pela pandemia do coronavirus foi radical e exigiu
uma adaptacdo sem uma prévia constru¢cdo de conhecimento dos professores e de
alguns estudantes ao mundo das TIC, de uma forma intensa, sem que a maioria
desses tivessem uma experiéncia prévia que o0s colocasse mais confortavelmente

numa relagéo de aprendizagem diferente da que estavam habituados.

Pois, Avrella e Cerutti (2018, p. 41) indicam que essa modalidade visa unir 0
melhor da aula tradicional com algum tipo de tecnologia, ressaltando de que forma ele
pode ser inserido no contexto escolar gradativamente, respeitando o tempo das

pessoas envolvidas neste processo”, ou seja, prevé um periodo de adaptacéo.
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O Trabalho Remoto ndo deve se restringir apenas as aulas no computador e
principalmente, para educagéo infantil, deve ter objetivo relacionado ao momento da

interacdo, entre as criancas da turma, e no periodo maximo de 15 a 20 minutos por dia.

Defendemos que todas as demais interagdes devem ser tratadas por meio de
vivéncias propositivas no lar e com o estimulo as descobertas e pesquisas que a
prépria casa pode proporcionar. Nada melhor do que o professor planejar espacos e
vivéncias que poderao integrar familia e criancas em situacdes possiveis e reais no
proprio lugar onde moram. Nesse momento, 0 mais importante & proporcionar a
formacao docente relacionada as diversas possibilidades de préaticas da aula remota
até a realizacdo da posterior implementacéo do Ensino Hibrido na educacéo.

A questdo que esta presente nesse momento é: como podemos implementar o
Ensino Hibrido na realidade em que vivemos? E tempo “do cuidar’ e educar que, na
pandemia, significam olhar para a crianga e a sua integridade. E, com a mudanca de
paradigma, para esse momento da pratica docente, o olhar para a concepcédo de
crianca, infancia e escola de Educacao Infantil foi se reconstruindo de acordo com as

rapidas transformacfes que a sociedade esta enfrentando.

3.5 CONCEPCAO DE CURRICULO, HABILIDADES E COMPETENCIAS

Tendo em vista a necessidade de uma formacdo plena, fica vinculada a
concepcao de curriculo que contemple a multidimensionalidade do conhecimento, e
gue objetive a humanizacdo do homem na perspectiva de tornar a classe trabalhadora,
classe para si.

A concepcdo de curriculo inclui, portanto, desde os aspectos béasicos que
envolvem os fundamentos filosoficos e sociopoliticos da educacdo até os marcos
tedricos e referenciais técnicos e tecnologicos que a concretizam na sala de aula.
Relaciona principios e operacionalizacdo, teoria e pratica, planejamento e acgéo.

O curriculo escolar, por sua vez, expressa uma organizacdo por campo de
experiéncias na Educagéao Infantil e por componente curricular no Ensino Fundamental
— anos iniciais, respeitando o objeto de estudo das diferentes areas. Contudo, busca
avancar na superacao dos limites que, costumeiramente, se instalam no ato de planejar
a acdo docente quando pautado por uma visdo linear ou fragmentada. E, é nessa

diregcdo que a afirmativa de que “sdo os fins a atingir que determinam os métodos e
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processos de ensino e aprendizagem” assume especial relevancia, pois sem essa
clareza, sem essa definicdo, qualquer procedimento e, possivelmente, qualquer
resultado serdo aceitos como viaveis e justificados mediante as condi¢cdes existentes,
retirando da instituicdo escolar parte significativa de sua responsabilidade frente a
transmissdo-assimilacdo do saber sistematizado, que é o pressuposto fundamental
para que a instituicdo escolar cumpra com a funcdo social, quando pautada nos
pressupostos deste curriculo.

Em relacdo ao curriculo, a LDBEN n°® 9394/96 estabelece que a Educacao
Infantil e o Ensino Fundamental devem contemplar uma base nacional comum,
composta pelo estudo da “Lingua Portuguesa e da Matematica, o conhecimento do
mundo fisico e natural e da realidade social e politica especialmente do Brasil, além de
uma parte diversificada que contemple as caracteristicas regionais e locais da
sociedade, da cultura, da economia e da clientela” (Art. 26).

Observa-se na Resolucdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, referenda
0 estabelecido na LDBEN n° 9.394/96 e em suas alteracfes, conforme exposto no
artigo 8°:

§ 1° Os curriculos devem incluir a abordagem, de forma transversal e integradora,
de temas exigidos por legislagdo e normas especificas, e temas contemporaneos
relevantes para o desenvolvimento da cidadania, que afetam a vida humana em escala
local, regional e global, observando-se a obrigatoriedade de temas tais como o
processo de envelhecimento e o respeito e valorizagdo do idoso; os direitos das
criancas e adolescentes; a educacdo para o0 transito; a educacdo ambiental; a
educacdo alimentar e nutricional; a educacdo em direitos humanos; e a educacéo
digital; bem como o tratamento adequado da teméatica da diversidade cultural, étnica,
linguistica e epistémica na perspectiva do desenvolvimento de praticas ancoradas no
interculturalismo e no respeito ao carater pluriétnico e plurilingue da sociedade
brasileira. (BRASIL, 2017).

Por sua vez, a BNCC apresenta cinco campos de experiéncias que se
aproximam de forma articulada as definicdes do referido artigo. Desta forma, optou-se
neste documento por apresentar 0s incisos correspondentes a cada campo de
experiéncia, para que possibilite a relacio da DCNEIs com o0s objetivos de
aprendizagens definidos pela BNCC e ainda, os objetivos de aprendizagem construidos
aqui no Estado do Parana. CAMPO DE EXPERIENCIA Art. 9.° As préticas
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pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacéo Infantil devem ter como

eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que:

O EU, O OUTRO E O NOS

- promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da educacdo ampliacdo de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla,

expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; [...]

- ampliem a confianca e a participagdo das criancas nas atividades individuais e

coletivas;

- possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da autonomia

das criancas nas acfes de cuidado pessoal, auto-organizacdo, salude e bem estar;

- possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancas e grupos culturais, que
alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no diadlogo e reconhecimento da

diversidade;

- propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criancas das manifestacfes e tradicoes

culturais brasileiras.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

- promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacdo de experiéncias
sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacdo ampla, expresséo da
individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga; - favorecam a imersado das
criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de véarios géneros

e formas de expresséao: gestual, verbal, plastica, dramética e musical;

- possibilitem situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragcdo da autonomia

das criangas nas ac¢fes de cuidado pessoal, auto-organizacdo, saude e bem estar;

- promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas
manifestacbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro,

poesia e literatura.
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TRACOS, SONS CORES E FORMAS

- favorecam a imersao das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de varios géneros e formas de expressédo: gestual, verbal, plastica, dramatica

e musical;

- promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas
manifestacbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro,

poesia e literatura.
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

- favorecam a imerséo das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio
por elas de varios géneros e formas de expresséo: gestual, verbal, plastica, dramatica

e musical;

- possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interagdo com a
linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros textuais orais e

escritos;

- promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas
manifestacfes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca, teatro,

poesia e literatura.
ESPACOS TEMPOS QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

- recriem, em contextos significativos para as criancas, relacées quantitativas, medidas,

formas e orientagdes espaco temporais;

- incentivem a curiosidade, a exploracdo, 0 encantamento, 0 questionamento, a
indagacgdo e o conhecimento das criangas em relagdo ao mundo fisico e social, ao

tempo e a natureza;

-promovam a interagéo, o cuidado, a preservacao e o conhecimento da biodiversidade
e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio dos recursos
naturais. (BRASIL, 2009, p. 4).

Ao compor a parte diversificada do curriculo, o escopo do artigo 26 da LDBEN
n°® 9.394/96, é enfatico ao destacar que ela deve atender as exigéncias das

caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos
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educandos. Assim, a coeréncia na organizacdo legal, politica e pedagodgica das
matrizes curriculares € ponto fundamental para que a proposta curricular construida
coletivamente se efetive em sala de aula.

A programacao curricular deve apresentar como requisitos a operacionalidade;
flexibilidade; objetividade e realismo. O curriculo deve servir como base para o
aprendizado e acesso para elaboragao da informacao, participacéo e entendimento do

ensino.

3.6 CONCEPCAO DE ENSINO APRENDIZAGEM, METODOLOGIAS E RECURSOS

Por muito tempo a pedagogia valorizou o que deveria ser ensinado, supondo
gue, como decorréncia, estaria valorizando o conhecimento. O ensino, entdo, ganhou
autonomia em relacao a aprendizagem, criou seus proprios métodos e o processo de

aprendizagem ficou relegado a segundo plano.

Os fracassos decorrentes da aprendizagem, das pesquisas que buscam como o
sujeito conhece das teorias que provocam reflexdo sobre os aspectos que interferem
no ensinar e no aprender, indicam que é necessario dar novo significado a unidade
entre aprendizagem e ensino, uma vez que, se hao ocorrer aprendizagem nao houve

ensino. Para Marchiorato, 2004:

Pode-se definir Ensino como sendo o processo reflexdo — acéo
sobre a realidade possibilitando apropriacdo, socializacdo e
producdo do saber. A aprendizagem e instrumentalizacéo politica,
fazendo do conhecimento um componente do processo de
cidadania unindo o0 educando com a realidade social.
(MARCHIORATO, 2004)

Nesse sentido as aprendizagens que o0s alunos realizam na escola serédo
significativas na medida em que eles consigam estabelecer relacdes entre o0s
conteudos escolares e 0s conhecimentos previamente construidos, que atendam as

expectativas, intencdes e proposito de aprendizagem do aluno.

Conhecer o processo de aprendizagem como propriedade do sujeito implica
valorizar o papel determinante da interacdo com o meio social e particularmente com a

escola. SituacOes escolares de ensino e aprendizagem sao situacdes comunicativas

33



nas quais os alunos e professores coparticipam, ambos com uma influéncia decisiva

para o éxito do processo.
Freire (1996) aborda sobre o ensino:

Saber ensinar ndo ¢é transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para sua prépria producdo ou a sua construcao. (...)
ensinar nao é transferir a inteligéncia do objeto ao educando mais
instigado no sentido de que, como sujeito cognascente, se torne
capaz de inteligir e comunicar o inteligido. (FREIRE, 1996, p. 25 e
135).

A BNCC apresenta as Competéncias Gerais, entendidas, conforme Parecer n°
15/2017 da CNE/CP, como Direitos de Aprendizagem:
Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solucdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.
Valorizar e fruir as diversas manifestacfes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversificadas da producéo artistico-cultural.
Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.
Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de

conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias do
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mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu
projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.
Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacao
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas emocdes e as dos outros, com
autocritica e capacidade para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacédo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisbes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

O Centro Municipal de Educacéao Infantil Pingo de Gente, procura oferecer um
ambiente alfabetizador com um trabalho voltado ao ludico, utilizando: fantoches,
sucatas, maquetes, dobraduras, momentos de leitura das mais diferentes tematicas em
sala de aula. Também, propicia para promover a integracdo, os brinquedos com os
amigos e os mais deferentes jogos como: quebra-cabecas, bingos, alinhavos,
tabuleiros, encaixes, entre outros, com o intuito de desenvolver a coordenacdo motora
fina e raciocinio.

Conclui que para um bom ensino, ndo bastam novos conhecimentos. E preciso
construir a relagdo dinamica existente entre o conhecimento e a agao — reflexdo, com
isso, educador e educando criam seu vinculo com o objeto do conhecimento. Ao serem
considerados, provocam mudancas significativas no didlogo entre ensino e
aprendizagem e repercutem de maneira positiva no ambiente escolar, pois 0s

envolvidos passam a atribuir sentido ao que fazem e ao que aprendem.
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3.7 CONCEPCAO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

7

A avaliagcdo é entendida, prioritariamente, como um conjunto de acdes que
auxiliam o professor a refletir sobre as condi¢des de aprendizagem oferecidas e ajustar
sua préatica as necessidades colocadas pelas criancas. E um elemento indissociavel do
processo educativo que possibilita ao professor definir critérios para planejar as
atividades e criar situacées que gerem avancos na aprendizagem das criancas. Tem
como fungdo acompanhar, orientar, regular e redirecionar esse processo como um

todo.

A observacéo e o registro se constituem nos principais instrumentos de que o
professor dispde para apoiar sua pratica. Por meio deles o professor pode registrar,
contextualmente, os processos de aprendizagem das criancas; a qualidade das
interacdes estabelecidas com outras criancas, funcionarios e com o professor e
acompanhar os processos de desenvolvimento obtendo informagcbes sobre as
experiéncias das criancas na instituicdo. Esta observacdo e seu registro fornecem aos
professores uma visdo integral das criancas ao mesmo tempo que revelam suas

particularidades.

Sado véarias as maneiras pelas quais a observacdo pode ser registrada pelos
professores. A escrita é, sem davida, a mais comum e acessivel. O registro diario de
suas observacoes, impressoes, ideias etc. pode compor um rico material de reflexdo e
ajuda para o planejamento educativo. Outras formas de registro também, podem ser
consideradas, como a gravacdo em audio e video; producdes das criancas ao longo do
tempo; fotografias etc.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo, sancionada em dezembro de 1996,
estabelece, na Secéao I, referente a educacao infantil, artigo 31 que:

“... a avaliagao far-se-4 mediante o acompanhamento e
registro do seu desenvolvimento, sem o objetivo de
promocado, mesmo para O acesso ao ensino
fundamental”.

No que se refere as criancas, a avaliacdo deve permitir que elas acompanhem
suas conquistas, suas dificuldades e suas possibilidades ao longo de seu processo de
aprendizagem. Para que isso ocorra, o professor deve compartilhar com elas aquelas
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observacdes que sinalizam seus avangos e suas possibilidades de superacéo das
dificuldades. S&o varias as situagfes cotidianas nas quais iSso ja ocorre, como, por
exemplo, quando o professor diz: “Olhe que bom, vocé ja esta conseguindo se servir
sozinho”, ou quando torna observavel para as criangas o0 que elas sabiam fazer quando
chegaram na instituicdo com o que sabem até aguele momento. Nessas situacdes, 0
retorno para as criangas se da de forma contextualizada, o que fortalece a funcéo
formativa que deve ser atribuida a avaliacdo. Além dessas, existem outras situacdes
gue podem ser aproveitadas ou criadas com o objetivo de situar a crianca frente ao seu

processo de aprendizagem.

A avaliacdo também €& um excelente instrumento para que a instituicdo possa
estabelecer suas prioridades para o trabalho educativo, identificar pontos que
necessitam de maior atencao e reorientar a pratica, definindo o que avaliar, como e

guando em consonancia com os principios educativos que elege.

Para que possa se constituir como um instrumento voltado para reorientar a
pratica educativa, a avaliacdo deve se dar de forma sistematica e continua, tendo como
objetivo principal a melhoria da acdo educativa. O professor, ciente do que pretende
que as criancas aprendam, pode selecionar determinadas producfes das criangcas ao
longo de um periodo para obter com mais precisdo informacbes sobre sua
aprendizagem. Os pais, também, tém o direito de acompanhar o processo de
aprendizagem de suas criancas, se inteirando dos avangos e conquistas,

compreendendo o0s objetivos e as a¢gdes desenvolvidas pela instituicao.

Fundamentos Legais:

O artigo 29 da Lei 9.394/96 trata da Educacgéo Infantil e diz “A educagéo infantil,
primeira etapa da educagéo béasica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianca até seis anos de idade em seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectual e
social, complementando a acdo da familia e da comunidade.” Reconhece-se na
infancia o poder da imaginacdo, da fantasia e da brincadeira entendida como
experiéncia de cultura e aprendizagem.

A crianca nao é simplesmente um ser cognitivo, ela também é um ser social, um

membro de uma classe, de uma familia, de uma raca, de um status socioeconémico,
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de um tempo e de uma grande variedade de outras caracteristicas préprias. A crianca,
como todo ser humano, € um sujeito social e histérico que possui uma natureza
singular, caracterizada como ser que sente o mundo de um jeito proprio, utilizando-se
das mais diferentes linguagens e exercendo a capacidade de ter ideias e hipoteses
originais sobre aquilo que busca descobrir.

O Parecer n°® 02/1803/18 do Conselho Pleno CEE/PR, cita que: “as criancas
pequenas sdo seres portadores de todas as melhores potencialidades da espécie:

* inteligentes, curiosas, animadas, brincalhonas, em busca de relacionamentos
gratificantes, pois descobertas, entendimento, afeto, amor, brincadeira, bom humor e
seguranca trazem bem estar e felicidade;

« tagarelas, desvendando todos os sentidos e significados das multiplas linguagens de
comunicacao, por onde a vida se explica;

* inquietas, pois tudo deve ser descoberto e compreendido, num mundo que é sempre
novo a cada manhg;

» encantadas, fascinadas, solidarias e cooperativas desde que o contexto ao seu redor,
e principalmente, nés adultos/educadores, saibamos responder, provocar e apoiar 0
encantamento, a fascinacdo, que levam ao conhecimento, a generosidade e a
participacao.”.

A educacdo infantil tem um papel socializador e a funcdo de propiciar as
criancas de diferentes faixas etarias situacdes de cuidados, brincadeiras e
aprendizagens orientadas para que as mesmas possam ter um desenvolvimento
integral envolvendo capacidades de ordem fisica, cognitiva, afetiva, estética, ética,
relacdo interpessoal e insercado social. A capacidade das criancas de terem confianca
em si préprias e o fato de sentirem-se aceitas, ouvidas, cuidadas e amadas, oferece
seguranca para sua formagédo pessoal e social. Cabe a escola, enquanto instituicdo
social, promover o desenvolvimento global do individuo, nos aspectos pessoais,
sociais, cognitivos, afetivos e éticos, e ao mesmo tempo integra-lo na sociedade como
um membro ativo e participante.

Nesta perspectiva, os conteudos devem ser concebidos como meio para que as
criancas desenvolvam suas capacidades e exercitem sua maneira prépria de pensar,
sentir e ser, ampliando suas hipdteses acerca do mundo ao qual pertencem e
constituindo-se em um instrumento para a compreensao da realidade.

O professor deverd estabelecer relagdo entre a crianga e o0 objeto de

conhecimento, por isso deve organizar e propiciar espacos e situacdes de
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aprendizagens que articulem os recursos e capacidades afetivas, emocionais, sociais e
cognitivas de cada crianga aos seus conhecimentos prévios e aos conteudos referentes
aos campos de conhecimento humano. E necessario que a crianga vivencie situacdes
onde, além de conhecer os simbolos, possa explorar objetos que devem contribuir para
um processo de aprendizagem significativa.

O professor deve, portanto, considerar como ponto de partida para sua acéo
educativa, 0os conhecimentos que as criancas possuem. A observacdo acurada das
criancas, 0S gestos, movimentos corporais, sons produzidos, expressfes faciais, as
brincadeiras e toda forma de expressao, representacdo e comunicacdo devem ser
consideradas como fonte de conhecimento para o professor sobre o que ela j& sabe.

Assim, € preciso planejar oportunidades em que as criancas dirjam suas
préprias acbes, tendo em vista seus recursos individuais e os limites inerentes ao

ambiente.

3.8 CONCEPCAO DE FORMACAO CONTINUADA

Presencia-se hoje uma grande expansdo da chamada formacdo continuada,
caracterizada por um processo dinamico e com possibilidades de aperfeicoamento
crescente. A LDB 9394/96, no titulo VI, trata os profissionais da educacéo
considerando sob essa categoria ndo s6 os professores que sdo 0s responsaveis pela
gestdo em sala de aula, mas também todos aqueles que apoiam o processo de ensino
— aprendizagem como: diretores, pedagogos e funcionéarios. O artigo 61 coloca que a

formacao dos profissionais da educacao tera como fundamentos:

| - Associagdo entre teorias e praticas. Inclusive mediante a

capacitacdo em servico;

Il — Aproveitamento da formacéo e experiéncias anteriores
em instituicbes de ensino e outras atividades. (LDB — Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéao, 1996)

Diante disso, a formacéo integra-se no dia-a-dia da escola. Com reunides dos
professores, direcdo, equipe pedagogica, realizando estudos, partilhando duvidas,

questbes e saberes num processo coletivo de reflexdo sobre os problemas e as
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dificuldades do dia-a-dia e troca de experiéncias. Fazendo Cursos, Seminarios,
Conferéncias, Oficinas, Encontros e Estudos cedidos pela Secretaria Municipal de
Educacdo. Com relacdo a mantenedora trata-se de uma politica publica que visa

garantir a aprendizagem dos alunos.

Nessa Instituicdo de ensino, a formacdo continuada também se dara nos
momentos de hora-atividade, com leituras, elaboracdo do material didatico-pedagdgico,
estudo de grupo, debates, troca de ideias e informagdes. Assegurando, assim o art. 67

da Lei de Diretrizes e Bases, quando afirma que:

Os sistemas de ensino promoverdo a valorizacdo dos
profissionais da educacédo destinando periodo reservado aos
estudos, planejamento e avaliacdo. (Lei de Diretrizes e
Bases, 1998)

E importante salientar a necessidade de formagdo em servico como forma de
aprimoramento do trabalho. Nesse sentido, a escola além de organizar espaco fisico
adequado e recursos materiais, possibilitara as suas profissionais condicées para a sua
capacitacdo bem como recursos para este, ou seja, disponibilizacdo de textos variados,
investimentos na biblioteca do professor, e internet. As mudancas exigidas pelas
reformas educacionais incidem na formacédo continuada, tornando-se uma competéncia
exigida ndo s6 para os professores, mas também para todos os profissionais da

educacao.

Na escola ndo h&a problemas em relacdo a formacao inicial dos docentes. Os

docentes possuem formagé&o superior.

Objetivando atingir a qualidade na educacdo, a pratica humana na escola
precisa ser cotidiana, com profissionais compromissados com as praticas coletivas, 0s
pedagogos sao fundamentais neste processo, para assessoramento docente no ato de
ensinar, com articulagbes entre os conteldos e apontando as necessidades de
mudanca. Para isso, as horas atividades séo organizadas pelos pedagogos para

auxiliar os professores.

A organizacdo é feita a partir das instrucbes da Secretaria Municipal da
Educacao, e o acompanhamento € peridédico com orientacdes, discussoes e reflexdes
sobre a pratica pedagégica. Em cada periodo tem um pedagogo que auxiliam e
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atendem os professores sempre que solicitado ou ndo, com sugestdes e materiais que
contribuem significativamente. Nos momentos de hora atividade, a equipe pedagdgica
e os docentes discutem os casos de alunos que merecem atencdo redobrada, para

encaminhamentos e a¢des que visam superar qualquer dificuldade.

3.9 CONCEPCAO DE CLIMA ESCOLAR

Consiste no conjunto de percepcdes e expectativas compartilhadas pelos
integrantes da comunidade escolar, decorrente das experiéncias vividas nesse
contexto com relagcédo aos seguintes fatores inter-relacionados:

* normas, objetivos, valores, relagdes humanas, organizagdo e estruturas fisica,
pedagogica e administrativa que estédo presentes na instituicdo educativa.

+ O clima corresponde as percepg¢des dos docentes, discentes, equipe gestora,
funcionéarios e familias, a partir de um contexto real comum, portanto, constitui-se por
avaliagbes subjetivas. Refere-se a atmosfera psicossocial de uma escola, sendo que
cada uma possui o0 seu clima préprio.

* Ele influéncia na dindmica escolar e, por sua vez, ¢ influenciado por ela, deste modo,
interfere na qualidade de vida e do processo de ensino e aprendizagem.

Quando o clima escolar é negativo pode representar um fator de risco da
qualidade de vida escolar, contribuindo para o0 surgimento de problemas
comportamentais, sentimento de mal-estar e o aparecimento dos conflitos e violéncia

Assim, o clima é melhor quando os educadores percebem o diretor como
confiavel e respeitoso, alguém que os apoia, aberto e engajado, ou seja, quando o
administrador é visto como um aliado; quando ha uma gestédo participativa, sendo as
decisdes compartilhadas; e quando ha uma boa lideran¢a e boa comunicacéo.

A participagédo deve ser entendida, como a possibilidade e a capacidade
de interagir e, assim, influir nos problemas e soluc¢des considerados numa coletividade,
bem como nos meios ou modos de decidir a respeito de levar a cabo as decisbes
tomadas (Silva, 2001)

Sendo assim, € importante ressaltar que os estudos de clima escolar séo
relevantes para explicar o “efeito- instituicdo”, pois identificaram que o clima da escola
percebido pelos alunos (educativo, pertenca, justica, relacdo entre alunos e relagéo
entre professores e alunos) estdo positiva e significativamente associados ao

desempenho dos alunos (Brault, 2004).
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4. ELEMENTOS OPERACIONAIS

4.1 PLANO DE ACAO
Em anexo.

4.2 ACOMPANHAMENTO DA HORA ATIVIDADE

E realizado duas vezes por semana pelos professores regentes de sala,
divididos em duas horas cada dia. Neste momento os alunos sdo atendidos pelos
professores de Educacdo Fisica e de Arte. Estes fazem a hora atividade como os
professores regentes realizando as mesmas horas divididos em dois dias semanais, se

concentram juntos para preparar as atividades e fazer as rotinas.

Assim, a hora atividade é acompanhada pela pedagoga dando orientacoes,

sanando duvidas e ajudando na preparacao das rotinas semanais.

4.3 FORMACAO CONTINUADA DOS PROFESSORES

Presencia-se hoje uma grande expansdo da chamada formacdo continuada,
caracterizada por um processo dinamico e com possibilidades de aperfeicoamento
crescente. A LDB 9394/96, no titulo VI, trata os profissionais da educacéo
considerando sob essa categoria ndo s6 os professores que sdo 0s responsaveis pela
gestdo em sala de aula, mas também todos aqueles que apoiam o processo de ensino
— aprendizagem como: diretores, pedagogos e funcionéarios. O artigo 61 coloca que a

formacéo dos profissionais da educacéo tera como fundamentos:

| - Associacdo entre teorias e préaticas. Inclusive mediante a

capacitacao em servico;

Il — Aproveitamento da formacdo e experiéncias anteriores em
instituicbes de ensino e outras atividades. (LDB — Lei de Diretrizes e

Bases da Educacao, 1996)
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Diante disso, a formacéo integra-se no dia-a-dia da escola. Com reunides dos
professores, direcdo, equipe pedagogica, realizando estudos, partilhando duvidas,
questbes e saberes num processo coletivo de reflexdo sobre os problemas e as
dificuldades do dia-a-dia e troca de experiéncias. Fazendo Cursos, Seminarios,
Conferéncias, Oficinas, Encontros e Estudos cedidos pela Secretaria Municipal de
Educacdo conforme Lei 541/2009 (Plano de Cargo, Carreira e Vencimentos do

Magistério Publico Municipal de Jardim Olinda).

Com relacdo a mantenedora trata-se de uma politica publica que visa garantir a

aprendizagem dos alunos.

Nessa Instituicdo de ensino, a formacdo continuada também se darda nos
momentos de hora-atividade, com leituras, elaboracdo do material didatico-pedagogico,
estudo de grupo, debates, troca de ideias e informacgdes. Assegurando, assim o art. 67
da Lei de Diretrizes e Bases, quando afirma que:

Os sistemas de ensino promoverao a valorizagdo dos profissionais
da educacdo destinando periodo reservado aos estudos,
planejamento e avaliacdo. (Lei de Diretrizes e Bases, 1998)

E importante salientar a necessidade de formacdo em servico como forma de
aprimoramento do trabalho. Nesse sentido, a escola além de organizar espaco fisico
adequado e recursos materiais, possibilitara as suas profissionais condi¢cfes para a sua
capacitacdo bem como recursos para este, ou seja, disponibilizacédo de textos variados,
investimentos na biblioteca do professor, e internet. As mudancas exigidas pelas
reformas educacionais incidem na formacédo continuada, tornando-se uma competéncia
exigida ndo s6 para os professores, mas também para todos os profissionais da

educacao.

Na escola ndo ha problemas em relacdo a formacao inicial dos docentes. Os

docentes possuem formacao superior.

Objetivando atingir a qualidade na educacdo, a pratica humana na escola
precisa ser cotidiana, com profissionais compromissados com as praticas coletivas, os
pedagogos sao fundamentais neste processo, para assessoramento docente no ato de

ensinar, com articulagbes entre os conteudos e apontando as necessidades de
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mudancga. Para isso, as horas atividades s&o organizadas pelos pedagogos para

auxiliar os professores.

A organizacdo é feita a partir das instrucdes da Secretaria Municipal da
Educacao, e o acompanhamento € peridédico com orientacdes, discussdes e reflexdes
sobre a pratica pedagdgica. Em cada periodo tem um pedagogo que auxiliam e
atendem os professores sempre que solicitado ou ndo, com sugestdes e materiais que
contribuem significativamente. Nos momentos de hora atividade, a equipe pedagdgica
e os docentes discutem os casos de alunos que merecem atencdo redobrada, para

encaminhamentos e a¢des que visam superar qualquer dificuldade.

4.4 ARTICULACAO/COMUNICACAO E ENGAJAMENTO DAS FAMILIAS

A presenca dos pais na escola é muito importante na constru¢cao da educacéo,
pois a educacdo passou por varias mudancas, especialmente nas ultimas duas
décadas, que ocorreram tanto nas leis como em sua estrutura, nesse sentido os

professores também alteraram sua postura e a forma de trabalhar.

O professor atual e do futuro possui novas perspectivas, com isso tém a
concepcao de que a funcdo do educador ndo se limita ao comodismo, além da extincdo
de pensamentos arcaicos de ensino, pois esse considerado era como o dono da
verdade, detentor de todo conhecimento e que podia informar sobre todo e qualquer

assunto caso fosse questionado.

Desta forma, € de suma importancia conhecer a familia de um aluno, pois
através dai que se passa a conhecer e compreender o préprio aluno, a convivéncia no
seio familiar resulta na vida dos educandos de forma positiva ou negativa. Se uma
crianga esta envolvida diariamente em um ambiente hostil certamente agira assim, o
contrario acontece com uma crianga que vive em um lar de muita calma, carinho e

educacdo, pois sera assim que se apresentara na vida escolar.

Com base nessa afirmativa, a Instituicdo tenta fazer com que haja participacao
efetiva dos pais, pois 0 processo educativo restrito & escola € insuficiente para uma

educacdo completa e de qualidade.
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Assim, os pais s&o cobrados a exercer maiores influéncias no trabalho docente
por causa do grande vinculo entre os entes da familia e os problemas por ela derivados
que refletem na vida escolar das criancas, assim o professor passa a conhecer a
realidade através dos pais e responsaveis, resultando numa parceria de sucesso.
Sendo assim, a instituicdo criou uma nova visao para a educacao, o primeiro passo que
um professor deve desenvolver é o de criar manobras em conjunto com a familia dos
educandos com intuito de facilitar o enfrentamento de situacdes inusitadas que ocorrem

continuamente na escola, mais especificamente, na sala de aula.

4.5 ORGANIZACAO DO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO (AEE)

A educacéo inclusiva se caracteriza como uma politica de justica social para os
alunos com necessidades educacionais especiais. O principio fundamental desta linha
de acdo é que as escolas devem acolher todas as criancas independentes de suas

condicdes fisicas, intelectuais, sociais, emocionais e outras.

Falar em necessidades educacionais especiais deixa, portanto, de se pensar nas
dificuldades especificas de alunos e passa a significar o0 que a escola pode fazer para
dar resposta a suas necessidades, de um modo geral, como aos que apresentam
necessidades especificas muito diferentes das demais, consideram-se 0s alunos, como
passiveis de necessitar mesmo que temporariamente de atencdo especifica e requer

um tratamento diversificado dentro do mesmo curriculo.

Neste sentido, o Centro Municipal de Educacao Infantil Pingo de Gente, tem
participado de capacitacdo promovidos e ofertados pelo Departamento de Educacao
Especial e Inclusdo Educacional (DEEIN), da Secretaria de Estado da Educacao, e
também pela Secretaria Especial de Inclusdo Social do Governo Federal, propiciando
aos professores subsidios tedricos e praticos para o atendimento educacional

especializado de qualidade.

7

O fundamental nesta politica de inclusdo educacional € discutir com o0s
professores, sobre quem s&do os alunos, os tipos de atendimentos especializados
disponiveis, bem como as praticas pedagodgicas para 0 acesso permanéncia e a
aprendizagem dos alunos com necessidades educacionais especiais regularmente

matriculados.
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O Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente, apds anélise e estudo
da proposta de politica de educacgédo inclusiva para a o Estado do Parana, resolveu

incluir na sua Proposta Pedagdgica as seguintes metas:

- Ofertar um ensino de qualidade para todos, eliminando rotulos, preconceitos,
mecanismos de expulsdo, garantindo o acesso, 0 ingresso e a permanéncia, com

sucesso do aluno no estabelecimento de ensino;

- Equiparacédo de oportunidades educacionais escolares para igualar os direitos
de todos a educacdo, com énfase aos alunos que apresentam necessidades

educacionais especiais;

- Assegurar a previsdo e a provisdo dos recursos e apoios para atender as
necessidades educacionais especiais — temporarias ou permanentes de qualquer aluno

do estabelecimento;

- Desencadear estudos referentes as préaticas pedagoégicas que favorecam a incluséo

na aprendizagem e na vida em sociedade.

Nesta instituicio de ensino ndo possuimos salas disponiveis para o
atendimento educacional especializado (AEE), tais como sala de recursos. Porem
guando encontradas dificuldades se faz o planejamento de acdes e intervencdes
pedagogicas para suprir as necessidades encontradas com o aluno, tendo em vista
realidade escolar. Flexibilizando atividades para levar a crianga a alcancar os objetivos
propostos.

4.6 ACOES DIDATICO — PEDAGOGICAS: PROGRAMAS E PROJETOS

Conceitua-se projeto didatico como o desenvolvimento de situacfes didaticas
contextualizadas que se articulam e que tém propdésitos didaticos, comunicativos ou
sociais em razdo de um objetivo e de um produto final. Para se obter o produto final
(exposicéo, livro de receita, apresentacdes entre outros), € necessario que as criancas
participem e acompanhem o desenvolvimento das etapas do projeto, para que este
tenha significado para elas e resulte em aprendizagens. O projeto didatico parte de
uma problematizacdo que, geralmente, surge de uma pergunta de interesse comum do
grupo e demanda pesquisa e participacdo da crianca em todas as etapas

desenvolvidas. O professor precisa ter clareza do que quer que as criancas aprendam.
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Diante das caracteristicas dessa modalidade organizativa do tempo didético,
indica-se que o planejamento do trabalho educativo com projeto didatico seja

desenvolvido a partir da turma de Bercario (4 meses a 1 ano e 11 meses).

4.6.1 PROJETO EDUCANDO E PRODUZINDO HORTALICAS NA ESCOLA
Publico Alvo

Turmas do maternal, Pré-1 e Preé-Il.

Duragao do Projeto

Considerando suas especificidades € compreendido como uma atividade
continuada, haja vista que ndo existe tempo de duracdo, uma vez que a cada ano,
alunos veteranos e alunos que constituem as novas turmas dardo continuidade ao

projeto.
Justificativa

O Projeto Educando e Produzindo Hortalicas na escola surge pela necessidade
de estimular na crianca a formacédo de habitos de consumo de verduras e hortalicas
tendo em vista que, na verdade a cultura de uma boa alimentacao, a base de verduras
e hortalicas pouco se faz presente na infancia. Para a efetivagdo desse projeto,
contamos com sete grandes canteiros, ja construidos em uma grande area fisica, de
boa ventilacdo e luminosidade solar. Os professores promoverdo 0os ensinamentos as
criancas de como cuidar da natureza, firmando na mente destes pequenos conceitos
de sustentabilidade. Enfim, cumprindo a sua fungédo social, a escola deve contribuir
com ag0Oes, gerando possibilidades de trazer para dentro da escola e dos debates com
a comunidade a complexidade e os desafios relacionados a cultura de habitos
alimentares saudaveis, colocando em prética a relacdo sustentdvel com o ambiente
atraves da implantacdo da horta a medida que ira utilizando de uma pratica pedagogica

promotora de multiplas aprendizagens.
Objetivo geral

¢ Restauracao das hortas do CMEI Pingo de Gente para efetivagao de plantios de
verduras e hortalicas. Com isso, garantir a insercdo de mais hortalicas na
alimentacdo escolar e na vida familiar, levando os educandos a consumir 0s
alimentos de forma adequada, saudavel e segura. Valorizando assim, o meio
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ambiente, no sentido de reconhecer os seus devidos cuidados. Além disso,
propde viabilizar agbes pedagdgicas, que venham explorar as diversas formas

de aprender.

Objetivos especificos

e Despertar o interesse das criancas para o cultivo de horta e conhecimento do
processo de germinacao;

e Dar oportunidade aos alunos de aprender a cultivar plantas utilizadas como
alimentos;

e Conscientizar da importancia de estar saboreando um alimento saudavel e
nutritivo;

¢ Degustacdo do alimento semeado, cultivado e colhido;

e Criar, na escola, uma &rea verde produtiva pela qual, todos se sintam
responsaveis;

e Permitir a colaboracéo das criancas, enriguecendo seus conhecimentos;

e Oferecer oportunidades as criangas para que elas motivem seus pais, para a
insercao de hortalicas na alimentacao do seu dia a dia;

e Fornecer vitaminas e minerais importantes a satude dos alunos;

e Construir a nogao de que o equilibrio do ambiente é fundamental para a
sustentacao da vida em nosso planeta;

e Levar as criangas a conhecer fontes de vitaminas presentes nas hortalicas.

Metodologia

O preparo para a implementacdo das hortas na escola, conta com o apoio
logistico do Departamento de Educacdo do municipio. Iniciando-se no primeiro
momento com a construgdo de canteiros, com a efetivagcdo da limpeza da area do
entorno destes canteiros. Depois de construidos devem ser colocados insumos e
adubacao para a semeadura das hortalicas que devem ser feitas pelos funcionarios da
escola e acompanhadas pelos professore e alunos, desde o plantio da semente e seu
processo de germinacdo até as etapas do cultivo. Envolvendo assim, as criangas no
plantio das sementes o educando aprende a plantar, a selecionar o que plantar, a

planejar o plantio, a transplantar mudas, a regar, a cuidar e a colher o que plantou.
48



Outro aprendizado importante € ensinar as criangas que para as plantas crescerem
vicosas é necesséario de agua diariamente. No periodo de calor, sdo duas regas, uma

de manha bem cedo e outra no final da tarde e que recebam cinco horas de sol por dia.

Sugestdo de Estratégias que permitem trabalhar os conteddos numa norma

interdisciplinar

I.  Conversa informal para mostrar:

o A importancia do solo na reproducgéo de alimentos;
o Os cuidados com a preparacéo do solo;
. Alimentos e seu valor nutricional;

II.  Atividades xerografadas com ilustracao de hortalicas para serem coloridas;
lll.  Construcdo de domin6 com figuras de hortalicas;
IV. Comparar as dimensfes dos canteiros (maior/menor, mais alto/mais baixo) e
figuras geométricas;
V. Reconhecer as hortalicas cultivadas, bem como nomeé-las corretamente;
(Treino de escrita)
VI.  Observar o desenvolvimento de um ser Vvivo;
VII.  Preparo de saladas em sala de aula pelas as criancas;
VIIl.  Palestra proferida por uma nutricionista aos pais, sobre alimentacado saudavel;
IX.  Exibicdo de videos para as mées sobre alimentacao saudavel.
X.  Producéo de registro individual por meio de desenho ou escrita do estagio do
desenvolvimento que a planta se encontra;
XI.  Professores e auxiliares sempre acompanharem as criancas para que elas

mexam na horta, estimulando o desenvolvimento da sua capacidade motora;

XIl.  Exploracéo da percepc¢éo das criancas sobre a textura do solo, cheiro e
umidade;
XIlll.  Registro fotogréfico do crescimento das hortalicas para as criangas comparar o

processo de crescimento das hortaligcas.
Avaliacéo

A avaliacdo € fator imprescindivel na execucdo do projeto. Para sua

sustentabilidade e alcance dos objetivos propostos, 0 projeto precisa ser
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continuamente pensado e a cada momento renovado e aperfeicoado, tornando-se mais

consistente.

4.6.2 PROJETO IDENTIDADE, AUTONOMIA E VALORES

Problema

Porque preciso socializar-me bem com as pessoas e coleguinhas que estdo a minha
volta?

Justificativa

A construcdo da identidade se manifesta através das interacbes com o outro. A
escola de Educacédo Infantil € um universo social diferente do da familia, favorecendo
novas interacdes, ampliando desta maneira seus conhecimentos a respeito de si e dos
outros. HA momentos em que as criancas imitam o outro, sendo que em outras
situacdes podemos perceber o que elas sdo. A identidade é um conceito do qual faz
parte, a ideia de distingdo, de uma marca, de diferenca entre as pessoas, a comecar
pelo nome, seguindo de todas as caracteristicas fisicas, modo de agir e de pensar e da
histéria pessoal.

Desta forma, o projeto tem como objetivo alargar o universo das criangas, em
vista da possibilidade de conviverem com outras criangcas e com adultos de origens e
habitos diferentes, de aprender novas brincadeiras, de adquirir novos conhecimentos
sobre a realidade na qual esta inserida.

Na faixa etaria na qual nossas crian¢as se encontram, o conhecer o outro, imitar,
tocar e sentir estdo bastante afloradas, no entanto, muitas vezes a maneira de sentir e
estar com o0 outro, nem sempre é representada por carinho, muitas vezes as criancas
brigam, se batem, se mordem, enfim, desta forma, com o projeto mostraremos para as

criancas a importancia do respeito e convivéncia com 0 outro.

Objetivo Geral

e Aprender a conviver no mesmo espacgo com outras pessoas, compreendendo

gue todos nds somos diferentes e agimos de maneira diferente.
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Objetivos Especificos

Promover a socializacao;

Compreender e favorecer que cada crianca possui uma identidade;

Favorecer o reconhecimento da propria imagem e do colega;

Entender que cada crianca tem suas caracteristicas, maneiras diferentes de ser
e de viver;

Valorizar e respeitar a todos;

Organizar momentos de fala e de escuta;

Oportunizar diariamente interacao entre criangas e professoras;

Familiarizar-se com a imagem do proprio corpo, conhecendo seus limites e

sensacdes que ele produz.

Conteudos

Eu e o outro (Identidade e Autonomia);

Comunicacéao e Expressao: Oral e Corporal (Identidade e Autonomia);
Valores (ldentidade e Autonomia);

Nome (ldentidade e Autonomia);

Canto (Mdusica);

Linguagem Musical (Musica);

Comunicacéao (Linguagem);

Comunidade (Natureza e Sociedade).

Metodologia

Roda de conversa;

Dialogar com as criancgas diariamente que somos diferentes e que todos temos a
vez de brincar ou de pegar algum objeto, influenciando assim nas criancas o
sentimento de solidariedade com o outro;

Contacao de historias;

Interacdo com outra turma;

Expor fotos na sala com a identificacdo do nome;
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e Expor na sala os combinados da turma de forma ludica, de maneira mais
simples onde as criancas possam entender;

e Mdsicas que tragam os nomes das criancas;

e Pedir uma foto da familia para expor na sala;

e Pesquisa com a familia pela escolha do nome para expor;

e Realizar atividades para expor as caracteristicas de cada crianca, como: altura,
peso, cor dos olhos, do cabelo, etc.

Avaliacéo
¢ Identifica sua imagem no espelho ou em fotos;
e Socializa-se com outras criancgas e adultos do CMEI que estéo a sua volta;
e Manifesta sentimentos diante do outro;
e Participa das atividades e brincadeiras propostas;
e Reconhece pessoas do seu convivio;
e Reconhece seus colegas de sala e professoras;
e Brinca com outras criancas;

e Reconhece o0 ambiente.

4.6.3 PROJETO CANTINHO DA LEITURA

Metodologia

O Cantinho da Leitura € um espaco, dentro da sala de aula utilizado para,
também, despertar nos alunos a pratica da leitura. Nele, os alunos terdo pronto acesso
as leituras, em momentos ja planejados pela professora, algumas vezes durante a
semana. Para o desenvolvimento do projeto, ha um espaco dentro da sala de aula com
cartazes relacionados a este momento. A professora busca tapetes e o coloca no chéo,
onde as criangas escolhem o livro que vai ler e sentam no tapete, para realizarem a

leitura do livro que escolheu.

Objetivo
O objetivo do cantinho da leitura na formacdo de leitores é incentivar a

formacédo do habito de leitura na idade em que todos os habitos se formam, isto €, na
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infancia é um caminho que leva a criangca a desenvolver a imaginacdo, emocgdes e
sentimentos de forma prazerosa e significativa, a importancia de ouvir historias e do
contato da crianca desde cedo com o livro e finalmente esbocar algumas estratégias

para desenvolver o habito de ler.

Avaliacéo
A avaliacdo do referido Projeto, sera feita através das observacdes da
professora durante a realizacdo das atividades, onde serdo analisados o

desenvolvimento dos alunos, na leitura ao longo do projeto.

4.7 ORGANIZACAO DO CONSELHO DE CLASSE

Pré-Conselho de Classe

E o momento da Equipe Pedagdgica com o professor de forma a colher dados
para serem levados a discussdo no momento do Conselho de Classe. Este constitui-se
engquanto espaco de diagndstico, onde o professor apresenta uma ficha com dados e
informacdes de sua turma. Essa ficha apresenta um relatério feito pelo professor onde
ele descreve o perfil da turma e relata individualmente aspectos do desenvolvimento e
da aprendizagem dos alunos durante o bimestre. Durante o Pré-conselho, o professor
juntamente com o pedagogo, discutem alternativas e providéncias que serdo tomadas
para direcionar o trabalho com alunos que apresentam dificuldade de aprendizagem ou
problemas de comportamento. Apés o Pré-conselho, o pedagogo, procura tomar as
providéncias sugeridas no Pré-conselho e no conselho de classe, sdo realizadas

devolutivas dos resultados obtidos.
Conselho de Classe

O conselho de classe traz como objetivo de ensino/aprendizagem a serem
alcancados; uso de metodologias e estratégias de ensino; critérios para apreciacdo do
desempenho dos alunos, elaboracdo de fichas de registros sobre caracteristica da
turma; dificuldade individuais e alternativas para possiveis solucdes destas dificuldades

onde toda equipe se mobiliza para obter resultados satisfatérios.

Desta forma, o Conselho de Classe desempenha seu papel de mobilizar a

avaliacao escolar no intuito de desenvolver um maior conhecimento para o educando, e
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sua aprendizagem do conhecimento e especialmente de congregar esfor¢os no sentido
de enriquecer a perspectiva educativa que visa, 0 sucesso de todos os educandos.

Sendo assim, nessa instituicdo, € o momento também em que sao realizadas
devolutivas das providéncias tomadas apés o Pré-conselho se houve éxito ou ndo e

pensar em alternativas para encaminhar o trabalho no préximo bimestre.
P6s-Conselho de Classe

Apos a realizagdo do Conselho de Classe, em que foi levado a discusséo e
possiveis encaminhamentos para o enfrentamento das causas e consequéncias das
dificuldades dos alunos em relacdo ao ensino e aprendizagem. Este momento
constitui-se de uma retomada e acompanhamento das estratégias educativas
adotadas, identificando os erros, as dificuldades, insistindo nas possibilidades de
aprendizagem de cada aluno e compartilhando este momento em reunides de pais,

professores e equipe escolar.

4.8 AVALIACAO E RECUPERACAO DE ESTUDOS

Na Instituicdo é adotada pelos profissionais a avaliacdo diagndstica cumprindo
assim sua funcdo de instrumento auxiliador no processo ensino-aprendizagem. O
professor se aperfeicoa na sua capacidade de observar as criangas, e extrair dali
elementos essenciais para a avaliacdo de como esta se dando o processo de formacédo
da identidade e autonomia da crianca, bem como o pensar e planejar as préximas

acOes educativas.

Assim, € levado em conta que ndo se trata de avaliar a crianca, mas sim as
situacdes de aprendizagem que foram oferecidas. Isso significa dizer que a expectativa
em relagéo a aprendizagem da crianga deve estar sempre vinculada as oportunidades
e experiéncias que foram oferecidas a ela. Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a
crianca identifigue seus colegas pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para
gue pudesse conhecer o nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo

importante e valorizado, tem uma fungao real.

Sendo assim, € importante que as observacdes ndo se percam e possam ser
utilizadas como instrumento de trabalho. Desta forma é realizado registros das
avaliacOes através de observacgles, identificando pontos que necessitam de maior

atencdo, reinventando a préatica definindo o que avaliar, como e quando em
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consonancia com os principios educativos com agfes que favorecam seu andamento e
desenvolvimento a partir de reunides, discussdes, participacdo e cooperacao de toda

comunidade escolar.

A avaliacdo na Educacéo Infantil, conforme estabelece o Referencial Curricular
do parana, “E realizada mediante acompanhamento e registro do desenvolvimento da

criancga voltada a formagé&o integral”.

O parecer descritivo final ou parcial, em caso de transferéncia € elaborado a
partir da observacao diaria e continua de atividades xerocadas e apostiladas, havendo
intervengbes pedagogicas quando necessario, sdo realizadas reunides bimestrais e
atendimentos individualizados sempre que necessario para manter os pais informados

guanto ao rendimento e desenvolvimento do filho.

4.9 PROCESSOS DE MATRICULA

A matricula € o ato formal que vincula os estudantes a uma instituicdo de ensino
devidamente autorizada. E vedada a cobranca de taxas e/ou contribuicdes de qualquer
natureza vinculadas a matricula. A instituicdo de ensino disponibiliza matricula, a

qualquer tempo, conforme legislagéo vigente.

No ato da matricula o pai ou responsavel devera estar de acordo com o0s
principios para tratamento de dados pessoais que regem a lei Geral de Protecao de
Dados Pessoais, que a administracdo publica podera realizar o tratamento e 0 uso
compartilhado de dados necessarios a execucao de politicas publicas previstas em leis

e regulamentos ou respaldadas em contratos, convénios ou instrumentos congéneres.

A matricula deve ser requerida pelo responsavel da crianca, e deferida pelo diretor da
instituicao de ensino em conformidade com os dispositivos regimentais no prazo maximo de 60
(sessenta) dias, sendo necessaria a apresentacao dos seguintes documentos:

I. Certiddo de Nascimento, original e cépia;
II. Comprovante de residéncia, prioritariamente a fatura de energia elétrica,
original e copia;
[ll. Numero de telefone para contato;
IV. Declaracdo de Vacinacdo emitida pela unidade ou posto de saulde,

original e copia;
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V. Ficha de saude que ser& preenchida pelo responsavel no momento da

matricula;

Na impossibilidade de apresentacdo de quaisquer documentos citados acima o
responsavel pelo estudante serd orientado e encaminhado aos 6rgaos competentes
para as devidas providéncias sem prejuizo ao direito a vaga, devendo o responsavel

legal apresentar a documentacédo no prazo maximo do deferimento da matricula.

Para o estudante em situacdo de itinerancia, (ciganos, indigenas, povos
nomades, acampados, circenses, filhos de artistas ou trabalhadores de parques de
diversdo, de teatro mambembe, dentre outros) que, no ato da matricula ndo possuir
Certiddo de Nascimento ou Registro Geral — RG, CPF, a instituicdo de ensino devera
realizar a matricula, registrando as informag¢Bes fornecidas pelo interessado,

comunicando ao Conselho Tutelar, para que se facam os encaminhamentos cabiveis.

Ao estudante ndo vinculado a qualquer instituicdo de ensino assegura-se a

possibilidade de matricula em qualquer tempo.

O controle de frequéncia far-se-4 a partir da data da efetivacdo da matricula,

sendo exigida frequéncia minima de 60% do total da carga horaria restante do ano.

Para matricula de ingresso na pré-escola, segunda etapa da educacéao infantil,
as criancas devem ter 04 anos completos até dia 31 de mar¢co do ano em que ocorrer a

matricula inicial.

As criancas que completam 04 anos de idade ap6s 31 de marco, séo

matriculadas em creches, primeira etapa da educacéo infantil.

4.10 AVALIACAO DO PPP E PUBLICIZACAO

O Projeto politico-pedagégico da InstituicAo ocupa um papel central na
construcdo de processos de participacdo e, portanto, na implementacdo de uma
Gestao democratica. Desta forma, € um espaco social e democrético, composto pelos
alunos e seus familiares, professores, funcionarios e por demais membros da
comunidade. A administracdo escolar, nela incluida o ato de planejar as acdes
educacionais, pode ser feita de forma centralizada e autoritaria, ou de forma

participativa e democratica. Sendo assim, todo 0 processo que ocorre na escola deve
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ser realizado de forma transparente, uma vez, que se deve prestar conta de todas as
atividades realizadas.

Ademais, dentro do Projeto Politico Pedagogico a avaliacggo € o
acompanhamento das metas tracadas para atender as necessidades da instituicdo
escolar. O Projeto Politico Pedagdgico necessita de acompanhamento sistematico para
gue se possa verificar se o planejamento esta adequado, quais 0s objetivos que foram
atingidos, quais as metas que ndo foram alcancadas e quais a¢cfes necessitam de
redirecionamento. E assim, € preciso que o grupo estabeleca como pretende realizar o
processo de avaliacdo e acompanhamento do Projeto Politico Pedagdgico, quando de
sua elaboragéo.

Com tudo, isto quer dizer que o ato de avaliar n&o se encerra na configuracdo do
valor ou na qualidade atribuidos ao objeto em questdo, exigindo uma tomada de
posicdo favoravel ou desfavoravel ao objeto de avaliacdo, com uma consequente
decisdo de acdo. Sob este enfoque o0 processo de avaliacdo é intrinseco ao Projeto
Politico Pedagogico, pois através do mesmo € possivel mensurar todo o processo da
gestdo democratica. Dentro do contexto escolar, deve haver acompanhamento no
processo do Projeto Politico Pedagogico.

Assim sendo, os procedimentos adotados pelo Centro Municipal de Educacéao
Infantil Pingo de Gente para acompanhamento e implementacdo da Proposta
Pedagogica seréo:

e A avaliacdo do que esta proposto na Proposta Pedagdgica acontecera sempre
na Semana Pedagdgica no inicio de cada ano letivo com a participacdo do
Conselho Escolar e comunidade escolar a fim de rever e verificar o que foi
atingido ou n&o no ano anterior e analisar ou realimenta-lo novamente face a
novas propostas.

e Consulta permanente a comunidade escolar, criando processos de integracao
da sociedade com a escola no intuito de divulgar e prestar contas referentes ao
uso de recursos e a qualidade dos servigos prestados; Reunifes de estudo com
leitura do projeto Politico Pedagdgico, anualmente com todos os segmentos da
escola, Conselho Escolar, APMF e Equipe Diretiva, fazendo acompanhamento
para redirecionar as propostas, metas e acfes. Nesta instituicdo a avaliacdo do
PPP sera continua e terd natureza Pedagdgica e administrativa, voltada para

orientacao da melhoria do processo ensino-aprendizagem e para a fungéo social
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da escola publica, tendo a participacdo de todos os segmentos escolares e

comunidade

4.11 TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA O ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS INICIAIS E ANOS FINAIS

Seguindo as orientacdes da BNCC e RCP a transicao entre a Educacao Infantil
e o0 Ensino Fundamental ocorre com muita atencdo, para que haja equilibrio entre as
mudancas introduzidas, garantindo integracdo e continuidade dos processos de
aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as diferentes relagdes
gue elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a natureza das mediacdes

de cada etapa.

Realizamos entdo estratégias de acolhimento e adaptacdo tanto para as
criancas quanto para os docentes, de modo que a nova etapa se construa com base no
que a crianca sabe e é capaz de fazer, em uma perspectiva de continuidade de seu

percurso educativo.

Para isso, sdo avaliadas as informacdes contidas em relatérios, pareceres,
portfélios ou outros registros que evidenciem 0s processos vivenciados pelas criancas
ao longo de sua trajetéria na Educacéo Infantil e assim contribuir para a compreensao
da historia de vida escolar de cada aluno. Além disso, para que as criangas superem
com sucesso os desafios da transicdo, é indispensavel um equilibrio entre as
mudancas introduzidas, a continuidade da aprendizagem, e o acolhimento afetivo, de
modo que a nova etapa se construa com base no que os educandos sabem e séo
capazes de fazer, evitando a fragmentacdo e a descontinuidade do trabalho

pedagogico.

No Municipio a transicdo entre Educagéo Infantil e Ensino Fundamental é
realizada de forma planejada a partir do 2° semestre por meio de conversas, visitas e
troca de materiais entre os professores das escolas de Educacgéao Infantil e de Ensino
Fundamental — Anos Iniciais que sao importantes para facilitar a inser¢cado das criancas

nessa nova etapa da vida escolar.
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5. PROPOSTA PEDAGOGICA CURRICULAR — EDUCACAO INFANTIL

5.1 APRESENTACAO

Considerar as interacdes e a brincadeira enquanto ato das proprias criancas
significa pensar em possibilidades de experiéncia e isso compreende o fazer, o agir, a

participacdo e a vivéncia.

Os campos de experiéncias permitem uma organizagcdo curricular
intercomplementar que considera as especificidades relativas a cada faixa etéaria, o que
significa pensar em diferentes modos de perceber e agir sobre o0 mundo. Cabe aos
professores promover o encontro de criangas de diferentes idades e criar condigdes

para que a brincadeira aconteca.

Desta forma, ha uma relagcédo entre os objetivos de cada campo e as areas do
saber organizadas em disciplinas, uma vez que essas expressam a classificacdo dos

conhecimentos acumulados pela humanidade.

Porém, é importante evitar a antecipacdo da etapa seguinte a Educacéao Infantil,
“disciplinarizando” os campos. Neste sentido, ao se efetivar o trabalho com os campos
de experiéncias se apresentam diferentes encaminhamentos metodoldgicos, 0s quais
se sustentam em abordagens tedricas sobre como as criancas aprendem e se
desenvolvem, bem como sobre a intencionalidade educativa, o que repercute no papel
do professor, no planejamento, na organizacdo da préatica pedagdgica, na avaliacédo e
na organizacao do tempo, dos espacos e dos materiais. S&o definicdes a serem feitas
no curriculo propriamente dito, uma vez que estéo articuladas a outras concepcgdes, as
quais séo escolhas fundamentadas teoricamente. Mesmo sendo opcdes das redes e/ou
das instituicbes, o0s encaminhamentos metodologicos devem assegurar 0

conhecimento, cujo acesso € direito da crianga.

Os Campos de Experiéncias “constituem um arranjo curricular que acolhe as
situacdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes,
entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural” A
categoria experiéncia esta associada tanto aos saberes e conhecimentos que as
criancas trazem ao chegarem a Educacéo Infantil, como aqueles que estdo no curriculo

escolar e que, garante, plenamente, o acesso das criancas as ricas e diversas
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experiéncias e que lhes permite a apropriagdo das objetivacbes humanas,
proporcionando aprendizagens e, por conseguinte, a elevacao do seu desenvolvimento
a patamares superiores, de forma unilateral. Esta, assim, associada diretamente ao
fazer pedagdgico planejado a partir dos curriculos estabelecidos em cada rede ou

instituicao.

Os campos de experiéncias ndo seguem uma ordem de prioridade, sao
complementares e interligados e devem estar equilibrados no planejamento dos
professores, propiciando os direitos de aprendizagem e desenvolvimento aos bebés, as

criancas bem peguenas e as criangas pequenas.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular, sdo cinco os campos de
experiéncias: O eu, o outro e 0 nés, corpo gestos e movimentos, tracos, sons, cores e
formas, escuta, fala, pensamento e imaginacao, espacos tempos quantidades, relagdes

e transformacgoes.

E na interacdo com os pares e com adultos que as criangas v&Ao constituindo um
modo préprio de agir, sentir e pensar e vao descobrindo que existem outros modos de
vida, pessoas diferentes, com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem
percepcbes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e,
simultaneamente, identificando- se como seres individuais e sociais. AO mesmo tempo
gue participam de relaces sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem sua
autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o

meio.

Por sua vez, na Educacédo Infantil, & preciso criar oportunidades para que as
criangcas entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de
vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo, costumes,

celebracbes e narrativas.

Nessas experiéncias, elas podem ampliar o modo de perceber a si mesmas e ao
outro, valorizar sua identidade, respeitar os outros e reconhecer as diferengas que nos
constituem como seres humanos (BRASIL, 2017, p. 38). Considerando este campo,
percebe-se que organizar um curriculo neste enfoque significa reconhecer a

importancia da formacéo a partir do social, criando condicfes que permitam as criangas
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o inicio da formacao da identidade, com percep¢do do mundo a sua volta, do qual séo

participes e sujeitos de direito.

Na Educacdo Infantil € importante oportunizar que as criancas entrem em
contato com diferentes grupos sociais e culturais, conhecendo outros modos de vida,
costumes e manifestacdes culturais com o intuito de ampliarem seus conhecimentos.
As imensas transformacdes pelas quais as criangas passam na infancia, especialmente
na etapa da Educacao Infantil, estdo imersas no mundo material e cultural a que tem
acesso. Assim, os objetivos tracados a partir do campo “O eu, o outro e o nos”
demonstram a necessidade de organizacédo, pelo professor, de momentos de educacéo
e de ensino planejados intencionalmente. Outro campo que a Base Nacional Comum
Curricular, apresenta € o de: Corpo, gestos e movimentos, com 0 corpo (por meio dos
sentidos, gestos, movimentos impulsivos ou intencionais, coordenados ou
espontaneos), as criancas, desde cedo, exploram o mundo, 0 espaco e 0s objetos do
seu entorno, estabelecem relacbes, expressam-se, brincam e produzem
conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo social e cultural, tornando se,

progressivamente, conscientes dessa corporeidade.

Por meio das diferentes linguagens, como a musica, a danc¢a, o teatro, as
brincadeiras de faz de conta, elas se comunicam e se expressam no entrelacamento
entre corpo, emocao e linguagem. As criancas conhecem e reconhecem as sensacdes
e funcbes de seu corpo e, com seus gestos e movimentos, identificam suas
potencialidades e seus limites, desenvolvendo, ao mesmo tempo, a consciéncia sobre

0 gue € seguro e o0 que pode ser um risco a sua integridade fisica.

Na Educacédo Infantil, o corpo das criangas ganha centralidade, pois ele é o
participe privilegiado das praticas pedagogicas de cuidado fisico, orientadas para a
emancipacao e a liberdade, e ndo para a submissdo. Assim, a instituicdo escolar
precisa promover oportunidades ricas para que as criangas possam, sempre animadas
pelo espirito ludico e na interagcdo com seus pares, explorar e vivenciar um amplo
repertério de movimentos, gestos, olhares, sons e mimicas com o corpo, para descobrir
variados modos de ocupacdo e uso do espago com 0 corpo (tais como sentar com
apoio, rastejar, engatinhar, escorregar, caminhar apoiando-se em bercos, mesas e
cordas, saltar, escalar, equilibrar se, correr, dar cambalhotas, alongar-se etc.) (BRASIL,
2017, p. 39).
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O corpo é para a crianga, um meio de expressdo e comunicagdo que a auxilia
em sua relagdo com o mundo. As experiéncias e vivéncias com O Ccorpo S&o
progressivas e emancipatorias, na medida em que sdo possiveis a percepcdo e o
dominio do funcionamento do proprio corpo, reconhecendo seus limites e
possibilidades. As diferentes linguagens sao manifestadas por meio do corpo, onde a

crianga revela sua compreensao de mundo, sentimentos, necessidades.

O campo “Tragos, sons, cores e formas” esta relacionado ao ambiente que as
criancas vao, paulatinamente, descobrindo e atribuindo significados. Sao experiéncias
e vivéncias diversas com materiais naturais ou produzidos, em ambientes com

estimulos visuais e sonoros que promovam expressividade e criatividade.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular, este campo busca possibilitar a
crianga: Tragos, sons, cores e formas Conviver com diferentes manifestacdes
artisticas, culturais e cientificas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar,
possibilita as criancas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas
formas de expressdo e linguagens, como as artes visuais (pintura, modelagem,
colagem, fotografia etc.), a musica, o teatro, a danca e o audiovisual, entre outras. Com
base nessas experiéncias, elas se expressam por varias linguagens, criando suas
préprias producdes artisticas ou culturais, exercitando a autoria (coletiva e individual)
com sons, tracos, gestos, dancas, mimicas, encenacdes, cancdes, desenhos,

modelagens, manipulacéo de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos.

Essas experiéncias contribuem para que, desde muito pequenas, as criancas
desenvolvam senso estético e critico, o conhecimento de si mesmas, dos outros e da
realidade que as cerca. Portanto, a Educacgéo Infantil precisa promover a participagéo
das criangcas em tempos e espacos para a producdo, manifestacdo e apreciacao
artistica, de modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da
expressdo pessoal das criancas, permitindo que se apropriem e reconfigurem,
permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar

repertorios e interpretar suas experiéncias e vivéncias (BRASIL, 2017, p. 39).

O Campo “Escuta, fala, pensamento e imaginagao” estdo relacionados a
linguagem que se efetiva nas diferentes praticas sociais. E por meio das mdltiplas
linguagens, tomadas de forma contextualizada, que a crianca amplia suas

possibilidades de se comunicar e conhecer o mundo. Esse campo envolve experiéncias
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e vivéncias com a producédo e a compreensao das diversas linguagens em diferentes
contextos e suportes, considerando a relagédo entre estas e o pensamento. Assim,
promove aprendizagens que permitem a crianca agir, sentir, pensar e atribuir
significados sobre diferentes aspectos no seu entorno. Por meio de experiéncias
significativas, a crianga pode criar uma imagem positiva de si, manifestar preferéncias,

comunicar-se por meio de diferentes linguagens e ampliar suas relagdes sociais.

E importante ressaltar que, na Base Nacional Comum Curricular, o campo se
apresenta como: Escuta, fala, pensamento e imaginacdo desde o nascimento, as
criancas participam de situacfes comunicativas cotidianas com as pessoas com as
quais interagem. As primeiras formas de interacdo do bebé sdo os movimentos do seu
corpo, o olhar, a postura corporal, o sorriso, 0 choro e outros recursos vocais, que
ganham sentido com a interpretacdo do outro. Progressivamente, as criancas vao
ampliando e enriquecendo seu vocabulario e demais recursos de expressdo e de
compreensao, apropriando-se da lingua materna — que se torna, pouco a pouco, seu

veiculo privilegiado de interacao.

Desta forma, na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas
quais as criangas possam falar e ouvir, potencializando sua participagéo na cultura oral,
pois é na escuta de histdrias, na participacdo em conversas, nas descricdes, nas
narrativas elaboradas individualmente ou em grupo e nas implica¢cdes com as multiplas
linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a

um grupo social.

Desde cedo, a crianca manifesta curiosidade com relacdo a cultura escrita: ao
ouvir e acompanhar a leitura de textos, ao observar os muitos textos que circulam no
contexto familiar, comunitario e escolar, ela vai construindo sua concepc¢éo de lingua
escrita, reconhecendo diferentes usos sociais da escrita, dos géneros, suportes e
portadores. Na Educacéo Infantil, a imersédo na cultura escrita deve partir do que as

criangas conhecem e das curiosidades que deixam transparecer.

As experiéncias com a literatura infantil, propostas pelo educador, mediador
entre os textos e as criangas, contribuem para o desenvolvimento do gosto pela leitura,
do estimulo a imaginacdo e da ampliacdo do conhecimento de mundo. Além disso, o

contato com histérias, contos, fabulas, poemas, cordéis etc. propicia a familiaridade
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com livros, com diferentes géneros literarios, a diferenciacéo entre ilustracdes e escrita,

a aprendizagem da direcao da escrita e as formas corretas de manipulagéo de livros.

Nesse convivio com textos escritos, as criangas vao construindo hipéteses sobre
a escrita que se revelam, inicialmente, em rabiscos e garatujas e, a medida que vao
conhecendo letras, em escritas espontaneas, nao convencionais, mas ja indicativas da
compreensao da escrita como sistema de representacdo da lingua (BRASIL, 2017, p.
40). O campo que trata das nocdes de tempo, espacgo, quantidades, relagdes,
transformacdes e outras ligadas a construcdo do raciocinio l6gico €, na Base Nacional
Comum Curricular, o campo que compreende: Espacos, tempos, quantidades, relacdes

e transformacgoes.

Desta maneira, as criancas vivem inseridas em espacos e tempos de diferentes
dimensdes, em um mundo constituido de fendbmenos naturais e socioculturais. Desde
muito pequenas, elas procuram se situar em diversos espacos (rua, bairro, cidade etc.)
e tempos (dia e noite; hoje, ontem e amanha etc.). Demonstram também curiosidade
sobre o mundo fisico (seu préprio corpo, os fenbmenos atmosféricos, os animais, as
plantas, as transforma¢cfes da natureza, os diferentes tipos de materiais e as
possibilidades de sua manipulagdo etc.) e o mundo sociocultural (as relagbes de
parentesco e sociais entre as pessoas que conhece; como vivem e em gue trabalham

essas pessoas; quais suas tradicdes e seus costumes; a diversidade entre elas etc.).

Além disso, nessas experiéncias e em muitas outras, as criancas também se
deparam, frequentemente, com conhecimentos matematicos (contagem, ordenacao,
relacbes entre quantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de
comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas geométricas,
conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e ordinais etc.) que igualmente

agucam a curiosidade.

Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as
criancas possam fazer observacfes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacéo para buscar respostas as
suas curiosidades e indagacdes. Assim, a instituicAo escolar estd criando
oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e
sociocultural e possam utiliza-los em seu em seu cotidiano. (BRASIL, 2017, p. 40).

Aspectos do dia a dia como 0 meio ambiente, animais, plantas, materiais produzidos e
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naturais, fendmenos fisicos e quimicos, organizacdo social sdo elementos possiveis
para a promocgdo de experiéncias e vivéncias importantes nesse campo. Assim, 0S
campos de experiéncias concretizam uma identidade para a Educacéo Infantil com foco
nos direitos de aprendizagens e desenvolvimento expressos em objetivos para as
criangas, 0s quais sO serdo atingidos com a organizacdo intencional da pratica

pedagdgica.

Até aqui foram abordadas questBes relacionadas a Educacdo Infantil, sua
construcdo ao longo do tempo e aspectos a serem considerados na mediacdo da
aprendizagem e do desenvolvimento da crianca nesta etapa de ensino. Quando essa
etapa se encerra e inicia-se outra, o Ensino Fundamental — Anos Iniciais, € preciso
atencdo a essa transicdo, muitas vezes complexa para a crianca e a familia, pois pode

ser vista como um momento de ruptura.

Desta maneira, as instituicdes de ensino precisam lembrar que a crianca nao
deixa de ser a crianca quando passa a ser estudante. Essa ideia de dissociacdo €&
equivocada e muitas vezes pode causar consequéncias no desenvolvimento da
crianga. Sobre essa relagdo, Kramer cita: Educacao infantil e ensino fundamental sédo
indissociaveis: ambos envolvem conhecimentos e afetos; saberes e valores; cuidados e
atencdo; seriedade e riso [...]. Na educacéo infantil e no ensino fundamental, o objetivo
€ atuar com liberdade para assegurar a apropriacdo e a constru¢cdo do conhecimento
por todos [...]. Nos dois, temos grandes desafios: o de pensar a creche, a pré-escola e
a escola como instancias de formacao cultural; o de ver as criangas como sujeitos de

cultura e historia, sujeitos sociais (2007, p. 20).

Com o tempo, construiu-se o conceito de que ao passar para 0s Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, a crianca deixa de ser criangca, como se houvesse uma ruptura na
infancia. E comum os adultos, sejam os pais ou os professores, falarem para a crianca
frases do tipo: “agora as coisas ficaram sérias” ou “chegou a hora de estudar”. Sobre
isso, Nascimento discorre: Pensar sobre a infancia na escola e na sala de aula € um
grande desafio para o ensino fundamental que, ao longo de sua histéria, ndo tem
considerado o corpo, o universo ludico, os jogos e as brincadeiras como prioridade.
Infelizmente, quando as criancas chegam a essa etapa de ensino, € comum ouvir a
frase “Agora a brincadeira acabou!”. Nosso convite, e desafio, é aprender sobre e com

as criangas por meio de suas diferentes linguagens.
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Sendo assim, é necessario compreender o processo de aquisicdo da linguagem
escrita como formagdo da atitude leitora e produtora de textos na Educacao Infantil.
Sobre esse aspecto, a autora discorre o0 sentido que as criancas atribuirdo a escrita

sera adequado se ele for coerente.

Nesse sentido, a brincadeira se torna essencial, pois nela estdo presentes as
multiplas com a funcdo social, coerente com o significado social da escrita. Pode-se
mostrar as criangas — por meio das vivéncias que proporcionadas envolvendo a
linguagem escrita — que a escrita serve para escrever histérias e poemas, escrever

cartas e bilhetes, registrar planos, intencdes e acontecimentos.

Desta forma, primordialmente na Educacao Infantil, o professor deve organizar
atividades que favorecam a compreensédo da funcéo social da escrita com o intuito de
captar as intengBes comunicativas dos textos e ampliar o repertério vocabular das
criancas. Essas sao aprendizagens essenciais que antecedem o ensino técnico dos

procedimentos para a escrita.

Desde que nasce a crianca faz parte de um mundo letrado, com diversas
manifestacfes de leitura e escrita, a escola de Educacédo Infantil € o espaco onde a
crianca terd a oportunidade de pensar a escrita em sua funcdo social, por meio de
diversas linguagens e interacdes sociais, mas, € no Ensino Fundamental que esse
processo € sistematizado por meio da alfabetizacdo, na qual a crianca amplia,
progressivamente, suas capacidades de compreender a leitura e a escrita (MORAIS,
2011).

Portanto, infancia, crianca e as singularidades deste periodo de vida devem na
Educacédo Infantil assim como no Ensino Fundamental, ser o foco do processo de
ensino aprendizagem, pautados nos mesmos principios. Como explicita o documento
da Base Nacional Comum Curricular, deve “garantir integracdo e continuidade dos
processos de aprendizagens das criangas, respeitando suas singularidades e as
diferentes relagbes que elas estabelecem com os conhecimentos” (BRASIL, 2017, p.
51).

Desta forma, ante as orientacbes do documento, € necessario que as
instituicbes conversem entre si, dando continuidade ao processo, inclusive

compartilhando as informacgdes de vida da crianca, como relatérios, portfolios ou outros
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registros que evidenciem 0s processos vivenciados por ela, dando oportunidade para
que ela progrida em todos os seus aspectos (BRASIL, 2017).

Sendo assim, € indispensavel a articulagdo dos curriculos e das préticas
pedagogicas que envolvem essas etapas, de modo que as instituicdes de ensino sejam
incentivadas a tracarem formas de tornar essa transicéo tranquila, pautada na relacéo

e continuidade do processo de aprendizagem e desenvolvimento humano.

5.2 AMBIENTES, ESPACOS, MATERIAIS A SEREM UTILIZADOS PARA
IMPLEMENTACAO DA PROPOSTA

A organizagdo dos espacos e dos materiais se constitui em um instrumento
fundamental para a pratica educativa com criancas pequenas. Isso implica que, para
cada trabalho realizado com as criancas, deve-se planejar a forma mais adequada de
organizar o mobiliario dentro da sala de aula, assim como introduzir materiais
especificos para a montagem de ambientes novos, ligados aos projetos em curso.
Além disso, a aprendizagem transcende o0 espaco da sala, toma conta da area externa
e de outros espacos da instituicdo e fora dela. O pétio, o entorno da instituicdo Centro
Municipal de Educacdo Infantii Pingo de Gente, (a pracinha, o supermercado, a
biblioteca, a padaria etc.) sdo mais do que locais para simples passeio, podendo

enriquecer e potencializar as aprendizagens.

A rotina representa, também, a estrutura sobre a qual sera organizado o tempo
didatico, ou seja, o tempo de trabalho educativo realizado com as criancas. A rotina
deve envolver os cuidados, as brincadeiras e as situagcdes de aprendizagens
orientadas. A apresentacdo de novos conteddos as criangas requer sempre as mais
diferentes estruturas didaticas, desde contar uma nova histéria, propor uma técnica
diferente de desenho até situacbes mais elaboradas, como, por exemplo, o
desenvolvimento de um projeto, que requer um planejamento cuidadoso com um
encadeamento de agBes que visam a desenvolver aprendizagens especificas. Estas
estruturas didaticas contém multiplas estratégias que sdo organizadas em funcao das
intencbes educativas expressas no projeto educativo, constituindo-se em um

instrumento para o planejamento do professor. Podem ser agrupadas em trés grandes
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modalidades de organizacédo do tempo. Sao elas: atividades permanentes, sequéncia
de atividades e projetos de trabalho.

Atividades permanentes sdo aquelas que respondem as necessidades basicas
de cuidados, aprendizagem e de prazer para as criangas, cujos conteudos necessitam
de uma constancia. A escolha dos conteudos que definem o tipo de atividades
permanentes a serem realizadas com frequéncia regular, diaria ou semanal, em cada
grupo de criancas, depende das prioridades elencadas a partir da proposta curricular.

Consideram-se atividades permanentes, entre outras:
* brincadeiras no espaco interno e externo;
 roda de historia;
» roda de conversas;
» ateliés ou oficinas de desenho, pintura, modelagem e musica;

« atividades diversificadas ou ambientes organizados por temas ou materiais a
escolha da crianga, incluindo momentos para que as criancas possam ficar

sozinhas se assim o desejarem;
* cuidados com o corpo.

Sequéncia de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de
promover uma aprendizagem especifica e definida. Sdo sequenciadas com intencéo de
oferecer desafios com graus diferentes de complexidade para que as criangas possam
ir paulatinamente resolvendo problemas a partir de diferentes proposicoes. Estas
sequéncias derivam de um conteudo retirado de um dos eixos a serem trabalhados e

estdo necessariamente dentro de um contexto especifico.

Por exemplo: se o objetivo é fazer com que as criangcas avancem em relagéo a
representacdo da figura humana por meio do desenho, pode-se planejar varias etapas
de trabalho para ajuda-las a reelaborar e enriquecer seus conhecimentos prévios sobre
esse assunto, como observagao de pessoas, de desenhos ou pinturas de artistas e de
fotografias; atividades de representacdo a partir destas observacdes; atividades de

representacao a partir de interferéncias previamente planejadas pelo educador etc.

Os projetos sao conjuntos de atividades que trabalham com conhecimentos

especificos construidos a partir de um dos eixos de trabalho que se organizam ao redor
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de um problema para resolver ou um produto final que se quer obter. Possui uma
duracdo que pode variar conforme o objetivo, o desenrolar das varias etapas, o desejo
e 0 interesse das criancas pelo assunto tratado. Comportam uma grande dose de
imprevisibilidade, podendo ser alterado sempre que necessario, tendo inclusive
modificacdes no produto final. Alguns projetos, como fazer uma horta ou uma colecéo,
podem durar um ano inteiro, ao passo que outros, como, por exemplo, elaborar um livro
de receitas, podem ter uma duracdo menor. Por partirem sempre de questbes que
necessitam ser respondidas, possibilitam um contato com as praticas sociais reais.
Dependem, em grande parte, dos interesses das criangas, precisam ser significativos,
representar uma questio comum para todas e partir de uma indagacgéo da realidade. E
importante que os desafios apresentados sejam possiveis de serem enfrentados pelo
grupo de criancas. Um dos ganhos de se trabalhar com projetos é possibilitar as
criangas que a partir de um assunto relacionado com um dos eixos de trabalho,
possam estabelecer mdltiplas relacdes, ampliando suas ideias sobre um assunto
especifico, buscando complementacdes com conhecimentos pertinentes aos diferentes
eixos. Esse aprendizado serve de referéncia para outras situacbes, permitindo

generalizagbes de ordens diversas.

A realizacdo de um projeto depende de varias etapas de trabalho que devem ser
planejadas e negociadas com as criangcas para que elas possam se engajar e
acompanhar o percurso até o produto final. O que se deseja alcancar justifica as etapas
de elaboracdo. O levantamento dos conhecimentos prévios das criancas sobre o
assunto em pauta deve se constituir no primeiro passo. A socializa¢do do que o grupo
ja sabe e o levantamento do que desejam saber, isto é, as duvidas que possuem, pode
se constituir na outra etapa. Onde procurar as informacdes pode ser uma decisédo
compartilhada com criancas, familiares e demais funcionarios da instituicdo. Varias
fontes de informacdes poderdo ser usadas, como livros, enciclopédias, trechos de
filmes, analise de imagens, entrevistas com as mais diferentes pessoas, visitas a
recursos da comunidade etc. O registro dos conhecimentos que vao sendo construidos
pelas criancas deve permear todo o trabalho, podendo incluir relatos escritos, fitas
gravadas, fotos, producéo das criangas, desenhos etc. Os projetos contém sequéncias

de atividades e pode-se utilizar atividades permanentes ja em curso.

A caracteristica principal dos projetos ¢é a visibilidade final do produto e a solugéo

do problema compartilhado com as criancas. Ao final de um projeto, pode-se dizer que
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a crianga aprendeu porque teve uma intensa participacdo que envolveu a resolucao de
problemas de naturezas diversas. Soma-se a todas essas caracteristicas mais uma,
ligada ao carater ludico que os projetos na educacéo infantil ttm. Se o projeto é sobre
castelos, reis, rainhas, as criancas podem incorporar em suas brincadeiras
conhecimentos que foram construindo, e o produto final pode ser um baile medieval.
Ha muitos projetos que envolvem a elaboragdo de bonecos do tamanho de adultos,
outros a construcdo de circos, de maquetes, produtos que por si s ja representam
criacao e diversdo para as criancas, sem contar o prazer que lhes da de conhecer o

mundo.

5.3 EIXO INTERACOES E BRINCADEIRAS

De acordo com Barbosa (2010) apresenta trés funcdes da Educacgéo Infantil
presente nas DCNEIs (BRASIL, 2009): social, politica e pedagodgica. Estas funcdes se
articulam nas instituicdes que, ao receber uma crian¢a, devem levar em consideracao
suas necessidades biologicas e cognitivas para a promocdo da autonomia e
desenvolvimento de valores que contribuirdo nas relagbes com os outros, desta forma
assumindo uma funcdo social. Ao objetivar a busca por igualdade de direitos e
exercicio de cidadania, revela-se a funcdo politica e por fim, ao conceber estes
espacos enquanto promotores de aprendizagens e possuidores de intencionalidade
para a ampliacdo de saberes e conhecimentos de diferentes areas, revela-se a fungéo
pedagogica (BARBOSA, 2010).

Assim, com o Parecer n° 20 (BRASIL, 2009), que fundamenta as DCNElIs, para
cumprir estas funcdes € necessario que o Estado complemente as ac6es das familias
assumindo sua responsabilidade na promocéao de igualdade, na qual o espacgo escolar
deve ser considerado promotor de convivéncia e ampliacdo de saberes e
conhecimentos que permitirdo a construgdo de identidades coletivas e consequente
desenvolvimento humano. Desta forma, a Educacgao Infantil possui dois eixos para a
organizacao intencional das praticas pedagdgicas: as interacdes e a brincadeira. Estes
eixos estruturantes sao apresentados no artigo 9° das DCNEIs (BRASIL, 2009), no qual
propde-se uma organizacao curricular que garanta a aprendizagem por meio de

experiéncias.

Por sua vez, a BNCC apresenta cinco campos de experiéncias que se

aproximam de forma articulada as definicdes do referido artigo. Desta forma, optou-se
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neste documento por apresentar 0s incisos correspondentes a cada campo de

experiéncia, para que possibilite a relagcdo da DCNEIs com o0s objetivos de

aprendizagens definidos pela BNCC e ainda, 0s objetivos de aprendizagem construidos
aqui no Estado do Parana. CAMPO DE EXPERIENCIA Art. 9. As praticas

pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacao Infantil devem ter como

eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que:

O EU, O OUTRO E O NOS

Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da educacédo ampliacao
de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem
movimentacdo ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e
desejos da crianga; [...]

Ampliem a confianga e a participagédo das criancas nas atividades individuais e
coletivas;

Possibilitem situacfes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas ac¢des de cuidado pessoal, auto-organizardo, saude
e bem estar;

Possibilitem vivéncias éticas e estéticas com outras criancas e grupos culturais,
que alarguem seus padrées de referéncia e de identidades no diadlogo e
reconhecimento da diversidade;

Propiciem a interacdo e o conhecimento pelas criangas das manifestacdes e
tradi¢cdes culturais brasileiras.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagdao de
experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagéo
ampla, expressédo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da
crianca; - favorecam a imersdo das criancas nas diferentes linguagens e o
progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual,
verbal, plastica, dramatica e musical;

Possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracdo da
autonomia das criancas nas ac¢0es de cuidado pessoal, auto-organizardo, saude

e bem estar;
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Promovam o relacionamento e a interacdo das criancas com diversificadas
manifestacbes de mausica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura.

TRACOS, SONS CORES E FORMAS

Favorecam a imersédo das criancas nas diferentes linguagens e 0 progressivo
dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:. gestual, verbal,
plastica, draméatica e musical;

Promovam o relacionamento e a interagdo das criancas com diversificadas
manifestacbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Favorecam a imersédo das criancas nas diferentes linguagens e 0 progressivo
dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, draméatica e musical;

Possibilitem as criancas experiéncias de narrativas, de apreciacdo e interacao
com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos;

Promovam o relacionamento e a interagcdo das criancas com diversificadas
manifestacbes de mausica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura.

ESPACOS TEMPOS QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Recriem, em contextos significativos para as criancas, relagdes quantitativas,
medidas, formas e orientagbes espaco temporais;

Incentivem a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a
indagacdo e o conhecimento das criancas em relagdo ao mundo fisico e social,

ao tempo e a natureza,
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e Promovam a interacdo, o cuidado, a preservacdo e 0 conhecimento da
biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o0 nhao

desperdicio dos recursos naturais. (BRASIL, 2009, p. 4).

Com tudo, é possivel verificar a repeticdo de alguns incisos nos campos de
experiéncias, o que revela a presencga necessaria da intercomplementaridade para esta
etapa da Educacdo Bésica. O curriculo da Educacéo Infantil deve estar presente nos
projetos politico-pedagoégicos das instituicbes, enquanto resultado de uma construcao
coletiva. Este deve servir para organizar as praticas pedagogicas que acontecem na
instituicdo e que tém o objetivo geral de promover o desenvolvimento humano. De
acordo com o artigo 3° das DCNEIs, o curriculo é concebido como: Conjunto de
praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das criancas com 0s
conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural, artistico, ambiental, cientifico e
tecnologico, de modo a promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5 anos

de idade (BRASIL, 2009, p. 1).

Assim, estas praticas devem acontecer por meio de experiéncias e relacbes
sociais estabelecidas nas instituicdes, devendo existir a intencionalidade pedagogica
gue considere o cuidar e educar como indissociaveis. Além disso, deve-se considerar
os conhecimentos trazidos pelas criancas enquanto ponto de partida, no qual o
professor deve promover por meio do trabalho pedagdgico organizado, a aprendizagem
dos saberes e conhecimentos. Neste documento € possivel identificar saberes e
conhecimentos relativos aos objetivos de aprendizagem, proporcionando
sistematizacdo e organizacdo do trabalho docente e possibilitando interligacbes entre
esses. Por exemplo: ao objetivar a experiéncia de desenvolver a contagem oral, 0
professor pode promover a experiéncia de pular corda ao som de uma musica que
conte de um a dez, mas este deve ter consciéncia de que outras habilidades, como o

equilibrio, estdo sendo desenvolvidas neste momento.

Desta maneira, o ensino de conteudos, representados neste documento por
saberes e conhecimentos, constituem-se um compromisso politico com a
aprendizagem e com o desenvolvimento das criancas de todas as idades e em

qualguer condig&o social, fisica, motora, sensorial, cognitiva, de saude fisica ou mental.
Direito de aprendizagens

Conhecer-se/Conviver-Principios Eticos:
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Os principios éticos estéo relacionados as acoes e as relacbes estabelecidas
com e entre as criangas, com e entre os adultos das unidades de Educacao Infantil e
também com os familiares, com experiéncias e vivéncias de responsabilidade,
solidariedade e respeito. Neste sentido, é preciso intencionalidade na organizacédo do
trabalho pedagdgico, partindo de saberes e conhecimentos que garantam a

participagcéo e expressao das criangas, de modo a promover a sua autonomia.

Isso implica considerar no percurso da aprendizagem e do desenvolvimento a
afetividade e os vinculos estabelecidos pelas criancas, de modo que estes promovam
uma autoestima positiva, bem como uma construcao afirmativa de identidade do seu

grupo social.

Nesse processo, a crianca tem a possibilidade de conhecer-se, conhecer ao
outro e conviver na diversidade étnico-racial, cultural, regional, religiosa, dentre outras,
respeitando o ser humano e 0s espac¢os em que vivem. Experiéncias que promovam o
autocuidado, o respeito ao préximo e ao meio ambiente estdo associadas aos

seguintes direitos expressos na BNCC:

Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural,
constituindo uma imagem positiva de si e de seus grupos de
pertencimento, nas diversas experiéncias de cuidados, interacdes,
brincadeiras e linguagens vivenciadas na instituicdo escolar e em seu
contexto familiar e comunitario. Conviver com outras criangas e adultos,
em pequenos e grandes grupos, utilizando diferentes linguagens,
ampliando o conhecimento de si e do outro, o respeito em relacdo a
cultura e as diferencas entre as pessoas. (BRASIL,2017, p.36).

Expressar/Participar — Principio Politicos:

A ideia de cidadania, de criticidade e de democracia ligada aos principios
politicos, embora complexa, é construida nas experiéncias e vivéncias em que a
crianca tem oportunidade de se expressar e de participar. Estdo associados a fungao
da educacédo enquanto formadora de cidadaos criticos, que considerem o coletivo e 0
individual, o que implica se identificar enquanto sujeito ativo, que esta inserido em uma
sociedade podendo transforma-la. Assim, as criancas devem desde bem pequenas
aprender a ouvir e respeitar a opinido do proximo, podendo também se manifestar

relatando acontecimentos, sentimentos, ideias ou conflitos.
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Na BNCC aparecem os direitos de: Expressar, como sujeito dialégico,
criativo e sensivel, suas necessidades, emocdes, sentimentos, davidas,
hipéteses, descobertas, opinides, questionamentos, por meio de
diferentes linguagens. Participar ativamente, com adultos e outras
criangas, tanto do planejamento da gestdo da escola e das atividades
propostas pelo educador quanto da realizacdo das atividades da vida
cotidiana, tais como a escolha das brincadeiras, dos materiais e dos
ambientes, desenvolvendo diferentes linguagens e elaborando
conhecimentos, decidindo e se posicionando. (BRASIL, 2017, p.36).

Explorar/Brincar — Principios Estéticos:

A estética diz respeito a formacéo da sensibilidade capaz de apreciar e elevar a
imaginacdo e permitir a criacdo, capacidades importantes para o desenvolvimento
integral da crianca. As praticas pedagogicas devem conduzir ao contato e a
aprendizagem sobre as especificidades expressas em diferentes tipos de
manifestacbes artisticas e culturais. Para isso a crianca deve vivenciar experiéncias
diversas, que estimulem sua sensibilidade e valorizem seu ato criador. Desta forma,
por meio de sensacfes, que devem ser as mais diversificadas possiveis, as criancas
desenvolvem sua percepgcdo que consequentemente contribui para se tornarem

criativas.

Muitas brincadeiras sdo manifesta¢fes culturais e artisticas proprias da infancia
e permitem a expressao da liberdade e da ludicidade. A brincadeira € uma forma de
interacdo e também promotora do desenvolvimento. E preciso considerar que ao
brincar a crianga explora objetos, aprende sobre as diferentes fungbes sociais da
cultura e desenvolve o controle de conduta, pois realiza as acbes de um adulto o

imitando em diferentes papéis.

Na BNCC, os principios estéticos aparecem nos direitos:

de: Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e
tempos, com diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a producdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginacdo, sua criatividade, suas experiéncias emaocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais.

Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras,
emocdes, transformacbes, relacionamentos, histérias, objetos,
elementos da natureza, na escola e fora dela, ampliando seus saberes
sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a
ciéncia e a tecnologia. (BRASIL, 2017, p.36).
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Campos de Experiéncia:

Os campos de experiéncia existem para nortear e apoiar o planejamento
pedagdgico dos docentes. Eles cuidam para que o aluno tenha espacgo, tempo e
liberdade para se expressar e o professor possa acompanha-lo nessa jornada. Ou seja,
as praticas docentes devem se alinhar aos interesses e necessidades do aluno para

gue exista uma vivéncia educativa.

Cada campo tem seus objetivos de aprendizado e desenvolvimento. Portanto,
as unidades teméticas, habilidades e objetos de conhecimento sdo prioridades na
etapa seguinte. Nesse cendrio, a escola tem a obrigagdo de garantir 0 acesso
as competéncias gerais estipuladas pela nova Base, tornando o cenério educacional

mais justo e igualitario em todo o pais.

Sendo assim, a BNCC designa cinco campos de experiéncia para a Educacao
Infantil. Eles apontam as experiéncias fundamentais necesséarias para que a crianca
possa aprender e se desenvolver. Neles, sdo enfatizados nocgdes, atitudes e afetos a
serem aflorados nos primeiros 5 anos de vida, buscando assegurar a aprendizagem
dos pequenos. Campos de experiéncia sdo, portanto, as vivéncias pelas quais as
criancas poderdo interagir e se expressar, convivendo com situacdes que permitam a

elas explorar, pesquisar, imaginar e se movimentar.
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5.4 ORGANIZADOR CURRICULAR

5.4.1 ORGANIZADOR CURRICULAR - BEBES (ZERO A 1 ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9. DCNE|s — As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas
nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagio de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitern movimentagao
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e dessjos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagbes quantitativas, medidas, formas e orientacdes espaco tempaorais;

W - ampliem a confianga e a participagio das criangas nas atividades individuais e coletivas;

W1 - possibilitemn situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragao da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, aulo-organizacao, salude
€ bem-estar;

Wil - possibilitern vivéncias &licas e eslélicas com outras criangas e grupos culturais, gque alarguem seus padries de referéncia e de identidades no dialogo e
reconhecimento da diversidade; [...]

X - propiciem a interagdo e o conhecdimento pelas criancas das manifestactes e tradigSes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maguinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EID1EO01) Perceber que suas agdes tém efeitos nas outras criangas & nos adultos.

Perceber-se e se relacionar com outros individuos.

Conhecer e reconhecer seus familiares e outras pessoas do convivio social.

Perceber que pode se comunicar por meio de sorriso, choro, balbucio e gestos.

Oralizar em resposta a estimulos estabelecendo relagdes.

Demaonstrar sentimento de afeigio pelas pessoas com as quais interage.

Envolver-se em situagdes simples de dar e receber brinquedos, alimentos e demais elementos.
Langar objetos e manifestar-se ao recebg-los de volta.

Brincar com outras criangas e adultos, imitando ou mostrando suas agbes para estabelecer relagbes.

= \alores e atitudes para a vida em
sociedade.

» Familia e pessoas do convivio social.
=+ Comunicagao oral e corporal.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s O proprio corpo

s Corpo: possibilidades e limites.

o Possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas.

e Esguema corporal.

s Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EI01EQ02) Perceber as possibilidades e os limites de seu corpo nas brincadeiras e interagdes das quais
participa.

s Explorar o praprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

s Conhecer e identificar as partes do corpo.

& |dentificar e brincar com sua propria imagem no espelho.

# Participar de experiéncias em que ofa) professor{a) realiza movimentos com o seu corpo como por exemplo,
“Serra, sefra, serrador”.

Observar pessoas ou objetos que se movem em sua linha de visao e gradativamente ao seu redor.
Participar de brincadeiras que estimulem a relagio com o outro.

Segurar e examinar objetos, explorando-os.

Explorar objetos de diversos materials: borracha, madeira, metal, papel e outros, demonstrando curiosidade.
Experimentar novos movimentos ao explorar objelos ou bringuedos.

Esconder e achar objetos e pessoas.

Realizar progressivamente acbes de engatinhar, andar, levantar, senlar, carregar, rastejar e outros.
Vivenciar brincadeiras com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar, balangar, escorregar, equilibrar-se,
arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por debaixo, por cima, saltar, rolar, virar cambalhotas,
perseguir, procurar, pegar.

+ Experienciar atividades de apertar, tocar, balangar, arremessar, empurrar, rolar, engatinhar, dangar e outros.
& Assistir e participar de apresentagdes de dangas, de varios estilos e rilmos, segundo suas possibilidades.

& Brincar livremente e guande orientada realizar jogos de comandao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s (Cuidados com a organizagdo do
ambiente.

s Profissionais e espagos da instituigso.
s Patriménio material e imaterial.

s Caracleristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

s Recursos tecnologicos & midiaticos.

s Manifestagdes culturais.

o Possibilidades motoras, sensorais e
expressivas.

s Meios de transporte.

(EI01EQ03) Interagir com criangas da mesma faixa etaria e adultos ao explorar espagos, materiais, objetos,
bringuedos.

s Conhecer e relacionar-se com as criangas e profissionais da instituicao.

s |nteragir com os(as) professores(as), funcionarios(as) e outras criangas estabelecendo vinculos afetivos.

s Interagir com criancas de diferentes turmas, em situagbes colelivas e peguenos grupos.

e Explorar materais diversos como: caixas, bolas, chocalhos, chapeéus, dculos, panelas, brinquedos,
instrumentos musicals e outros, em situagSes de interacio social.

s Explorar objetos de nossa cultura tecnolagica: livros, radio, gravador, maquina de calcular, telefone outros,
interagindo com as demais criangas.

& Brincar com jogos de encaixe e construgdo experimentando possibilidades de montar, desmontar ou empilhar
e derrubar.

s Perceber por meio dos sentidos os atributos dos objetos, brincando entre pares

Experienciar coletivamente objetos gue estimulam a percepgdo visual, tatil & sonora.

Vivendar tarefas como guardar bringuedos.

Participar de eventos culturais coletivos.

Oferecer brinquedos, objetos ou pedagos de alimento a outra pessoa.

Brincar livremente nos diversos espacos e ambientes escolares interagindo com outras criangas e adullos.
Wisualizar imagens e escutar os nomes de meios de transportes que fazem parte do seu contexto.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01EO04) Comunicar necessidades, desejos e emogdes, utilizando gestos, balbucios, palavras.

« Comunicar-se com seu professor(a) e colegas fazendo uso de diferentes formas de expressao, buscando
contato e atencdo durante as situagdes de inleragao.

* Qnmunucagau verbal, expressao e | Comunicar dessjos e necessidades utilizando, gradativamente, gestos & movimentos, como: estender os
sentimentos. bragos pedindo colo, apontar para o banheiro gquando sente vontade de urinar, colocar a mao na barriga para
manifestar que esta com fome, apontar para pessoas e objelos reconhecendo-os & outros.
& Sorrir e oralizar em resposta a uma estimulagao feita por outro sujeito.
& |nteragir com adultos e sentir-se confiante nas situagtes de cuidados pessoais.
SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Proprio corpo e o corpo humano.

& Cuidados com o corpo.

s Habitos alimentares, de higiene e de
descanso.

o Cuidados com a salde.

s [Expressdo corporal.

(EIO1EO0S) Reconhecer seu corpo e expressar suas sensacdes em momentos de alimentagdo, higiene,
brincadeira e descanso.

Manifestar desconforto ao necessilar ser trocado, ao estar com fome ou sono.

Demonstrar satisfag@o ao participar de rotinas relacionadas & sua alimentagdo, sono, descanso e higiene.
Interagir ao receber cuidados basicos cuvindo antecipadamente, as agbes realizadas.

Participar de praticas de higiene, conhecendo o proprio corpo.

Conhecer e reconhecer o malerial de uso pessoal.

Vivenciar o contato com diferentes alimentos.

Expressar necessidades, emogies e senlimentos que vivencia.

Interagir com o outro ao receber aconchego nos momentos de choro e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto como abrago, gestos de carinho, segurar na mao & outras.
Expressar-se em jogos € brincadeiras corporais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

¢ Respeito & individualidade e a
diversidade.
« Mormas de convivéncia e combinados.

(EIO1EO0E) Interagir com outras criangas da mesma faixa etaria e adultos, adaptando-se ao convivio
social.

Participar de momentos de interagio com criangas da mesma idade, outras idades e adultos.
Comunicar-se com o outro imitando gestos, palavras e ages.

Perceber agbes e expresstes de seus colegas.

Experienciar momentos onde objelos e bringquedos s8o0 compartilhados.

Vivenciar normas e combinados de convivie social.

Identificar as pessoas gue compdem o grupo familiar.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

Em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de um modo

geral, auxiliar a crianga na construcédo de sua autoestima e de sua identidade.

Assim, por estarem convivendo em espaco onde se encontram diferencas
culturais e sociais devem ser planejadas atividades onde criancas de idades
diferentes convivam e brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido é a
oferta de diferentes oficinas ou atividades, onde as criancas podem exercitar o poder

de escolha.

E importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches, brinquedos,
pecas de montar e livros, estejam ao alcance da crianga, ndo necessitando da
interferéncia de um adulto. Outro recurso interessante pode ser a presenca de
familiares em determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das

criancas podem ser utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.
Avaliacéo

O professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de observar as
criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliacdo de como esti se
dando o processo de formagéo da identidade e autonomia da crianca, bem como o

pensar e planejar as proximas a¢fes educativas.

No que se refere a avaliacdo formativa, deve-se ter em conta que nao se
trata de avaliar a crianca, mas sim as situacdes de aprendizagem que foram
oferecidas. Isso significa dizer que a expectativa em relacdo a aprendizagem da
crianca deve estar sempre vinculada as oportunidades e experiéncias que foram
oferecidas a ela. Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a crianca identifique
seus colegas pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para que pudesse
conhecer o nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo

importante e valorizado, tem uma funcéo real.

Desta forma, no que se refere a formacdo da identidade e ao

desenvolvimento progressivo da independéncia e autonomia, sdo apontadas aqui
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aprendizagens prioritarias para criancas até os trés anos de idade: reconhecer o
préprio nome, o nome de algumas criangas de seu grupo e dos adultos responséaveis

por ele e valorizar algumas de suas conquistas pessoais.

Sendo assim, € importante que as observacdes ndo se percam e possam

ser utilizadas como instrumento de trabalho, € necessario que sejam registradas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9* DCNEIs - As praticas pedagogicas devem ter como elxos norteadores as interagbes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos

seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si & do mundo por meio da ampliagdo de experidéncias sensoriais, expressivas, corporals gue possibilitemn movimentagdo
ampla, expressao da individualidade & respeito pelos ritmos e dessjos da crianga;
Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramatica & musical; [...)

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agoes de cuidado pessoal, aulo-organizacdo, salde

& bem-astar; [...]

IX - promovam o relacionamento & a interago das criangas com diversificadas manifestagtes de milsica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Comunicagio corporal.
s Estado de tensdo, movimento,
relaxamento corporal.

(EI01CG01) Movimentar as partes do corpo para exprimir corporalmente emogbes, necessidades e
desejos.

Expressar sentimentos e desejos produzindo reagtes corporais como choro, sorriso, balbucio e inguietagbes.
Ouvir o nome dos sentimentos que expressa.

Movimentar as maos & os pés com o intuito de observar-se.

Maovimentar as maos com o intuito de alcancgar e segurar objetos gque chamem sua atengio.

Mavimentar o corpo para alcangar objetos que estio praximos ou distantes.

Virar-se para visualizar ou alcangar objetos que lhe chamam a atencao.

Observar-se no espelho, explorando movimentos.

Reconhecer a sua imagem ao visualizar folos.

Participar de situagtes coletivas de canto, danga, teatro e oulras manifestando-se corporalmente.

Reagir positivamente frente a estimulos sensoriais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Possibilidades corporais.

+ Orientacao espacial.

s Estado de tensdo, movimentagio e
relaxamento corporal.

s Movimento.

(EI1CGO02) Experimentar as possibilidades corporais nas brincadeiras e interagdes em ambientes
acolhedores e desafiantes.

e Explorar os espacos da instiluicao utilizando habilidades corporais como senltar, subir, descer, engatinhar, ficar
em pe, rolar, deitar dentre outras possibilidades.

Pegar objetos que estdo proximos.

Agarrar objetos & explora-os.

Transferir objetos de uma mao para outra.

Langar objetos acompanhando seu trajeto.

Colocar objetos em um recipiente e tira-los.

Brincar com o proprio corpo agindo progressivamente com autonomia para ficar em pé, andar com crescente
destreza, subir pequenos degraus e depois descer.

& Baler palmas e realizar outros movimentos coordenados com as maos.

« Movimentar-se para alcangar objetos distantes.

# Percorrer circuito simples, organizados com materials diversos de acordo com suas habilidades motoras.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Imitagio como forma de expressao.
+ Movimento.

(EI01CGO3) Imitar gestos e movimentos de outras criangas, adultos e animais.

Explorar possibilidades corporals como: engatinhar, andar, rolar, arrastar-se, dentre outras.
Perceber caracteristicas de diferentes pessoas e animais.

Produzir movimentos e gestos com intencionalidade de imitar.

Maovimentar-se ao som de musicas que retratam caracteristicas sonoras e gestuals dos animais.
Movimentar-se livremente ou ao comando do(a) professor{a) imitando gestos de pessoas e animais.
Conhecer e movimentar-se imitando os animais tipicos da regido.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Cuidados com o corpo.
s Priticas sociais relalivas & salde,
higiene e alimentacio.

(EI01CG04) Participar do cuidadeo do seu corpo & da promegdo do seu bem-estar.

Participar dos cuidados do seu corpo enguanto trocada ou higienizada.

Reconhecer ofa) professor(a) como auxiliador de suas acoes.

Demonstrar através de gestos & expressdes quando esta suja ou com fome.
Alimentar-se demonstrando curiosidade pelos alimentos.

Buscar objetos de conforto para si ou para seus colegas.

Reconhecer os locais de higiene e alimentacio, bem como onde estdo seus pertences.
Perceber a importéncia dos cuidados com o corpo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Preensdo, encaixe & langamento.
s Os objetos e suas caracteristicas.

(EI01CGO5) Utilizar os movimentos de preensdo, encaixe e langamento, ampliando suas possibilidades de
manuseio de diferentes materiais e objetos.

Explorar diferentes materais e suas caracteristicas fisicas.

Agarrar e segurar materiais estruturados e no estruturados de diferentes tamanhos, explorando-os.
Participar de alividades gue desenvolvam o langamento de bolas, almofadas e outros materiais.

Participar de atividades que envolvam encaixe/desencaixe de pegas, apreensao e distribuigio das pegas em
recipientes, dentre outras possibilidades.

+ Explorar objetos diversos de borracha, de madeira, de metal, de papel elc., apertando, mordendo, tocando,
balangando, produzinde sons, arremessando, empurrando, puxando, rolando, encaixando, rosgueando, etc.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Juntamente com as aulas de Educacao Fisica, que possui dias e horarios
pré-estabelecidos, 0 movimento estara presente todos os dias e em diversas partes
dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se através de seus
movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e contelddos que venham a

ser desenvolvidas.

Mesmo nos momentos de descontracdo, o movimento estara presente,
quando por exemplo, as criangas sdo convidadas a pular e expressar-se diante de

uma musica alegre.
Avaliacéo

E importante ressaltar, que para que se tenham condi¢bes reais de avaliar
se uma crianca esta ou nao desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se
necessario refletir sobre o ambiente da instituicdo e o trabalho ali desenvolvido: ele é
suficientemente desafiador? Sera que as criancas ndo ficam muito tempo sentadas,
sem oportunidade de exercitar outras posturas? As atividades oferecidas propiciam

situacdes de interacdo?

Desta forma, a avaliacdo do movimento deve ser continua, levando em
consideracdo 0s processos vivenciados pelas criancas, resultado de um trabalho
intencional do professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao
de objetivos, conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e
conhecer cada crianca e grupo. Devem ser documentados os aspectos referentes a
expressividade do movimento e sua dimens&o instrumental. E recomendavel que o
professor atualize, sistematicamente, suas observacdes, documentando mudancas e
conquistas. Sao consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem

do movimento realizada pelas criancas:
e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;

e deslocamentos onde criancas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confiancga desafios corporais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9% DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ler como eixos norteadores as interagbes e a brincadeira, garantindo experi&ncias que est3o previstas nos

seguintes incisos:

Il - favorecam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramdtica e musical [...];

X - promovam o relacionamento & a interag@o das criangas com diversificadas manifestagoes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura [...];

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Linguagem sonora.
s Percepgio auditiva.

& Parametros do S0M: altura,

intensidade, duragao e timbre.
+ Eslilos musicais.

Sons do corpo, dos objetos.
Melodia e ritmo.
Diversidade musical.

humanos, industriais ou tecnologicos.

Paisagem sonora: sons naturais,

(EI01TS01) Explorar sons produzidos com o proprio corpo e com objetos do ambiente.

s Explorar o proprio corpo, os sons gue emile & oulras possibilidades corporais.

s Experienciar sons com o corpo: bater palmas, bocejar, espirrar, bater os pés, chorar, gritar, rir, cochichar,
roncar.

s Explorar possibilidades vocals, como produzir sons: agudos e graves, fortes e fracos, longos e curtos.

s Perceber sons do ambiente e na manipulagio de objetos.

s Explorar misicas de diferentes melodias, ritmos e estilos.

= \fivenciar histarias e brincadeiras cantadas e dramatizadas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Linguagem grafica.

s Elementos da linguagem
texturas, cores, superficies,
linhas, espacos, formas ele.

s« Suporles, materiais e instrumentos das
Artes Visuais.

s« Eslratégias de apreciacio estélica.

s Obras de Arte.

visual:
volumes,

(EI01TS02) Tragar marcas graficas, em diferentes suportes, usando instrumentos riscantes e tintas.

+ Manussar e explorar diferentes materials e superficies desenvolvendo as sensacdes, com diferentes
possibilidades percebendo as texturas.

& Produzir marcas graficas em diferentes suportes.

Rabiscar & pintar & sua maneira.

Explorar e reconhecer diferentes movimentos gestuais ao produzir marcas graficas em diferentes suportes.
Explorar, observar, misturar & descobrir cores.

Manipular e explorar obras de arte, percebendo seus elementos visuals como: forma, espago, cor, textura,

linhas, ponto e outras, por meio da mediagdo dola) professor(a).
s Experienciar com tintas e materiais tipicos da regigo como folhas, sementes, flores, terras de diferentes texturas

e cores elc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Llinguagem  musical,
dramatica.

« Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

s Ritmos.

s Misicas e dangas.

& Instrumentos musicals convencionais e
nio convencionais.

& Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem misicas.

¢ Diversidade musical de vanas culturas,
locais, regionais e globais.

corporal e

e« Parametros do s0Mm: altura,
intensidade, duragdo e timbre.
s Paisagem sonora: sons naturais,

humanos, industriais ou tecnoldgicos.

(EI01TS03) Explorar diferentes fontes sonoras e materiais para acompanhar brincadeiras cantadas,
cancdes, misicas e melodias.

s Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone,
sino, apito, dentre oulros.

& Conhecer e reconhecer sons de diferentes animais por meio de reprodugdo de audios.

s Perceber os sons e explorar diferentes instrumentos convencionais ou ndo, acompanhando brincadeiras
cantadas, cangbes, musicas e melodias.

Perceber sons graves, agudos, forles e fracos, curtos e longos de diferentes fonles sonoras.

Escutar misicas de diferentes estilos e em diferentes suportes.

Experienciar ritmos diferentes produzindo gestos e sons.

Perceber vozes gravadas de pessoas conhecidas.

Responder virando em dire¢o ao som quando ha mais de um estimulo sonoro presente.

Apreciar produgdes audiovisuails como musicais, bringuedos cantados, teatro de fantoches.

Escutar cantigas e musicas folcloricas da regifo paranaense e oulras regides.

Escutar e dancar misicas de diferentes culturas.

Imitar & reproduzir sonoplastias.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criancas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar. Por exemplo, quando
se tratar de atividades de desenho ou pintura, € aconselhavel que o professor esteja
atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos para serem
utilizados individualmente ou em pequenos grupos, COmo panos, papéis ou
madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que

favorecam um trabalho de exploracédo da dimensao espacial.

Assim, devem ser apresentadas atividades variadas que trabalhem uma
mesma informacdo de diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um
instrumento, como o pincel, para criangas que ja manejem esse instrumento, e usa-
lo sobre diferentes superficies (papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio,
como a tinta, por exemplo, em diversas situacdes (soprada em canudo, com
esponjas, com carimbos, etc.), além de serem trabalhados os cuidados necessarios
com o proprio corpo e com o corpo dos outros, principalmente com os olhos, boca,
nariz, e pele, quando elas manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

Para fazer um bom trabalho em, o professor devera garantir que:

e a crianca possa compreender e conhecer a diversidade da producgao artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposicfes, contato com artistas, filmes, etc.;

e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criancas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constroi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.
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Avaliacéo

A avaliacdo € uma acao pedagdgica guiada pela atribuicdo de valor apurada
e responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar é também
considerar o0 modo de ensinar os conteddos que estdo em jogo nas situacdes de

aprendizagem.

Desta maneira, avaliar implica conhecer como os conteudos de musica sao
assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os limites e
a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos niveis
de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Para isso, o professor deve saber o
que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada nivel

escolar, ou seja, 0 que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

Sendo assim, no transcorrer da Educacéao Infantil, espera-se que os alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicéo, perante
a sua producdo de arte e o contato com o patrimdnio artistico, exercitando sua

cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 9% DCNEI|s - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norleadores as inlerages e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos
seguintes incisos:

Il - favorecam a imers3o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de express3o: gestual, verbal,
plastica, dramatica & musical; [...)

Il - possibilitern as criangas experiéncias de narrativas, de apreciagdo e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos; [..]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIO1EF01) Reconhecer quando é chamado por seu nome e reconhecer os nomes de pessoas com guem
e A lingua falada e suas diversas | convive.

funcgtes & usos sociais.

s Linguagem oral.

s Palavras e expressoes da lingua.
= Escuta.

s |dentificagio nominal.

Reconhecer a si mesmo e aos colegas em fotas, no convivio e no contato direto.

Participar de brincadeiras e cantigas tipicas envolvendo os nomes das criangas da sua convivéncia.
Vivendar experiéncia em gue outras criangas ou professores(as) e funcionarios citam seu nome.
Reconhecer seu nome guando chamado.

Verbalizar, a seu modo, o proprio nome e de oulras criangas.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

e Patriménio cultural, literario e musical. | (EI01EF02) Demonstrar interesse ao ouvir a leitura de poemas e a apresentagdo de misicas.
s Escuta, observacgao e respeito a falado

oulro. Participar de siluagtes de escula de poemas & misicas.
s Linguagem, géneros e suportes Cantar e participar articulando gestos e palavras.
textuais. Conhecer poemas e musicas tipicas regionais.

s Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Manipular diferentes suportes textuais de misicas e poemas.
Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que explorem a sonoridade das palavras.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Patrim&nio cultural, literario e musical.
s [Escuta, observacao e respeito afalado
outro & textos literarios.

& Sensibilidade estélica em relacio aos
textos literarios.

(EIO1EF03) Demonstrar interesse ao ouvir histdrias lidas ou contadas, observando ilustragbes e os
movimentos de leitura do adulto-leitor (modo de segurar o portador e de virar as paginas).

Ouwir a histdria e observar seus elementos.

Ampliar a capacidade de selegdo de sons e direcionamento da escuta.

Perceber os diferentes sons.

Participar de situagdes que envolvam a leitura de textos, onde utiliza-se diferentes suportes.

Explorar as histdrias, observando o adulto-leitor nos momentos de segurar o portador e de virar as paginas.
Imitar comportamentos do(a) professor(a) ou de seus colegas ao explorar livros.

Escutar historias lidas, contadas com fantoches, representadas em encenagdes, escutadas em audios e outras
situagoes.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Personagens e cenarios.
+ Elementos das histdrias.
+ Vocabulario.

(EI01EF04) Reconhecer elementos das ilustracdes de histdrias, apontando-os, a pedido do adulto-leitor.

Observar e manusear livros com imagens, apontando fotos, figuras ou objetos conhecidos em ilustragoes.
Observar e identificar personagens, elementos e cenarios nas narrativas.

Interagir a estimulos do(a) professor(a), no decorrer das contagdes de histdrias.

Ampliar o conjunto de palavras conhecidas fazendo uso destas ao oralizar sobre as historias.

Conhecer e formar um repertdrio de histdrias preferidas.

Conhecer livros com imagens tipicas de seu territdrio que s8o adequados para a faixa etaria.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI01EFO05) Imitar as variagbes de entonagdo e gestos realizados pelos adultos, ao ler histdrias e ao cantar.
+ Reproduzir sons e gestos realizados por outras criangas e professor(a), durante leitura de histdrias ou ao cantar
musicas.

s Responder a estimulos sonoros realizados durante a contacdo de histdria ou ao cantar misicas desenvolvendo

: E:T;:z";;a;a dz i::;gressﬁes da lingua. reagoes como assustar-se, entrisltecer-se. alegra-f_.se. dent[e_ oulros.

s Linguagem oral & Qestual & Vocalizar em resposta aos estimulos das hlstr.l’:nas & musicas.

e Vocabuldrio . . Percebgr 0s sentumen_tus dos personagens: tristeza, al_egna. medo, r:_lenlre outros. _ _

. « Comunicar-s& por meio da vocalizagao, gestos ou movimentos nas situagtes de leitura de historias e ao cantar

msicas.
+ Brincar com enredos, objetos ou aderegos, tendo como referéncia histdrias conhecidas.
s Observar e imitar entonagdes, gestos, movimentos ou expressdes ao parlicipar de situaces de leitura de
histdria, exploragtes de livros e ao cantar.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s A comunicacio e suas fungdes sociais.
s Linguagem oral.
s Geslos e movimentos.

(EIO1EF06) Comunicar-se com outras pessoas usando movimentos, gestos, balbucios, fala e outras
formas de expressdo.

s« Comunicar-se com professor(a) e colegas realizando diferentes formas expressao e buscando-se entender.

s« Responder a estimulos sorrindo ou parando de chorar.

& Participar de experiéncias de interagio que envolvem jogos corporais como, por exemplo, esconder partes do
corpo e ler praZzer ao encontra-las, situagtes de dar e receber brinquedos ou outros objetos para que lenha a
oportunidade de brincar, interagir & se comunicar.

Responder com gestos e outros movimentos com a intengdo de comunicar-se.

Responder a perguntas simples com linguagem nao verbal.

Executar gestos simples guando solicitada.

Usar palavras para designar objetos ou pessoas.

Imitar sons e gestos realizados por outras pessoas.

Expressar-se com gestos comuns de sua cultura, como: * dar tchau®, brincar de barco emitindo o movimento e
som do impacto nas aguas, imitar o movimento e som do carro ao acelerar, dentre outras possibilidades.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Materiais graficos e tecnologias
audiovisuails.

s Diferentes usos e fungdes da lingua
falada e escrita.

¢ (Géneros e suportes de texto.

(EIO1EFO0T) Conhecer e manipular materiais impressos e audiovisuais em diferentes portadores (livro,
revista, gibi, jornal, cartaz, CD, tablet etc.).

s Manipular livres, gibis, jornais, cartazes, revistas e outros.

s [Explorar diferentes tipos de materiais impressos imitando agdes e comportamentos tipicos de um leitor, como
virar a pagina, apontar as imagens, usar palavras, gestos ou vocalizar na intengdo de ler em voz alta o gue esta
escrilo.

+ Manipular & explorar instrumentos tecnologicos como: microfons, telefone, dentre outros percebendo suas
funcgoes.

s |dentificar o uso e a fungdo de alguns recursos tecnoldgicos e midiaticos, por exemplo, dangando ou cantando
guando ofa) professor(a) pega um CD, encenando frente a uma filmadora ou fazendo pose frente a uma maguina
fotografica.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Géneros textuais e sensibilidade
estética literaria.

(EIO1EF08) Participar de situagtes de escuta de textos em diferentes géneros textuais (poemas, fabulas,
contos, receitas, quadrinhos, andncios etc.).

& Participar de situagdes de escuta de diferentes géneros textuais como: poemas, fabulas, contos, receitas e
oultros.

s Perceber a variedade de suportes textuais observando e manipulando: jornais, livros de receitas, revistas,
dentre outros.

s Escular poemas, parlendas e cangdes brincando com tecidos e oulros materiais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Materiais e tecnologias para a
produgio da escrita.

+ Registro escrito.

¢ (Géneros e suportes de texto.

(EIO1EF09) Conhecer e manipular diferentes instrumentos e suportes de escrita.

Participar de situactes significativas de leitura e escrita.

Manipular e explorar revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.

Explorar suportes textuais de materais diversos: plastico, tecido, borracha, papel, dentre outros.

Registrar vivéncias utilizando diferentes suportes de escrita: tinta, giz de cera, carvao, denfre outros,
conhecendo suas fungdes.

s Explorar diferentes instrumentos e suportes de escrita em situagdes de brincadeira ou pequenos grupos.

s Reconhecer os livros demonstrando preferéncia por algumas histdrias ou poemas ao apontar para solicitar a
leitura.
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Pressupostos tedricos-metodoldgico
E de suma importancia que ao desenvolver o trabalho, o professor deve:

e escutar a crianca com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda nao utiliza a linguagem convencional com fluéncia;

e responder corretamente, de forma clara, para que a crianga possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga se esfor¢ga para compreender o que estd sendo falado,

pois muitas vezes, nao domina o significado de algumas palavras que ouve;
e interagir a fala da crianga na pratica pedagdgica, ressignificando-a.

Para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, € importante que desde
a Educacéo Infantil, o professor leia muito para seus alunos. Uma forma interessante
de leitura, é quando o professor escolhe uma histéria mais longa, mas de interesse
das criancas, a |Ié em capitulos, como se fosse uma novela, retornando o assunto
lido no dia anterior, e criando expectativa em relacdo ao dia seguinte. Além de ler
para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva outras situacdes de leitura,

tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relacédo entre o que é falado e o
gue esta escrito (embora ainda ndo saibam ler convencionalmente). Nesse caso, 0S
textos mais adequados sédo as quadrinhas, parlendas e canc¢des porque focalizam a

sonoridade da linguagem (ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.).

e situagdes em que as criangas precisam descobrir o sentido do texto apoiando-se
nos mais diversos elementos, como nas figuras que o0 acompanham, na
diagramacdo, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

gue tém sobre algumas caracteristicas proprias do género, etc.;

Desta maneira, momentos de leitura livre, onde além de cada crianca tentar
ler, mesmo que de forma ndo convencional, o professor também leia para si,

demonstrando que a atividade é prazerosa. A oralidade deve servir como base, e
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ponto de partida para o trabalho de escrita. Ela deve ser compreendida e concebida
como o registro da fala. As atividades conjuntas de escrita s&o muito ricas ao inserir

a crianca no mundo da escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressoes literais do texto original,

e controlar o ritmo do que esta sendo ditado, quando a fala se ajusta ao tempo da

escrita;

Assim, para que o0s alunos possam iniciar-se na pratica da escrita com

competéncia é necessario ao professor:
e propor sempre atividades diversificadas;

Para tornar as atividades de leitura e escrita, sdo sugestdes de atividades e

ambientes:

e leitura — sdo organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros
de diversos géneros, de diferentes autores, revistas, histérias em quadrinhos,

jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas, etc.;

e faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala
possibilita a ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o
cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco
pode conter diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para
incrementar o jogo simbdlico das criancas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, proprios as diversas situacdes cotidianas de ambientes do faz-de-conta, e
reproduzem como embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever, e

etc.
Avaliagcéo

E importante ressaltar que, a avaliacdo deve ser continuada. A observacéo
do professor e seus registros servem sempre como ponto de referéncia para o
planejamento das agfes a serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de
aperfeicoar a oralidade e as praticas de leitura e escrita das criancas. Por isso, &

aconselhdvel que se faca um levantamento inicial para obter as informacdes
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necessérias sobre o conhecimento prévio que as criangas possuem sobre a escrita,
a leitura oral, sobre suas diferencas individuais, sobre suas possibilidades de
aprendizagem e para que, com isso, se possa planejar a pratica, selecionar
conteudos e materiais, propor atividades e definir objetivos com uma melhor
adequacdo didatica. E importante na avaliagdo formativa, a devolugdo do processo
de aprendizagem a crianga, isto €, o retorno que o professor da para as criangas a

respeito de suas conquistas e daquilo que ja aprenderam.

7

Desta forma, para criangas desta idade, € considerada fundamental a
utilizacao da linguagem oral para se expressar e a exploracao de materiais escritos.
Ha um conjunto de indicios que permitem observar se as oportunidades oferecidas
para as criancas dessa faixa etaria tém sido suficientes para que elas se
familiarizem com as préticas culturais que envolvem a leitura e a escrita. Por
exemplo, se a crianga pede que o professor leia historias, se procura livros e outros

textos para ver, folhear e manusear, se brinca imitando praticas de leitura e escrita.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

Artigo 9° DCMNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias gue estao previstas nos

seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagbes quantitativas, medidas, formas e orientacdes espaco temporals;
Wil - incentivern a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o guestionamento, a indagagao e o conhedmento das criangas em relagio ao mundo fisico e

social, ao tempo e & natureza;

X - promovam a interagdo, o cuidado, a presenvagio e o conhecimento da biodiversidade & da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio

dos recursos naturais;

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Percepcao dos elementos no espaco.
» Orgaos dos sentidos e sensacdes.

« Os objetos e suas caracleristicas,
propriedades e funges.

= Odores, sabores, texturas,
temperaturas, cores ete.

(EIO1ET01) Explorar e descobrir as propriedades de objetos e materiais (odor, cor, sabor, temperatura).

Manipular & explorar objetos e brinquedos de materais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e suas

possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, langar, ete.

Explorar o espago por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber odores, cores, sabores, temperaturas

e outras possibilidades presentes em seu ambiente.

Explorar espagos naturais e construidos percebendo-os com o corpo.

Manusear e explorar objetos naturais e industrializados observando suas formas e caracteristicas.

Sentir o odor de diferentes elementos.

Obsarvar as cores de elementos presentes em seu dia a dia.

Experimentar diferentes sabores com o intuito de desenvolver o paladar.

Experienciar com diferentes temperaturas: guente/frio.

Conhecer os alimentos tipicos da regi&o ampliando o contato com os alimentos, por exemplo, pela consisténcia:

solidos, pastosos, liquidos ou pelos odores e sabores.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Relagdo causa e efeito.
+ Fenomenos fisicos: fus3o, mistura,
transformacao.

(EIO1ETO02) Explorar relagbes de causa e efeito (transbordar, tingir, misturar, mover & remover etc.) na
interagdo com o mundo fisico.

& [Brincar com diferentes materiais percebendo a atividade de mover e remover objetos como: tirar & colocar em
recipientes, colar & descolar objetos com velcro, dentre oultras possibilidades.
* Realizar agtes como puxar ou arrastar brinquedos amarrados com barbantes.

Lis::u?:ﬁ:::;‘;mai;':'ms' produgéo, s Participar de alividades que envolvam mistura de corantes ou tinta para que perceba a reagdo.
’ ’ s Realizar pintura com diferentes misturas: terra com agua, cola com corante, espuma com corante, dentre outras
possibilidades.
& Observar e vivenciar situagdes de contato com fendmenos da natureza, exemplo: chuva, vento, correnteza etce.
SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Elementos nalurais: agua, sol, ar e

solo.

s Seres vivos: pessoas, animais e
plantas.

& [Instrumentos para observacio e
experimentacio.

(EIO1ETO3) Explorar o ambiente pela agdo e observagdo, manipulando, experimentando e fazendo
descobertas.

+ [nteragir em diferentes espagos que permitem, por meio dos sentidos, a percepgao dos elementos naturais:
agua, sol, ar, solo.

FPerceber a exisléncia de diferentes lipos de seres vivos observando animais e plantas.

Explorar ambientes naturais para gue perceba pequenos animais e insetos.

Explorar ambientes naturais para que perceba diferentes vegetagtes.

Descobrir, por melo de seus sentidos, os seres vivos proximos do seu entomo.

Conhecer as caracleristicas (tamanho, cheiro, som, cores, movimentos e elc.) dos seres vivos.

Apreciar e manifestar curiosidade frente aos elementos da natureza, se entretendo com eles.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Espaco.

Elementos do espago.

Deslocamento e forga.

Organizagao espacial.

Mogoes espaciais de orentagdo,
diregao, proximidade, lateralidade, exterior
e interior, lugar, disténcia.

s« Estralégias para a resolugdo de
situagdes-problema.

(EINET04) Manipular, experimentar, arrumar e explorar o espago por meio de experiéncias de
deslocamentos de si e dos objetos.

s Explorar elementos presentes no espago percebendo suas caracteristicas e possibilidades.

& Brincar de deslocar elementos em um espago como, puxar carinhos amarrados com barbante, empurrar
carrinhos de boneca ou de supermercados, deslocar malteriais de um lado para outro & ele.

+ Movimentar-se de forma a explorar o5 espacos da instituigio de forma auténoma e participativa.

s Deslocar-se de diferentes formas: engatinhando, andando, rolando, arrastando-se.

s Lancar objetos.

s Acompanhar com os olhos os movimentos dos materiais e usar o corpo para explorar o espago, virando-se
para diferentes lados ou rastejando-se.

& Ajudar a organizar bringuedos e outros objetos nos seus respectivos espagos.

& Participar de situagbes que envolvam a resolucdo de problemas (superar desafios, passar por obstaculos e
outras).

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Diferengas & semelhangas entre os
objetos

» Org3os dos sentidos.

+ Os objetos, suas caracleristicas e
propriedades.

(EIO1ETO05) Manipular materiais diversos e variados para comparar as diferengas e semelhangas entre
eles.

s Manipular objetos com formas, cores, texturas, tamanhos e espessuras diferentes.

s Participar de situagbes em gue ofa) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando semelhancas e
diferencas.

& Perceber objetos com caracleristicas varadas: leves, pesados, pequenos, grandes, finos, grossos, roligos, e
suas possibilidades de manuseio.

& Explorar materiais com texturas variadas como: mole, macio, dspero, liso, duro, dentre outras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Ritmos, velocidades e fluxos.
s Nocio Temporal.
& Sequéncia Temporal.

(EIO1ETO06) Vivenciar diferentes ritmos, velocidades e fluxos nas interagdes e brincadeiras (em dancgas,
balangos, escorregadores etc.).

& Participar de situacdes em que ofa) professor(a) relaciona nogdes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para
perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

« Realizar movimentos corporais na mesma frequéncia dos ritmos musicais.

» Realizar brincadeiras que envolvam fluxo e velocidade, como exemplo: serra, serra, serrador; bambalalao;
dentre outras.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacdo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianga tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da

velinha de aniversario, de um calendario, ou de uma magquete.

Assim, a nocéo espacial pode ser desenvolvida nas criangcas com atividades
como construcéo de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus
e panos por onde as criangas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo,
passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de
conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. O faz-de-
conta das criancas pode ser enriquecido, organizando-se espacos proprios com
objetos e brinquedos que contenham numeros, como telefone, maquina de calcular,
relégio, etc. As situacbes de festas de aniversario podem constituir-se em momento

rico de aproximacao com a funcéo dos numeros.

Assim, ao ler livros para as criancas, o professor pode incluir a leitura do
indice e da numeracdo das paginas, organizando a situacdo de tal maneira que
todos possam participar. Ao confeccionar um livro junto com as criancas €
importante pesquisar, naqueles conhecidos, como se organiza o indice e a
numeracdo das paginas. Colecionar em grupo um album de figurinhas pode
interessar as criancas. Iniciada a colecdo, pode-se pedir que antecipem a
localizacdo da figurinha no album ou, se abrindo em determinada pagina, devem

folhear o album para frente ou para trés.

7

E importante ressaltar que, é medindo que as criangas aprendem sobre
medidas. A acao de medir inclui: a observacédo e comparagao sensorial e perceptiva
entre objetos; o reconhecimento da utilizacdo de objetos intermediarios, como fita
métrica, balanca, régua, etc., para quantificar a grandeza (comprimento, extensao,
area, peso, massa, etc.). A construcao desse conhecimento decorre de experiéncias

que vao além da Educacao Infantil.

Sendo assim, podem-se propor, também, representacdes tridimensionais,

como constru¢cdes com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de
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estar intrinsecamente associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, o
jogo de construgdo permite uma exploracdo mais aprofundada das propriedades e
caracteristicas associativas dos objetos, assim como de seus us0S Ssociais e
simbdlicos. Para construir, a crianga necessita explorar e considerar as propriedades
reais dos materiais para gradativamente, relaciona-las e transforméa-las em funcéo

de diferentes argumentos de faz-de-conta.

E notavel, que sdo exemplos as cantigas, brincadeiras, como a danca,
labirintos, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, etc. A organizacdo do
trabalho em projetos possibilita divisdo de tarefas e responsabilidades e oferece
contextos nos quais a aprendizagem ganha sentido. Projetos séo atividades
articuladas em torno da obtencdo de um produto final, visivel e compartilhado com

as criangas, em torno do qual sdo organizadas as atividades.
Avaliacéo

Consiste no diadlogo entre adultos e criancas e nas diferentes formas
utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situacfes-problemas,
registrar e comunicar qualquer ideia matematica, baseiam-se o0s principios da
matematica a serem adquiridos na Educacdo Infantil. Neste caso, a avaliacdo
representa um esforco do professor em observar e compreender 0 que as criangas
fazem, os significados atribuidos por elas aos elementos trabalhados nas situacdes
vivenciadas. Esse € um processo relacionado com a observagcdo da crianca nos
jogos e atividades e de seu entendimento sobre diferentes dominios que vao além
da propria Matemética. A aplicacdo de instrumentos do ensino fundamental, como
notas e simbolos com o propédsito classificatério, ou juizos conclusivos devem ser

evitados.

Os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e podem se
modificar em funcdo das perguntas dos adultos, do modo de propor as atividades e
do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor devera propor
atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos. Deve-se levar
em conta que, por um lado, ha uma diversidade de respostas possiveis a serem

apresentadas pelas criangas, e, por outro, essas respostas estdo frequentemente
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sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo s6 a forma como pensam, mas a natureza

do conceito e os tipos de situa¢cdées-problema envolvidos.

Desta maneira, a avaliacdo tem, portanto, um carater instrumental para o
adulto e incide sobre os progressos apresentados pelas criangcas. Para as criancas
até trés anos, é fundamental o contato com os numeros e a exploracdo do espaco.
Para isso é preciso que as criancas participem de situagBes nas quais sejam
utilizadas as contagens orais, referéncias espaciais e temporais. Também € preciso
gue se criem condicdes para que as criangcas engatinhem, arrastem-se, pulem, etc.,

de forma a explorarem 0 maximo seus espacos.

Por tanto, em relacdo ao registro de quantidades, pode-se observar as
diferentes estratégias usadas pelas criancas, como se desenham o préprio objeto,
se desenha uma marca como pauzinhos, bolinhas, etc., se colocam um namero para
cada objeto ou se utilizam um Unico numeral para representar o total de objetos. A
localizacdo de pessoas e objetos e sua comunicacdo podem ser observadas nas
situacdes cotidianas nas quais esses conhecimentos se facam necessarios, pode-se
observar se as criangas usam e comunicam posi¢coes relativas entre objetos e se

denominam as posic¢des de localizac&o.
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5.4.2 ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS BEM PEQUENAS (1 ANO)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCNEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagtes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos
seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si & do mundo por melo da ampliagio de experidéneias sensorials, expressivas, corporais que possibilitem movimentacao
ampla, expressio da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da criangs; [.-.]

IV - recriem, em conlextos significativos para as criangas, relagies guantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco temporais;

V - ampliem a confianca e a participagio das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitemn situacdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-organizagio, salde
& bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias élicas e estélicas com oulras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrdes de referéncia e de identidades no dialogo e
reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interag3o e o conhecimento pelas criangas das manifestagtes e tradigoes cullurais brasileiras;

Xl - possibilitern a ulilizagdo de gravadores, projetores, computadores, maguinas folograficas, e outros recursos tecnologicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI0ZEO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interacdo com criangas e adultos.

Conhecer e relacionar-se com outros individuos, & com profissionais da instituicao.

Receber visitas e visitar criangas de outras turmas para vivenciar experéncias.

Reconhecer seus familiares.

Vivendar situagtes de convivio social com criangas de diferentes idades.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em siluagdes de amizade e conflito.

Vivenciar dindmicas de troca de afeto percebendo a importancia do abrago, fazer um earinho, entre outras.
Demaonstrar sentimentos de afei¢So pelas pessoas com as quais interage.

Demaonstrar incomodo guando suas agdes geram o choro de outra crianga ou fazer carinho guando um colega
da sala esta triste.

* Ajudar o(a) professor(a) em tarefas simples, como guardar bringuedos.

s |mitar agSes de outras criangas e dos(as) professores(as) estabelecendo relagdes.

s Cuidados com a organizagio do
ambiente.

» \alores para a vida em sociedade.

& Respeito 3 individualidade e &
diversidade de todos.

s Familia e escola.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Autoconhecimento.

s Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

s FEslralégias para a resolugo de
situagdes-problema.

(EI0ZEO02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades
e desafios.

+ Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou através de fotos.

s Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos ou apontar partes do seu corpo & mostrar a
correspondéncia destas em seus colegas.

s Realizar progressivamente agSes como andar, levantar, sentar, engatinhar, carregar, rastejar, rolar & outros.
& Perceber as possibilidades de seu corpo frente aos desafios (agachar, rolar, rastejar, engatinhar).

s Resolver situagtes de dificuldades e desafios (langar um bringuedo, pegar algo que caiu, alcangar algo) a sua
maneira.

& Participar de situagdes diversas interagindo com os pares e professores(as).

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Patrimé&nio materal & imaterial.
Recursos tecnoldgicos e midiaticos.
Convivio & interacio social.

Alributos fisicos e funcBo social dos
objetos.

& Meios de transporte.

(EI0ZEOD3) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

Explorar espacos e objetos de uso coletivo.

Vivencdiar situagdes coletivas de brincadeiras com seus pares e professores(as).

Brincar com bringuedos e objetos em peguenos grupos considerando suas fungdes sociais.

Explorar coletivamente em diferentes momentos: fantasias, acessorios como lengos, chapéus, entre outros,
brincando de faz de conta.

s |nteragir com colegas para inicdar uma brincadeira ou compartilhar bringuedos em suas atividades de
exploragbes, investigagdes ou de faz de conta.

s Explorar e compartilhar instrumentos e objetos de nossa cullura: dculos, chapaus, penles, escovas, lelefones,
caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radio, gravadores, elc.

& Brincar livremente com criangas da mesma faixa etaria e adultos estabelecendo relagtes.

« Manter interagdes que gradativamente tenham maior duracdo, intengdo de continuidade e complexidade de
relagdes nas suas brincadeiras e jogos de exploragao.

s Observar e nomear os meios de transportes que fazem parte do seu contexto.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Comunicagio verbal e ndo verbal.
s Sensagdes, emogdes, percepgbes e
sentimentos.

(EI0ZEQ04) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

+ Relacionar-se com o outro & percebé-lo nas diferentes situagdes sociais.

* |Interagir com seus pares, professor(a) e outras pessoas & sua volta.

s Expressar as sensagdes e percepgies que tem de seu entorno por meio do choro, balbucio, gestos, palavras
e frases simples.

« Expressar necessidades, emogies e sentimentos gue vivencia, por meio de diferentes linguagens, sinalizando
situagdes positivas e negativas que experimenta.

& Brincar livremente com o outro estabelecendo relacges.

s Participar de situactes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios, usando expresses faciais
como forma de expressar suas ideias, sentimentos e emoges por meio da danga, da misica ou da arte.

& Participar de siluagbes de brincadeiras de faz de conta que incentivemn a comunicagio entre as criangas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

ldentificacio do proprio corpo.
ldentificacdo do corpo do outro.
Caracteristicas fisicas.

Respeito a individualidade e
diversidade.

« QOutras pessoas, tempos e culturas.

(EIOZEOODS) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.

Observar as suas caracteristicas fisicas.

Observar o outro & suas caracteristicas fisicas.

Observar caracteristicas individuais, semelhancas e diferengas entre as pessoas.

Vivendar situagges diversas de convivio social com criangas de diferentes idades e adultos.
Demonstrar afeto e respeito ao outro.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

E realizado em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de
um modo geral, auxiliar a crianga na construcdo de sua autoestima e de sua
identidade. Por estarem convivendo em espaco onde se encontram diferencas
culturais e sociais devem ser planejadas atividades onde criancas de idades
diferentes convivam e brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido é a
oferta de diferentes oficinas ou atividades, onde as criancas podem exercitar o poder
de escolha. E importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches,
brinquedos, pecas de montar e livros, estejam ao alcance da crianca, nao

necessitando da interferéncia de um adulto.

Sendo assim, outro recurso interessante, pode ser a presenca de familiares
em determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das criancas podem

ser utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.
Avaliacéo

O professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de observar as
criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliagdo de como esta se
dando o processo de formagéo da identidade e autonomia da crianga, bem como o

pensar e planejar as proximas acdes educativas.

Assim, no que se refere a avaliacdo formativa, deve-se ter em conta que nao
se trata de avaliar a crianca, mas sim as situacfes de aprendizagem que foram
oferecidas. Isso significa dizer que a expectativa em relagdo a aprendizagem da
crianca deve estar sempre vinculada as oportunidades e experiéncias que foram

oferecidas a ela.

Desta forma, pode-se esperar, por exemplo, que a crianca identifique seus
colegas pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para que pudesse
conhecer o nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo
importante e valorizado, tem uma funcao real. No que se refere a formacédo da

identidade e ao desenvolvimento progressivo da independéncia e autonomia, sao
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apontadas aqui aprendizagens prioritarias para criangas até os trés anos de idade:
reconhecer o proprio nome, o nome de algumas criancas de seu grupo e dos adultos
responsaveis por ele e valorizar algumas de suas conquistas pessoais. Para que as
observacdes ndo se percam e possam ser utilizadas como instrumento de trabalho,

€ necessario que sejam registradas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9 DCMEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experéncias que estao previstas nos

seqguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si & do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensorials, expressivas, corporals que possibilitem movimentagso
ampla, expressao da individualidade & respeito pelos ritmos e dessjos da crianga;
Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...]

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, aulo-organizagio, salde

& bem-estar; [..]

IX - promovam o relacionamento & a interag3o das criangas com diversificadas manifestagtes de misica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Cuidados com o corpo.

Manifestagdes culturais.

Orgaos dos sentidos e sensagbes.
Coordenacao motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal.

& Orientacdo espacial.
s Estralégias para a
situagdes-problema.

& Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

+« O proprio corpo.

s« O corpo do outro.

resolugio de

(EI02CG01) Apropriar-se de gestos & movimentos de sua cultura no cuidade de si e nos jogos e
brincadeiras.

+ Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentinde os seus movimentos,
ouvindo seus barulhes, conhecendo suas fungdes e formas de funcionamento.

« Movimentar as parles do corpo para expressar emogoes, necessidades e desejos.

» Associar o nome dos senlimentos as suas expressdes.

s Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes gue envolvam
movimentos corporals.

s Explorar objetos diversos de: borracha, madeira, metal, papel e outros para apertar, morder, tocar, balangar,
produzir sons, arremessar, empurrar, puxar, rolar, encaixar, rosquear e outros.

+ Compreender & realizar comandos em momentos de brincadeira e do dia a dia: levantar, sentar, abaixar, subir,
descer, dancar, comer, beber, elc.

e Brincar nos espagos exlernos e internos, com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balangar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engalinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, persequir, procurar, pegar ele., vivenciando limites e possibilidades corporais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Cuidados com o corpo.

s ManifestagGes culturais. (E102CGO01) Continuacéo.

: g;i?g::;;gi:gﬁ;if:;fgzmbm « \ivenciar brincadeiras de esquema corporal, de exploragdo e expressao corporal diante do espelho, utilizando

destreza e postura corporal.
+ Orientacio espacial.
s Eslralégias para a
situagdes-problema.

& Seu corpo, suas  possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

« O praprio corpo.

+ O corpo do outro.

resolugio  de

as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas.

Imitar gestos e movimentos de outras criangas, professores(as) e animais.

Expressar sentimentos referentes a confortos e desconfortos por meio de gestos e movimentos
Ouvir orientagbes sobre o cuidado com o corpo: escovar os dentes, tomar banho, lavar maos ete.
Participar de situacdes de cuidado pessoal com auxilio.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Participar de situacdes coletivas de dangas ou outras formas da cultura corporal.

Participar de situacdes coletivas de dangas da regido paranaense.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ O corpo e o espago.

s Jogos expressivos de
corporal.

+ MNogbes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, frente, atras ete.

& Orientagao espacial.

linguagem

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogbes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

» Reslizar movimentos variados como: levantar o corpo ao estar deitado no chao, sentar com ou sem autonomia,
engatinhar ou se arrastar pelo espago, brincar com o proprio corpo, envolver-se em brincadeiras de cobrir e
descobrir o rosto ou aljuma outra parte do corpo, ficar em pé com ou sem aulonomia, andar cada vez com mais
destreza, subir pequenos degraus e depois descer e oulros.

s Explorar o ambiente da escola considerando a localizacio de seus elementos no espaco: dentro, fora, pero,
longe, em cima, ao lado, frente, atras, no alto, embaixo e outros.

s Participar de experiéncias executando agdes que envolvam nogdes de espaco: colocar as bolinhas dentro da
caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao lado do colega, dentre outras possibilidades.

s Empurrar e puxar bringuedos enguanto anda ou engatinha.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Corpo e movimento.
& Esguema corporal.

(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando movimentos
e seguindo orientagbes.

s Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
rolar, arremessar, engatinhar, dangar, esconder & achar objetos de forma independente ou de acordo com
comandos dados em brincadeiras e jogos.

& Participar de situagtes de deslocamento & movimento do corpo fora e dentro da sala.

« Percorrer circuitos feitos com cordas, elasticos, fitas adesivas, cubos, tineis, pneus & outros obstaculos para
subir, descer, passar por baixo, por cima, dar voltas.

s Dancar, executando movimentos variados.

s ‘ivenciar jogos de imitag&o, durante brincadeiras, contacio de histdrias e outras possibilidades.

» Realizar atividades corporais e vencer desafios molores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiens e
descanso.

o Cuidados com a salde.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Participar de momentos como: limpar-s&, lavar as maos, vestir-se e alimentar-se solicitando ajuda.
Experimentar diferentes alimentos.

Identificar os cuidados basicos ouvindo, antedpadamente, as agbes a serem realizadas.
Conhecer o material de uso pessoal.

Utilizar utensilios nos momentos de alimentagdo e higienizacao.

Sentar-se no assento sanitario por alguns minutos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Elementos do meio natural & cultural.
¢ Suporles, materiais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

(EI02CGOS5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

Manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homerm.

Conhecer e explorar instrumentos graficos, ssus usos ou fungdes.

Manipular diferentes riscadores, tintas, giz, massas de modelar, argila.

Fintar, desenhar, rabiscar, folhear com diferentes recursos e em diferentes suportes.

« Coordenar progressivamente o movimento das maos para segurar o giz de cera, lapls & outros instrumentos
para fazer suas marcas graficas.

e Utilizar instrumentos graficos (pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel etc.) para conseguir
diferentes marcas graficas.

Participar de situagbes que envolvam o rasgar, o enrolar & o amassar.

& \firar paginas de um livro, revista, jormais ete.

& Explorar materiais de construgio e bringuedos de encaixe de diferentes tamanhos, cores e formatos.

s Conhecer bringuedos, livros ou jogos de sua cultura local.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Em conjunto com a Educacdo Fisica, que possui dias e horarios pré-
estabelecidos, o movimento estara presente todos os dias e em diversas partes
dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se atraves de seus
movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e contetdos que venham a
ser desenvolvidas. Mesmo nos momentos de descontracdo, 0 movimento estara
presente, quando por exemplo, as criancas sao convidadas a pular e expressar-se

diante de uma musica alegre.
Avaliacéo

E importante ressaltar, que para que se tenham condi¢ées reais de avaliar
se uma crianca estd ou ndo desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se
necessario refletir sobre o ambiente da instituicdo e o trabalho ali consideracao os
processos vivenciados pelas criancas, resultado de um trabalho intencional do
professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao de objetivos,
conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e conhecer

cada crianga e grupo.

Com tudo, devem ser documentados o0s aspectos referentes a
expressividade do movimento e sua dimens&o instrumental. E recomendavel que o
professor atualize, sistematicamente, suas observacdes, documentando mudancas e

conquistas.

Sado consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem do

movimento realizada pelas criangas desta idade:
e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;

e deslocamentos onde criangas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confianca desafios corporais.
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E importante informar sempre as criancas acerca de suas competéncias.
Desde pequenas, a valorizacdo de seu esforco e comentarios a respeito de como
estdo construindo e se apropriando desse conhecimento, sdo atitudes que as
encorajam e situam com relacdo a propria aprendizagem. E sempre bom lembrar
gue seu empenho e suas conquistas devem ser valorizados em funcdo de seus

progressos e do proprio esforco, evitando coloca-las em situagdes de comparacgao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagSes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio

previstas nos seguintes incisos:

Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao:
gestual, verbal, plastica, dramatica e musical [...];

IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas manifestagbes de musica, artes plasticas e graficas, cinema,
fotografia, danca, teatro, poesia e literatura [..].

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepcdo e producdo sonora.
Audicio e percepgio musical.
Execucdo musical (imitagaa).

Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

« Parametros do 50M: altura,
intensidade, duracdo e timbre.

& Melodia e ritmo.

« Diferentes  instrumentos  musicais

convencionais e ndo convencionais.
» Diversidade musical.
s Canto.

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de masica.

& Produzir, ouvir & imitar sons com o corpo: bater palmas, eslalar os dedos, bater os pés, roncar, lossir, espirrar,
chorar, gritar, rir, cochichar, etc.

& Explorar sons com materais, objetos e instrumentos musicals.

s Perceber sons do ambiente & na manipulagio de objetos.

+ Ouvir, imitar & produzir sons de alturas e duragdes varadas com o corpo, com instrumentos musicais
convendonais ou ndo e materais diversos.

o |mitar, inventar e reproduzir criagies musicals ou explorar novos materais buscando diferentes sons para
acompanhar cangdes gue lhes s3o familiares.

+ Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da misica.

¢ Conhecer e manipular instrumentos musicais, objetos ou cangdes gue so tipicos da cultura local e regional.
e Escular misicas da sua cultura local e de diferentes culturas.

& Completar misicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.

s Explorar possibilidades vocais & instrumentais, como produzir sons, agudos e graves, forles & fracos, longos e
curtos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s FElementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espagos, formas, etc.

s Propriedade dos objetos.

s Suportes, materiais e instrumentos das
Artes Visuals e seus usos.

s Estralégias de apreciacio estética.

s Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagéo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

s Manusear argila e massa de modelar espontaneamente.

* Manusear objetos tridimensionais com argila e massa de modelar a parlir de seu proprio repertério, explorando
diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos & outros.

Manipular jogos de encaixe e de construgio, explorando cores, formas, texturas, planos e volumes.
Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

Explorar superficies com texturas tidimensionais diversas: pedrinhas, sementes, algodao, argila e outros.
Apreciar obras de arte tridimensionais.

Participar da criacSo de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar & outros.

s Conhecer objetos, obras de arte e materiais que s30 tipicos da regifo, comunidade ou cultura local.

& \ivenciar situagdes de cuidado com sua propria produgio e a dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Audicdo e percepgio de sons e
misicas.

e Linguagem  musical,
dramatica.

e 5Sons do corpo, dos objetos e da
natureza.

s Ritmos.

s Parametros do som:
intensidade, duragdo e timbre.
s Misicas e dangas.

s [nstrumentos musicals convencionais e
nao convencionais.

s Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gue produzem & reproduzem misicas.

» Diversidade musical de varas culturas,
locais, regionais e globais.

s Palsagem sonora: sons haturais,
humanos, industriais ou tecnoldgicos.

corporal e

altura,

(EID2TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas @ melodias.

s Perceber sons da natureza: barulho de agua, chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos animails, dentre
oultros.

+ Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone,
sino, apito, dentre outros sons.

» Perceber sons do entorno e estar atento ao siléncio.

s Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicals convencionais ou n&o.

Manipular & perceber os sons de instrumentos musicais diversos.

Ouvir musicas de diferentes ritmos e estilos.

Ouvir, cantar, dangar misicas de diversas culturas.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Explorar possibilidades vocals ao cantar.

Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, bringuedos cantados, teatro de fantoches.

Ouvir a propria voz ou de pessoas conhecidas por meio de gravaces.

Produzir sonoplastias.

Conhecer instrumentos ou manifestaces cullurais que so tipicas de sua cultura, regido ou de outras culturas.
Escutar e perceber muisicas de diversos estilos musicais, per meio da audigdo de CDs, DVDs, radio, MP3,
computador ou por meio de intérpretes da comunidade.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criancas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar as artes visuais. Por
exemplo, quando se tratar de atividades de desenho ou pintura, € aconselhavel que
o professor esteja atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos
para serem utilizados individualmente ou em pequenos grupos, COmo panos, papéis
ou madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que
favorecam um trabalho de exploragdo da dimensdo espacial. Devem ser
apresentadas atividades variadas que trabalnem uma mesma informacdo de
diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento, como o pincel, para
criancas que ja manejem esse instrumento, e usa-lo sobre diferentes superficies
(papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio, como a tinta, por exemplo, em
diversas situacfes (soprada em canudo, com esponjas, com carimbos, etc.), além
de serem trabalhados os cuidados necessarios com o proprio corpo e com 0 corpo
dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz, e pele, quando elas

manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

Desta maneira, as criacdes tridimensionais devem ser feitas em etapas, pois
exigem diversas acfes, como colagem, pintura, montagem, etc. Fazer maquetes de
cidades ou brinquedos sdo exemplos de atividades que podem ser realizadas e que
envolvem a composicdo de volumes, proporcionalidades, equilibrio, etc. Na
apreciacdo, é importante elaborar perguntas que instiguem a observagcdo, a
descoberta e o interesse das criancas. O professor podera criar espagos para a
construcdo de uma observacdo mais apurada, instigando a descricdo daquilo que

esta sendo observado.
Para fazer um bom trabalho, o professor devera garantir que:

e a crianca possa compreender e conhecer a diversidade da producgao artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposi¢cdes, contato com artistas, filmes, etc.;
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e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criangas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e 0s pontos de vista, de cada crianga, sejam respeitados, estimulando e

desenvolvendo suas leituras singulares e produc¢des individuais;

e as trocas de experiéncias entre as criangas acontecam nos momentos de

conversa e reflexdo sobre os trabalhos, elaboracfes conjuntas e atividades em

grupo;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constroi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.
Avaliacéo

O avaliar € uma acao pedagdgica guiada pela atribuicdo de valor apurada e
responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar € também
considerar o0 modo de ensinar os conteddos que estdo em jogo nas situacdes de

aprendizagem.

Assim sendo, avaliar implica conhecer como os conteddos de musica sao
assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os limites e
a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos niveis
de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Para isso, o professor deve saber o
que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada nivel

escolar, ou seja, 0 que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

No transcorrer da Educacdo Infantil. Espera-se que o0s alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicdo em,
perante a sua producdo de arte e 0 contato com o patriménio artistico, exercitando

sua cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 9° DCNE!s - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagtes e a brincadeira, garantindo experiéncias gue estdo previstas nos
seguintes incisos:

[--] I - favorecam a imerso das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios g&neros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, dramatica & musical; [...]

lll - possibilitemn &s criangas experiéncias de narrativas, de apreciaco & interagio com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos; [..]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOZEF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides.

s Expressar suas ideias, senlimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens, como a danga, o desenho,
a mimica, a misica, a linguagem escrila ou oral.

« A lingua portuguesa falada, em suas | « Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral & tentando se fazer entender.

diversas fungbes e usos sociais. Reconhecer-se quando & chamado e dizer o proprio nome.

» Palavras e expressoes da lingua. Reconhecer na cralidade o proprio nome e o das pessoas com guem convive.

* |dentificacdo nominal. Combinar o uso de palavras e geslos para se fazer entender.

+ Linguagem oral. Responder sim ou ndo quando guestionada.

Participar de brincadeiras gue estimulem a relacao dialogica entre o(a) professor(a)/crianga e criangalcrianga.
Utilizar palavras e expressdes da lingua para se comunicar.

Combinar palavras para se expressar.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Escutar o outro.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIDZEF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragbes em cantigas de roda e textos
poéticos.
s Vivenciar brincadeiras com oulras criangas e professores(as) acompanhando parlendas como “janela,
janelinha®, “serra, serra, serrador”, “bambalalao” e outros.

e Patriménio cultural s Confeccionar bringuedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

e Linquagem oral : » Participar de brincadeiras cantadas.

.« G égem?s textuaj-s s Escutarfimitar parfdendas e participar de brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes entonacies e

& Sonorizagdo, imas & aliteragoes. ritmos.

s Completar cantigas & musicas com sons e rimas.

s Participar de brincadeiras de linguagem gque exploram a sonoridade das palavras percebendo rimas e
aliteragtes.

e Explorar e brincar com a linguagem, criando sons e reproduzindo rimas e aliteracoes.

+ |mitar diferentes sons da fala, de animais, barulhos, musicas e outros.

s Participar de momentos de contacio de textos poéticos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Patrimdnio cultural & literario.

s Escuta, observacio e respeito afala do
outro e textos literarios.

s Sensibilidade estética em relagao aos
textos literarios.

s Aspectos graficos da escrita.

« Formacao e ampliagdo de vocabulario.

(EI0ZEF03) Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de histdrias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragbes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a diregcdo da leitura (de cima
para baixo, da esquerda para a direita).

Participar de momentos de contacio: conlos, poesias, fabulas e oulros géneros literarios.

Escutar e atentar-se a |leituras de histarias, poemas & misicas.

Participar de momentos de leituras de lextos em que ofa) professor(a) realiza a leitura apontada.

Explorar diferentes géneros textuals, observando ilustragdes.

Ouvir o nome e identificar objetos, pessoas, fotografias, gravuras, palavras e outros elementos presentes nos
textos.

+« Observar ilustragtes dos livros buscando identificar sua relagio com o texto lido.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Linguagem oral.

+ A lingua portuguesa falada, em suas
diversas fungdes e usos sociais.

s Géneros discursivos orais,
diferentes estruturas e tramas.

& Fatos da histdria narrada.

s Caracleristicas graficas: personagens
& cenarios.

suas

(EIOZEF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificande cenérios,
personagens e principais acontecimentos.

Participar de variadas situagtes de comunicaggo, escutando as narrativas de histrias e acontecimentos.
Reconhecer personagens das histdrias, cenarios e identificar alguns acontecimentos.

Responder perguntas referentes & histdria apontando para personagens & cenarios.

Oralizar o nome de alguns personagens das hislorias contadas.

|dentificar a histdria pela capa do livro.

Formular hipateses e perguntas simples, a seu modo, sobre fatos, cenarios e personagens.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

s+ A lingua portuguesa falada, em suas
diversas fungdes e usos socials.

& Palavras e expresstes da lingua e sua
prondncia.

(EIOZEF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histarias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos
ete.

s Participar de variadas situagtes de comunicagao.

s Expressar-se por meio de balbucios, palavras e frases simples transmitindo suas necessidades, desejos,
sentimentos e percepgio de mundo em relagio aos textos e recursos audiovisuais cbservados.

& Emitir sons articulados e gestos observados nos recursos textuais e audiovisuais.

s Expressar-se em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas
orals que aprimorem suas competéncias comunicalivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Criago e reconto de historias.
+ Alingua portuguesa, em suas diversas

fungbes e usos socials.

+ Relacdo enftre imagem e narrativa.

e« Repertorio de textos

orais  gue

constituem o patrimdnio cultural literario.

(EIOZEF0E) Criar & contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras.,

|dentificar histdrias a partir de imagens.

Oralizar historias contadas, a seu modo.

Participar de situagfes em que & convidado a contar historias com o apoio de imagens, folos ou temas

disparadores.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Usos e fungdes da escrita.
& (Géneros e suportes de tex

tos.

(EIOZEFO0T) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

& Manipular jorais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e outros, ouvindo e conhecendo sobre seus
uso0s sociais.

& Ouvir e apreciar historias e outros g&neros textuais, como: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas, misicas, etc.

& Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de informacao: revistas,
jomnais, livras, dentre outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« Géneros textuais,
caracleristicas e suportes.
s Sensibilidade estética em relacio aos
textos literarios.

seus autores,

(EIOZEF08) Manipular textos e participar de situagtes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

& Participar de situagtes de escuta envolvendo diferentes géneros textuals.

& Vivendiar experigncias lidicas em contato com diferentes textos.

s Ter contato com diferentes suportes textuais observando e manipulando: jornal, livro de receitas, revistas,
dentre outros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Marcas graficas.

s Sistema alfabético de representacio
da escrita & mecanismos de escrila.

s Sensibilizagio para a escrita.

« Materiais e tecnologias variadas para a
produgdo da escrita & seus diferentes
USoS.

(EIOZEF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros
sinais graficos.

s Presenciar situagtes significativas de leitura e escrita.

& Ter contato visual com sua imagem (foto), juntamente com a escrita do nome.

& Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita: brochinha, giz de cera, |apis, pincel e outros,
conhecendo suas fungdes.

s ‘ivenciar registros em diferentes suportes: papel, papelao, plastico, dentre outros.

s Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos.
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Pressupostos tedricos-metodolégico
E importante que este trabalho seja de forma oral, o professor deve:

e escutar a crianga com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda ndo utiliza a linguagem convencional com fluéncia;

e responder corretamente, de forma clara, para que a crianga possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga se esfor¢ga para compreender o que estd sendo falado,

pois muitas vezes, nao domina o significado de algumas palavras que ouve;
e interagir a fala da crianga na pratica pedagdgica, ressignificando-a.

Para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, € importante que desde
a Educacéo Infantil, o professor leia muito para seus alunos. Uma forma interessante
de leitura € quando o professor escolhe uma historia mais longa, mas de interesse
das criancas, a Ié em capitulos, como se fosse uma novela, retornando o assunto
lido no dia anterior, e criando expectativa em relacdo ao dia seguinte. Além de ler
para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva outras situacfes de leitura,

tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relagcao entre o que é falado e o
que estd escrito (embora ainda nao saibam ler convencionalmente). Nessas
atividades de “leitura”, as criancas devem saber o texto de cor e tentar localizar onde
estéo escritas determinadas palavras. Para isso, as criangas precisam buscar todos
os indicadores disponiveis no texto escrito. Nao é qualquer texto que garante que o
esforco de atribuir significado as partes escritas coloque problemas que ajudem a
crianca a refletir e a aprender. Nesse caso, 0s textos mais adequados sdo as
quadrinhas, parlendas e cancbes porque focalizam a sonoridade da linguagem

(ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.), permitindo localizar o que o texto diz em cada linha;

e situacdes em que as criangas precisam descobrir 0 sentido do texto apoiando-se

nos mais diversos elementos, como nas figuras que o acompanham, na
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diagramacao, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

que tém sobre algumas caracteristicas préprias do género, etc.;

A fim de que os proprios alunos se iniciem na leitura, € importante que o

professor organize locais e horarios para este fim. Tais como:

1. biblioteca de classe, onde além de livrinhos, possam ser organizadas também
colecbes de gibis, materiais de divulgacdo com fotos e texto (por exemplo de

supermercados), jornais, panfletos, etc.

2. momentos de leitura livre, onde além de cada crianca tentar ler, mesmo que de
forma ndo convencional, o professor também leia para si, demonstrando que a

atividade é prazerosa.

3. facilitar o acesso das criangas aos livros e ao material impresso de um modo
geral, de forma que as criangas que terminaram uma atividade, ou mesmo em

momentos de brincadeira, tenham possibilidade de lerem;

4. organizar o empréstimo de livros da escola, ao menos uma vez por semana,
zelando pela responsabilidade da devolucdo, bem como trabalhando com as

criancas os cuidados necessarios no manuseio dos livros.

Assim, a oralidade deve servir como base, e ponto de partida para o trabalho
de escrita. Ela deve ser compreendida e concebida como o registro da fala. As
atividades conjuntas de escrita, s&o muito ricas ao inserir a crianga no mundo da

escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressoes literais do texto original;

e realizar varias versdes do texto sobre o qual se trabalha, produzindo alteracdes

gue podem afetar tanto o conteddo como a forma em que foi escrito;

Para que os alunos possam iniciar-se na pratica da escrita com competéncia

€ necessario ao professor:
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e reconhecer que as criangas tem capacidade de escrever, mesmo quando seus
registros ainda sdo bem iniciantes, pois no caso, 0 que estd valendo, € a

compreensao da intencdo de se comunicar algo atraves da escrita;

e utilizar-se sempre de atividades de escrita, onde a funcéo social da escrita seja

respeitada, ou seja, a escrita deve ter um objetivo, uma finalidade, uma funcéo;
e propor sempre atividades diversificadas;

ea criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala possibilita a
ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o cotidiano da
instituicdo novas formas de interagdo com a linguagem. Esse espaco pode conter
diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para incrementar o jogo
simbdlico das criancas, nas quais tenham diversos materiais graficos, proprios as
diversas situacfes cotidianas que e ambientes do faz-de-conta, reproduzem como
embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever, taldes com impressos

diversos, etc.
Avaliacéo

A avaliacdo deve ser continuada. A observacdo do professor e seus
registros servem sempre como ponto de referéncia para o planejamento das acoes a
serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de aperfeicoar a oralidade e as

praticas de leitura e escrita das criancas.

Por isso, € aconselhavel que se faca um levantamento inicial para obter as
informacdes necessarias sobre o conhecimento prévio que as criangas possuem
sobre a escrita, a leitura oral, sobre suas diferencas individuais, sobre suas
possibilidades de aprendizagem e para que, com isso, se possa planejar a pratica,
selecionar conteidos e materiais, propor atividades e definir objetivos com uma
melhor adequacdo didatica. E importante na avaliacdo formativa, a devolucdo do
processo de aprendizagem a crianga, isto €, o retorno que o professor da para as

criangas a respeito de suas conquistas e daquilo que ja aprenderam.

Para criancas desta idade, € considerada fundamental a utilizacdo da

linguagem oral para se expressar e a exploragdo de materiais escritos. H4 um
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conjunto de indicios que permitem observar se as oportunidades oferecidas para as
criancas dessa faixa etaria tém sido suficientes para que elas se familiarizem com as
praticas culturais que envolvem a leitura e a escrita. Por exemplo, se a crianca pede
que o professor leia histérias, se procura livros e outros textos para ver, folhear e

manusear, se brinca imitando préaticas de leitura e escrita.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

Artigo 9° DCMEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as inlerages e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

IV - recriemn, em contextos significativos para as criancgas, relactes guantitativas, medidas, formas e orientages espaco temporais; [...]
WIII - incentivem a curiosidade, a exploracdo, o encantamento, o questionamento, a indagacao e o conhecimento das criangas em relagio ao mundo fisico e

social, ao tempo e & naturezs; [..]

X - promovam a interacdo, o cuidado, a preservacio e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio

dos recursos naturais; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Manipulago, exploracdo e
organizagao de objetos.

« Percepgdo dos elementos no espago.
» Orgaos dos sentidos.

s Caracleristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

+ Textura, massa e tamanho dos objetos.

(EIDZETO01) Explorar e descrever semelhangas e diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

& Manipular objetos e brinquedos de maleriais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, langar, jogar
etc.

« Observar semelhancgas e diferencas entre objetos.

s Manusear e explorar elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

& Participar de situages misturando arela e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da natureza
comao: terra, lama, plantas etc.

s« Manipular, explorar e organizar, progressivamente brinquedos e outros materiais realizando classificactes
simples.

& Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: odor, cor, sabor, temperatura, tamanho.

e« Observar os atributos dos objetos por meio da exploragao: grande/pequeno, asperofliso/macio, guenteffrio,
pesado/leve dentre outras possibilidades.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Preservagao do meio ambiente.

& Fendmenos naturais: luz solar, vento,

chuva.
& Tempo atmosférico
« Elementos da natureza.

(EIOZET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fenémenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

s Perceber os elementos e fendmenos da natureza, a partir das praticas coletivas.

s Observar e descobrir diferentes elementos & fenomenos da natureza, ex.: luz solar, chuva, vento, dunas,
lagoas, entre outros.

s Perceber os elementos da natureza explorando os espagos externos da instituico e incentivando a
preservacao do meio ambiente.

# Participar de momentos nn amhbienta externn em que perceha o calor & a iz solar

s Participar de momentos dentro e fora da sala, em que sinta a presenca do vento.

s Observar a chuva, seu som e oulras sensacoes caracleristicas (cheiro e vibragbes), bem como o fendmeno
trovao.

» Ouvir musicas e historias gue envolvem a tematica fenémenos da natureza.

= Oralizar sobre objetos, seres vivos e eventos naturais no ambiente.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.
Ouvir musicas e historias que envolvem a tematica plantas, animais e meio ambiente.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOZET03) Compartilhar, com outras criangas, situagtes de cuidado de plantas e animais nos espagos
da instituicao e fora dela.

* Plantas e seu habitat. _ » Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres vivos.
s Animais e seus modos de vida. & Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.
s Preservagio do meio ambiente. s Observar e ter contato com animais e plantas, nomeados pelo{a) professor(a).
& Transformacgao da natureza. » Conhecer o modo de vida de insetos & animais presentes no dia a dia.
* Elementos da natureza. = Conhecer plantas, suas caracleristicas fisicas, habital e acompanhar seu crescimento.
L ]
[ ]
L ]

Participar de sitluagtes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas e ndo maltratar animais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s [linguagem matematica.

s ComparagBo da  posicao
elementos no espaco.

« Mogbes espaciais de orentagao,
direcdo, proximidade, |ateralidade, exterior
& interior, lugar e distancia.

s MNogao temporal.

& Posi¢io do corpo no espaco.

dos

(EI0ZET04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado)
e temporais (antes, durante e depois).

& Participar de momentos de exploragdo dos dias da semana com misicas.

& Conhecer os diferentes espacos da escola por meio de exploragbes gue promovam a identificacdo de relagdes
espaciais.

s Participar de siluagtes realizando comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, lado, frente, atras & outros.

& Encontrar objetos ou brinquedos desejados nas situaces de brincadeiras ou a partir de orientacbes do(a)
professor(a) sobre a sua localizagdo.

« Explorar o ambiente da escola considerando a localizacdo de sl e de elementos no espaco: frente, alras, entre,
em cima, embaixo, dentro, fora e outros.

& Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.
+ Posicionar o corpo no espago considerando agdes como: subir, descer, abaixar e outros.

& Explorar o espaco por meio do corpo e dos sentidos, a fim de perceber formas e limites presentes em seu
ambiente.

* Participar de situagdes gue envolvam circuitos onde possa subir, descer, ir para frente e para tras e outros
movimentos.

& Perceber nogdes de tempo ao ouvir comandos como: agora, depois e durante e ao observar situagSes da
rotina.

« |dentificar os momentos da roting ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressoes
temporais como antes, durante e depois.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

&« Propriedades dos objetos.

s Classificacdo dos objetos de acordo
com atributos.

s Tamanho, forma e posigio dos objetos.
& Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento e massa.

& Linguagem matematica.

(EIOZETOS) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

Explorar as propriedades fisicas e fungdes dos objelos.

Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si & dos objetos.
Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materiais: tamanho, massa, cor, forma, dentre outras.
Participar de situagies em que o(a) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando semelhangas e
diferengas.

& Agrupar os objetos, seguindo critérios: tamanho, peso, forma, cor dentre outras possibilidades.

+ Perceber os atributos dos objelos atentando-se & fala e demonstragdo dofa) professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes & pequenos, objetos de cores diferentes, dentre outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Nogdes de tempo.

s Transformagtes na natureza: dia e a
noite

s Medidas e grandezas.

(EIOZETO6) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento,
rapido, depressa, devagar).

& Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes nivels de
velocidades.

s Participar de atividades de culinaria, produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
oulras sitluagtes para que adquiram nogdes do tempo de preparo ou secagem para eslar pronto.

& Medidas padronizadas e ndo | » Parlicipar de situagdes em gue ofa) professor(a) relaciona nogbes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para

padronizadas de tempo. perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

e Linguagem matemética. « Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo construindo referéncias
para apolar sua percepgdo do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se que & o momento de escula de
histérias.

+ Observar o céu, astros, estrelas & seus movimentos (dia e noite), para que percebam a passagem do tempo.
SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOZETOT) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
s Manipulagio, exploragao e

organizagao de objelos.

« Contagem oral.

s Sistema de numerago decimal.

s ldentificagdo e utilizagdo dos nimeros
no contexto social.

s Sequéncia numérica.

s [linguagem matematica.

& Participar de brincadeiras que envolvam a recitagao da sequéncia numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas
& ou parlendas.

s Ter contato com ndmeros e contagem em situagdes contextualizadas e significativas, distribuicao de materiais
diversos, divisdo de objetos, coleta de objetos, dentre outras situactes.

+ Participar de brincadeiras que envolvam a contagem oral.

* Perceber o uso da contagem por meio de diferentes experiéncias realizadas oralmente pelo(a) professor(a),
para gue o estabeleca nogbes de quantificagio, progressivamente como: quadro de faltas e presencas e em
outros momentos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOZETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes)

Contagem oral. & a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

MNiameros e quantidades.

Linguagem matematica.

Identificacgo e utilizagdo dos ndmeros
no contexto social.

s Representagio de guantidades.

s Organizagdo de dados.

s Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situages gue se utilizam
de contagem oral e envolvam representacdo numerica.

s Observar contagens e registros de quantidades realizados pelo(a) professor(a).

s Participar de siluagbes de agrupamento de elementos da mesma natureza em guantidades preestabelecidas.
s Participar de siluagtes onde ha o registro escrito de musicas e oulros textos observando a grafia numérica.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacdo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianca tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da
velinha de aniverséario, de um calendario, ou de uma maquete. Assim, a nocéo
espacial pode ser desenvolvida nas criancas com atividades como construcao de
diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus e panos por onde as
criancas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo, passando por dentro,
por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de conceitos, dentro de um

contexto significativo, ampliando experiéncias.

Desta forma, o faz-de-conta das criancas pode ser enriquecido,
organizando-se espacos proprios com objetos e brinquedos que contenham
nameros, como telefone, maquina de calcular, reldgio, etc. As situacdes de festas de
aniversario podem constituir-se em momento rico de aproximacédo com a funcao dos

ndmeros.

Ao ler livros para as criangas, o professor pode incluir a leitura do indice e da
numeracao das paginas, organizando a situacdo de tal maneira que todos possam
participar. Ao confeccionar um livro junto com as criancas é importante pesquisar,
naqueles conhecidos, como se organiza o indice e a numeracdo das paginas.
Colecionar em grupo um album de figurinhas pode interessar as crianc¢as. Iniciada a
colecdo, pode-se pedir que antecipem a localizacdo da figurinha no album ou, se
abrindo em determinada pagina, devem folhear o album para frente ou para tras.

7

E importante ressaltar que, é medindo que as criangas aprendem sobre
medidas. A agao de medir inclui: a observagao e comparagéo sensorial e perceptiva
entre objetos; o reconhecimento da utilizacdo de objetos intermediarios, como fita
meétrica, balanca, régua, etc., para quantificar a grandeza (comprimento, extensao,
area, peso, massa, etc.). A construcao desse conhecimento decorre de experiéncias

que vao além da Educacéao Infantil.
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Pode-se propor, também, representacdes tridimensionais, como constru¢des
com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de estar intrinsecamente
associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, o jogo de construcao
permite uma exploracdo mais aprofundada das propriedades e caracteristicas
associativas dos objetos, assim como de seus usos sociais e simbolicos. Para
construir, a crianga necessita explorar e considerar as propriedades reais dos
materiais para gradativamente, relaciona-las e transforma-las em funcdo de

diferentes argumentos de faz-de-conta.

Sao exemplos as cantigas, brincadeiras, como a danca, labirintos, dados de
diferentes tipos, jogos de encaixe, etc. A organizacdo do trabalho em projetos
possibilita divisdo de tarefas e responsabilidades e oferece contextos nos quais a
aprendizagem ganha sentido. Projetos sdo atividades articuladas em torno da
obtencédo de um produto final, visivel e compartilhado com as crian¢as, em torno do

qgual sdo organizadas as atividades.
Avaliacéo

Consiste no dialogo entre adultos e criancas e nas diferentes formas
utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situagbes-problemas,
registrar e comunicar qualquer ideia matematica, baseiam-se os principios da
matematica a serem adquiridos na Educacdo Infantil. Neste caso, a avaliacdo
representa um esfor¢co do professor em observar e compreender o que as criancas
fazem, os significados atribuidos por elas aos elementos trabalhados nas situacées
vivenciadas. Esse é um processo relacionado com a observacdo da crianca nos
jogos e atividades e de seu entendimento sobre diferentes dominios que vao além
da propria Matemética. A aplicacdo de instrumentos do ensino fundamental, como
notas e simbolos com o propésito classificatério, ou juizos conclusivos devem ser

evitados.

Assim, os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e podem se
modificar em funcdo das perguntas dos adultos, do modo de propor as atividades e
do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor devera propor

atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos. Deve-se levar
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em conta que, por um lado, ha uma diversidade de respostas possiveis a serem
apresentadas pelas criangas, e, por outro, essas respostas estdo frequentemente
Sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo s6 a forma como pensam, mas a natureza

do conceito e os tipos de situacdes-problema envolvidos.

A avaliacdo tem, portanto, um carater instrumental para o adulto e incide
sobre 0s progressos apresentados pelas criancas. Para as criangas até trés anos, é
fundamental o contato com 0s numeros e a exploracdo do espaco. Para isso €
preciso que as criancas participem de situacfes nas quais sejam utilizadas as
contagens orais, referéncias espaciais e temporais. Também é preciso que se criem
condicBes para que as criancas engatinhem, arrastem-se, pulem, etc., de forma a

explorarem o maximo seus espacos.

Sendo assim, em relagdo ao registro de quantidades, pode-se observar as
diferentes estratégias usadas pelas criancas, como se desenham o proprio objeto,
se desenha uma marca como pauzinhos, bolinhas, etc., se colocam um nimero para
cada objeto ou se utilizam um Gnico numeral para representar o total de objetos. A
localizacdo de pessoas e objetos e sua comunicagdo podem ser observadas nas
situacdes cotidianas nas quais esses conhecimentos se facam necessarios, pode-se
observar se as criangcas usam e comunicam posi¢des relativas entre objetos e se

denominam as posic¢des de localizac&o.
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5.4.3 ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 9° DCME!s - As praticas pedagdgicas devem ter como elxos norteadores as interagtes e a brincadeira, garantindo experiéncias gue estio previstas nos
seguintes inclsos:

| - promovam o conhecimento de si & do mundo por meio da ampliagdo de experiéncias sensorials, expressivas, corporals que possibilitern movimentacao
ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca; [...)

IV - recriemn, em contextos significativos para as criangas, relages guantitativas, medidas, formas e orientagdes espacgo temporais;

\ - ampliem a confianga e a participacao das criangas nas atividades individuais e coletivas;

VI - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autenomia das criangas nas agoes de cuidado pessoal, aulo-organizacio, salde
e bem-estar;

VIl - possibilitem vivéncias elicas e eslélicas com oulras criangas e grupos culturais, que alarguem seus padrées de referéncia e de identidades no dialogo e
reconhecimento da diversidade; [...]

Xl - propiciem a interag&o e o conhecmento pelas criangas das manifestagbes e tradigdes culturais brasileiras;

Xl - possibilitem a ulilizagao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos & midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EI0ZEOD1) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagdo com criancas e adultos.

& ‘alores para a vida em sociedade.

s Cuidados com a organizagio do
ambiente.

s Respeitn & individualidade e a
diversidade de todos.

Familia e escola.

Praticas sociais relativas a higiene.
Meu corpo e o do outro.

MNome praprio e do outro.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores|as) e criangas, estabelecendo vinculos.

Receber visitas e visitar criancas de outras turmas.

Conhecer e relacionar-se com profissionais e outros individuos da instituicgo.

Reconhecer seus familiares.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o outro em situagdes de amizade e conflito.

Demonstrar quando suas agdes podem gerar conflitos ou afinidades.

Participar de atividades que envolvam cooperacao, respeito e solidariedade com o outro.

Vivendiar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas que fazem parte de seu circulo social para
ampliar o repertario social.

» Participar de tarefas de organizacao do ambiente.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« Proprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

=« Confianca e imagem positiva de si.

s« Estratégias para resolver situagdes-
problema.

+ Comunicagio.

(EI0DZEQ02) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades

e desafios.

s Explorar progressivamente o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo percebendo suas possibilidades e

limites.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou atraves de fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gestos & movimentos.

Apontar partes do seu corpo & mostrar a correspondéncia destas em seus colegas.
Perceber caracteristicas e possibilidades corporals e na conguista de objetivos simples.
Cuidar de sua apresentagio pessoal e de seus perlences.

Expressar suas emogdes e senlimentos de modo que ssus habitos, ritmos e preferéncias individuals sejam

respeitadas no grupo em gue convive.

Participar de momentos de escolha manifestando inleresse e curiosidades

Realizar atividades que exijam autonomia como trazer ou levar objetos dentro da sala quando solicitada.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando esle necessita.
Conhecer sua identidade, seu nome, suas histdrias e suas caracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Patrim&nio materal e imaterial.

s Alributos fisicos e fungio social dos
objetos.

» Convivio e interagio social.

+ MNormas de convivéncia.

s Meios de transporte.

(EIDZEO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragies, investigagtes ou de faz de conta.
Participar de siluactes de interagbes e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.
Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interagdes que gradativamente tenham uma maior duragao.

Brincar de faz de conlta junto com outras criancas.

Brincar coletivamente em diversos espagos.

Utilizar e organizar diferentes espagos da instituigdo.

Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando objetos.

Manifestar curiosidade e autonomia ao explorar objetos e espacos.

Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitdrio, sala de aula, conhecendo a fungio de cada um.

Identificar seus pertences demonstrando cuidados com os mesmos & com os de seus colegas.
Conhecer & nomear os diferentes meios de transportes e suas caracleristicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APREMDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Sensagoes, emogies & percepgoes.
Comunicagio.

Linguagem oral e corporal.

Nome proprio & do outro.

(EIOZEOD4) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

* Participar de situagbes de brincadeira buscando compartilhar enredos e cenarios.

s Usar expresstes faciais para apoiar seus relatos de siluagbes vividas ou sua opinido diante dos
questionamentos sobre uma historia escutada.

s Expressar sensagbes, sentimentos, dessjos e ideias gue vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens.

o Expressar suas ideias, sentimentos e emocgdes por meio da danca, da musica ou da arte.

Participar de situactes que envolvam relatos simples de acontecimentos sobre vivéncias.

Interagir com pessoas de diferentes idades, em situacdes do dia a dia.

Estabelecer relagtes com os colegas através de diferentes brincadeiras.

Reconheoer na oralidade o proprio nome ¢ dos colegas em diferentes situagdes.

Cooperar com os colegas ou professor(a) quando solicitada.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praprio corpo e do outro.
Caracleristicas fisicas.

Afetividade nas convivéncias sociais.
Outras pessoas, lempos & culturas.
Corpo humano.

(EIOZEO0S) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferencgas.

* Perceber o proprio corpo e o do outro.

+ Reconhecer a representagio do proprio corpo e das demais criangas da turma por meio de registros graficos
e folos.

& |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferencas com as de seus colegas.

& Reconhecer a sl mesma e ao outro como seres soclals com caracteristicas proprias que convivem em grupos.
& Brincar de faz de conla assumindo diferentes papéis e imitando agbes e comporlamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao e representagio.

+ Relacionar-se com outras criancas respeitando suas formas diferentes de agir.

» Demonstrar afeto e respeito ao outro.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s MNormas de convivio social.
« Regras de jogos e brincadeiras.

(EI0ZEO0E) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagbes e brincadeiras.

& Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo entre ofa) professor{a)crianga e criangalcrianca.

o Participar da construgio e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizacao e de utilizacao
dos espagos da instituicio.

« Comegar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivio em momentos de alimentacgao, cuidado com
a salde e brincadeiras.

« Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de diversas culturas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Reconhecimento e
diferencas.

s Procedimentos dialdgicos
resolucdo de conflitos.

respeita as

para a

(EI0ZEDQO0T) Resolver conflitos nas interagdes e brincadeiras, com a orientagdo de um adulto.

& Resolver os conflitos relacionais com ajuda dofa) professor(a) em situages de brincadeira.

& Desenvolver agbes, gradativamente para resolver conflitos.

+ Reconhecer ofa) professor{a) como apolo para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e interagSes com
oulras criancas.

s Expressar suas emocdes em situagdes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se
com o apoio do{a) professor(a) ao vivenciar um conflito relacional.

& Perceber o dislogo como recurso para resolver conflitos.

& Realizar a escuta do outro, respeitando suas escolhas e desejos.

s Saber desculpar-se quando sua atitude desrespeitar o outro, percebendo gue suas atitudes geram
consequéncias positivas ou negativas.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

E em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de um modo
geral, auxiliar a crianca na construcédo de sua autoestima e de sua identidade. Por
estarem convivendo em espago onde se encontram diferengas culturais e sociais
devem ser planejadas atividades onde criancas de idades diferentes convivam e
brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido é a oferta de diferentes
oficinas ou atividades, onde as criancas podem exercitar o poder de escolha. E
importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches, brinquedos, pecas de
montar e livros, estejam ao alcance da crianga, ndo necessitando da interferéncia de

um adulto.

Sendo assim, outro recurso interessante, pode ser a presenca de familiares
em determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das criangas podem

ser utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.
Avaliacéo

E importante, o professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de
observar as criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliacdo de como
estd se dando o processo de formacdo da identidade e autonomia da crianga, bem

como o pensar e planejar as proximas acdes educativas.

Assim, no que se refere a avaliacdo formativa, deve-se ter em conta que nao
se trata de avaliar a crianga, mas sim as situacfes de aprendizagem que foram
oferecidas. Isso significa dizer que a expectativa em relagdo a aprendizagem da
crianca deve estar sempre vinculada as oportunidades e experiéncias que foram
oferecidas a ela. Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a crianca identifique
seus colegas pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para que pudesse
conhecer o nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo

importante e valorizado, tem uma fungao real.

Desta maneira, no que se refere a formacdo da identidade e ao

desenvolvimento progressivo da independéncia e autonomia, sdo apontadas aqui
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aprendizagens prioritarias para criancas desta idade: reconhecer o préprio nome, 0
nome de algumas criancas de seu grupo e dos adultos responsaveis por ele e
valorizar algumas de suas conquistas pessoais. Destacam-se ainda, duas situacoes
relacionadas ao processo de construcdo da identidade que merecem atencao
especial do professor e de outros profissionais da instituicdo, por estarem

relacionadas diretamente com a autoestima.

A valorizagdo de suas competéncias e caracteristicas positivas € uma
orientacdo que pode ser util para que se reverta esse quadro. A respeito a
manifestacfes de preconceitos e discriminacdes dirigidas a alguma crianca. Essas
situacdes devem ser alvo de reflexdo dos educadores para que avaliem sua pratica
e a da instituicdo. Além do didlogo, pode-se planejar a realizacdo de projetos
especificos, em que a questdo-alvo de preconceitos seja trabalhada com as
criancas. Para que as observacfes ndo se percam e possam ser utilizadas como

instrumento de trabalho, é necessario que sejam registradas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9% DCMEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como elxos norteadores as inleragbes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas nos

seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si & do mundo por meio da ampliagio de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacao
ampla, expressao da individualidade e respeilo pelos ritmos e dessjos da crianga;
Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...)

VI - possibilitemn situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragdo da autonomia das criangas nas agdes de cuidado pessoal, auto-organizagdo, salude

e bem-estar; [..]

IX - promovam o relacionamento e a interagdo das criangas com diversificadas manifestagbes de musica, antes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Coordenagio motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal.

+ Manifestagtes culturais.

+ Orientacao espacial.

s Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensorials e expressivas.

s« O corpo do outro.

(EI02CGO1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

& Explorar o proprio corpo na perspectiva de conhecé-lo, sentindo os seus movimentos, ouvindo seus barulhos,
conhecendo suas fungbes e formas de funcionamento.

s Vivenciar brincadeiras de esguema corporal, de exploragdo e a expressd3o corporal diante do espelho,
utilizando as diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.

s Observar e imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade proxima.

s Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou oulras situagbes que envolvam
movimentos corporais.

# Cantar cangbes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de misicas com movimentos corporais.

s Criar movimentos e geslos a partir de apresentacoes artisticas.

s Conhecer os objetos, maleriais, expressoes culturais corporais, dangas, musicas e brincadeiras gue sao tipicas
de sua regido, de sua cultura.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Coordenagdo motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal.

s Manifestacdes culturais.

+ Orientagio espacial.

e Seu corpo, suas possibilidades
motoras, sensoriais e expressivas.

& O corpo do outro.

(EI02CG01) Continuagao.

& Imitar movimentos fazendo relagbes entre a situacso vivida e o enredo, cenarios e personagens em situacao
de faz de conla.

Identificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

Expressar, por meio do corpo, de seus gestos e movimentos confortos e desconfortos.

Perceber o desconforto do colega e oferecer acolhimento.

Explorar o ambiente da sala de aula & outros espagos da unidade e lugares externos.

Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar, rodopiar, balangar,
escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.

« Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« O corpo & o espaco.

& Motricidade.

s Jogos expressivos de
corporal.

+ Mogbes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esguerda, direita, frente, atras etc.
+ Orientacio espacial.

« Ambiente escolar.

linguagem

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e outros.

Localizar um brinquedo e busca-lo.

Brincar com os colegas de esconder e achar bringuedos no espago.

Experimentar novas exploragies a partir de diferentes perspectivas, olhando pela janela, em cima da mesa ou
do escorregador do parque ete.

s Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragao do espago escolar e extraescolar.

s Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com corda,
elasticos, lecidos, mobilia & outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, por
dentro, por fora, na frente, atras, contornar & outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s O corpo e o espago.

* Motricidade.

« Jogos expressivos de
corporal.

s MNogbes espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esguerda, direita, frente, atras elc.
& Orientagao espacial.

« Ambiente escolar.

linguagem

(EI02CG02) Continuagao.

& Explorar o espaco ambiente da escola considerando a localizagao de seus elementos no espaco: frente, atras,
separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

& Participar de situacdes em gue ofa) professor(a) demonstra a localizag3o de objetos: frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora ete.

+ Participar de situagdes que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, no alto, embaixo, ao lado,
na frente, atras, coma: colocar as bolinhas dentro da caixa, guardar a boneca na frente do carrinho, sentar ao
lado do colega, dentre outras possibilidades.

& Empurrar e puxar bringuedos enguanto anda realizando alguns comandos: puxar o brinquedo para frente, para
tras, de um lado para o outro etc.

+ Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoals.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EI02CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinando movimentos
e seguindo orientagoes.
s Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como: correr, langar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
e O corpo e seus movimentos rolar, arremessar, engatinhar e dancar livremente ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.
e Esquema corporal . & Participar de situagtes de deslocamento e mavimento do corpo fora e dentro da sala.
e Danca . & Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar, correr, levantar,
o subir, descer, dentre outras possibilidades.
. Irnﬂap.lﬁcr como fcrn:n,a ‘,je EXpressao. Explorar espagos maiores, com mais desafios, variando os movimentos e mostrando maior dominio sobre eles.
s Motricidade: equilibrio, destreza e

postura corporal.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, correndo, agachando, rolando, saltando etc.
Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

Descobrir diferentes possibilidades de explorag@o de um mesmo espaco e compartilhar com os colegas.
Descrever seus movimentos enguanto os realiza.

Dancar, execulando movimentos variados.

Participar de jogos de imitagio, durante brincadeiras, contagao de histdrias e outras possibilidades.

148



CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Praticas sociais relativas a higiene.

o Materiais de uso pessoal.

s Habilos alimentares, de higiene e
descanso.

& Cuidados com a salde.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Cuidar progressivamente do prdprio corpo, executando agdes simples relacionadas & saldde e higiene.
Participar de momentos como: limpar-se, lavar as m3os, vestir-se e alimentar-se solicitando ajuda.

Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.

Identificar os cuidados basicos ouvindo as agdes a serem realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Usar utensilios apropriados nos momentos de alimentagio e higienizagdo

Utilizar o assento sanitario.

Experimentar alimentos diversos.

Wivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ FElementos do meio natural e cultural.
& Materiais e tecnologias para a
produgdo da escrita.

+ Suportes, materais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

« Os objetos, suas caracteristicas,
propriedades e fungdes.

(EI02CGO5) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

s Conhecer e explorar novos objetos, seus usos ou fungdes.

« Coordenar o movimento das m3os para segurar o giz de cera, canelas, lapis e fazer suas marcas graficas
& Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel e
outros para conseguir diferentes marcas graficas.

Manusear diferentes riscadores em suportes e planos varados.

Manusear gradativamente a tesoura, descobrindo seu uso.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.

Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar.

Participar de situagbes que envolvam o rasgar, o enrolar & o amassar.

Modelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

Explorar livros de materiais diversos: plastico, tecido, borracha, papel.

Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

Conhecer bringuedos ou jogos de sua cultura local.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Isso ocorre em conjunto com as aulas de Educacgédo Fisica, que possui dias
e horéarios pré-estabelecidos, o movimento estara presente todos os dias e em
diversas partes dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se
através de seus movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e

contetdo que venham a ser desenvolvidas.

Desta maneira, mesmo nos momentos de descontracdo, 0 movimento estara
presente, quando por exemplo, as criangas sdo convidadas a pular e expressar-se

diante de uma musica alegre.

Avaliacéo

Para que se tenham condi¢des reais de avaliar se uma crianca esta ou néo
desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se necessario refletir sobre o
ambiente da instituicdo e o trabalho ali considera¢éo os processos vivenciados pelas
criancas, resultado de um trabalho intencional do professor. Devera constituir-se em
instrumento para a reorganizacdo de objetivos, contetdos, procedimentos,

atividades e como forma de acompanhar e conhecer cada crianga e grupo.

Assim, devem ser documentados 0s aspectos referentes a expressividade
do movimento e sua dimensdo instrumental. E recomendavel que o professor
atualize, sistematicamente, suas observagbes, documentando mudancas e

conquistas.

S&o consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem do

movimento realizada pelas criangas desta idade:

e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;
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e deslocamentos onde criangas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confianca desafios corporais.

Desde pequenas, a valorizacdo de seu esforco e comentarios a respeito de
como estao construindo e se apropriando desse conhecimento, sdo atitudes que as
encorajam e situam com relacdo a propria aprendizagem. E sempre bom lembrar
gue seu empenho e suas conquistas devem ser valorizados em funcdo de seus

progressos e do proprio esforco, evitando coloca-las em situagdes de comparacgao.

Sendo assim, a avaliacgdo do movimento deve ser continua, levando em
consideracdo 0s processos vivenciados pelas criangas, resultado de um trabalho
intencional do professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao
de objetivos, conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e

conhecer cada crianga e grupo.

Devem ser documentados os aspectos referentes a expressividade do
movimento e sua dimens&o instrumental. E recomendavel que o professor atualize,
sistematicamente, suas observa¢des, documentando conquistas devem ser
valorizados em funcéo de seus progressos e do préprio esforco, evitando coloca-las

em situacOes de comparacéao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 9° DCMEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos

seguintes incisos:

Il - favoregam a imersao das criangas nas diferentes linguagens & o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...]

IX - promovam o relacionamento e a interagSo das criangas com diversificadas manifestagtes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de misica.

e Percencan & broduean Sonors & Conhecer e explorar materiais, objetos e instrumentos musicais.

A d.eﬂ? produga ical ’ & Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais.
: E:elcgat:is ;:EI-;?::FE';IIT;SI; - » Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros e dos instrumentos musicais.
ug u (i ':’E, )- & Buscar adequar os sons produzidos com os diferentes objetos ou instrumentos ao ritmo da musica.
* Sons do corpo, dos objetos e da|

natureza.

& Pardmetros do SO altura,
intensidade, duragao e timbre.

» Melodia e ritmo.

o« Diferentes  instrumentos  musicais
convencionais e ndo convencionais.

& Canlto.

Ouvir, imitar e produzir sons de alluras e duragdes variadas com o corpo, com instrumentos convencionais ou
n&o e materiais diversos para acompanhar diversos ritmos de musica.
& Participar da construgao de instrumentos musicais, utilizando-os para execugdo musical.
+ [Explorar possibilidades vocais e instrumentos para produzir sons agudos e graves, fortes e fracos, longos e
curtos.
Conhecer instrumentos musicals, objelos ou cangdes que s3o tipicos da cultura local & regional.
Ouvir e conhecer produgdes artisticas de diferentes culturas.
Perceber e identificar os sons da natureza e reproduzi-los.
Completar musicas conhecidas com palavras, onomatopeias e outros sons.
Explorar diversos objetos e materiais sonoros, compreendendo que os mesmos produzem sons, sentindo a
vibragao de cada material.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Suporles, materais, instrumentos e
l&cnicas das Artes Visuais e seus usos.

¢ Elementos da linguagem visual:
texturas, cores, superficies, volumes,
espagos, formas, ete.

» Orgaos dos sentidos.

s Propriedade dos objetos: formas e

tridimensionalidade.
s Eslratégias de apreciagio estélica
&« Obras de arte.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagdo (argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

Manipular diversos materais das Artes Visuais e plasticas explorando os cinco sentidos.

Explorar as formas dos objetos percebendo suas caracleristicas.

Conhecer objetos e materiais que s3o lipicos da regido, comunidade ou cultura local.

Experimentar diversas possibilidades de representagio visual bidimensionais e tridimensionais.

Participar da criagdo de objetos tridimensionais com materials diversos: caixas, embalagens, lecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar e outros.

= Criar objetos tidimensionais com argila & massa de modelar a partir de seu prdprio repertdrio, explorando
diferentes elementos, como forma, volume, textura, planos e outros.

s Participar da criagao de objetos tridimensionais com materiais diversos: caixas, embalagens, tecidos, tintas,
tampinhas, argila, massa de modelar & outros.

s Explorar superficies tidimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algod3o, argila e outros.

& Manipular materiais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e outras.

= Manipular jogos de encaixe e de construgio, explorando cores, formas e texturas.

= Apreciar diferentes imagens e elementos tridimensionais (objetos, revistas, folos, produgdes colelivas e obras
de arte).

s Cuidar e apreciar a sua propria produggo e a dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Audicdo e percepgdo de sons e
misicas.

s Linguagem musical,
dramatica.

s Sons do corpo, dos objetos e da
haturaza.

& Ritmos.

& Parametros do S0Mm:
intensidade, duracdo e timbre.
& Musicas e dangas.

+ Instrumentos musicals convencionais e
nao convencionais.

s Recursos tecnoldgicos e midiaticos
gque produzem e reproduzem misicas.

& Diversidade musical de varas culturas,
locais, regionais e globais.

s Paisagem sonora: sons naturais,
humanos, industriais ou tecnoldgicos

+ Apreciacio e produgdo sonora.

+ Canto.

+ Manifestagtes culturais.

s Melodias diversas.

corporal e

altura,

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangbes,
musicas e melodias.

s Perceber sons do entomo e estar atento ao siléncio.
s Perceber sons da natureza: barulho de agua’ chuva, canto de passaro, ruidos e sons dos animais, dentre
outros.
s Explorar e identificar possibilidades sonoras de objelos de seu colidiano ou de instrumentos musicais.
s Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas, despertador, toque do telefone,
sino, apito dentre outros.

Ouvir a propria voz em gravagdes ou em musicas interpretadas pelo grupo e identificar-se.

Ouvir vozes gravadas de pessoas conhecidas cantando.

Participar de canges e brincadeiras cantadas apresentadas pelo professor{a) ou seus colegas.

Reproduzir sons ou cangdes conhecidas e usar em suas brincadeiras.

Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestagdes culturais que s3o tipicas de sua cultura, regido ou
e outras culturas.

Ouvir cangdes de diferentes culturas buscando cantar e imitar gestos caracteristicos.

Explorar possibilidades musicals para perceber diferentes sons, melodias e ritmos.

Reconhecer cantigas de roda e suas formas de brincar.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso folclore.

Apreciar producdes audiovisuails como musicais, bringuedos cantados, teatro de fantoches.

Escutar e perceber misicas de diversos eslilos musicais, por meio da audigdo de CDs, DVDs, radio, MP3,
computador ou por meio de intérpretes da comunidade.
+ Perceber sons graves e agudos, fortes e fracos, curtos e longos, produzidos pelo corpo, objetos, instrumentos
musicais convencionais ou ndo.
& |mitar e reproduzir sonoplastias.
s Explorar possibilidades vocais ao cantar.

& 5 5 8 8 B LB 8 B 8 B
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 9® DCNEIls - As praticas pedagogicas devemn ter como eixos norteadores as interagbes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estao previstas nos
seguintes incisos:

Il - faveregam a imersao das criangas nas diferentes linguagens & o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, dramatica e musical; [...)

lll - possibilitemn as criangas experiéncias de narralivas, de apreciago e interag8o com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orais e escritos; [..]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s A lingua portuguesa falada, em suas

diversas fungtes e usos socials.

Palavras e expressdes da lingua.
ldentificagdo nominal.
Linguagem oral.

Vocabulario.

(EIOZEF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides.

+ Expressar suas ideias, sentimentos & emogdes por meio de diferentes linguagens, como a danga, o desenho,
a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

s Participar de variadas situagbes de comunicagao.

Oralizar sobre suas atividades na instituico ou vivéncias fora dela.

Iniciar dialogos estruturados e ter atengio ao escutar o outro.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situagdes mediadas pelo{a) professor(a).

Responder a pergunta “quem & vocé?” com o nome e também a outras perguntas investigativas.

Fermular perguntas.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, historias, contos, parlendas, rodas de
conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagio.

s |evantar hipoteses sobre as situacdes de aprendizagem que vivencia oralizando suas ideias e opinides.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criangas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar as artes visuais. Por
exemplo, quando se tratar de atividades de desenho ou pintura, € aconselhavel que
0 professor esteja atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos
para serem utilizados individualmente ou em pequenos grupos, COmo panos, papeis
ou madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que
favorecam um trabalho de exploracdo da dimensdo espacial. Devem ser
apresentadas atividades variadas que trabalhem uma mesma informacédo de
diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento, como o pincel, para
criancas que ja manejem esse instrumento, e usa-lo sobre diferentes superficies
(papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio, como a tinta, por exemplo, em
diversas situacGes (soprada em canudo, com esponjas, com carimbos, etc.), além
de serem trabalhados os cuidados necessarios com o proprio corpo e com 0 corpo
dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz, e pele, quando elas

manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

As criacBes tridimensionais devem ser feitas em etapas, pois exigem
diversas acfes, como colagem, pintura, montagem, etc. Fazer maquetes de cidades
ou brinquedos sdo exemplos de atividades que podem ser realizadas e que

envolvem a composicao de volumes, proporcionalidades, equilibrio, etc.

Na apreciacdo, € importante elaborar perguntas que instiguem a
observacdo, a descoberta e o interesse das criangas, como: “O que vocé mais
gostou?”, “Como o artista conseguiu estas cores?”, “Que instrumentos e meios ele
usou?”, “O que vocé acha que foi mais dificil para ele fazer?”. Este € um bom
momento para descobrir que temas sdo mais significativos para elas. O professor
podera criar espacos para a construcdo de uma observacdo mais apurada,

instigando a descricdo daquilo que esta sendo observado.

Para fazer um bom trabalho, o professor devera garantir que:
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e a crianga possa compreender e conhecer a diversidade da producéo artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposicdes, contato com artistas, filmes, etc.;

e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criancas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e 0s pontos de vista, de cada crianga, sejam respeitados, estimulando e

desenvolvendo suas leituras singulares e produc¢des individuais;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constroi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.
Avaliacéo

Avaliar é uma acdo pedagdgica guiada pela atribuicdo de valor apurada e
responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar € também
considerar o0 modo de ensinar os conteudos que estdo em jogo nas situacfes de

aprendizagem.

Desta forma, avaliar implica conhecer como os conteudos de musica sdo
assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os limites e
a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos niveis
de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Para isso, o professor deve saber o
que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada nivel

escolar, ou seja, 0 que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

Sendo assim, no transcorrer da Educacao Infantil. Espera-se que os alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicédo, perante
a sua producdo de arte e o contato com o patrimoénio artistico, exercitando sua

cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

Artigo 9" DCMEIs - As pralicas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interages e a brincadeira, garantindo experiéncias que eslo previslas nos
seguintes incisos:

Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, dramatica e musical; [...]

lll - possibilitem as criangas experiéncias de narrativas, de apreciacio & interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e géneros
textuais orals e escritos; [..]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIOZEF01) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, sentimentos e
opinides.

= Expressar suas ideias, sentimentos e emogdes por meio de diferentes linguagens, como a danga, o desenho,
a mimica, a musica, a linguagem escrita ou oral.

s« A lingua portuguesa falada, em suas | « Participar de variadas situacies de comunicagdo.

diversas fungbes e usos sociais. Oralizar sobre suas atividades na institui¢io ou vivéncias fora dela.

Palavras e expressoes da lingua. Iniciar dialogos estruturados e ter atengdo ao escutar o outro.

Identificagio nominal. Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Linguagem oral. Interagir com outras pessoas por meio de situagdes mediadas pelola) professor(a).

Vocabulario. Responder a pergunta “quem & vocd?” com o nome e também a outras perguntas investigativas.

Formular perguntas.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas, poemas, histérias, contos, parlendas, rodas de
conversas e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

& lLevantar hipdteses sobre as situagdes de aprendizagem gue vivencia oralizando suas ideias e opiniGes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

palavras.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a sonoridade das palavras.
Explorar & brincar com a linguagem, criando sons e reconhecendo rimas e aliteragoes.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOZEF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragSes em cantigas de roda e textos
) poéticos.
& Sons e ritmos.
* Manifestagbes culturais. . s Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana.
s Patrimdnio cultural, literario e musical. |  Confeccionar brinquedos, a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.
+ Linguagem oral. s Utilizar materiais estruturados & ndo estruturados para criar sons ritmicos ou nao.
» Géneros textuais. s Participar de siluagbes gue envolvam cantigas de roda e textos podticos.
= Rimas e aliteragdes. s Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia produzindo diferentes enlonagdes e ritmos.
e Sons da lingua e sonoridade das | ® Criar sons enquanto canta.
[ ]
[
[

Conhecer texlos poélicos e cantigas de roda tipicos da sua cultura.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Escrita e ilustragao.

# Direcao de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para a direita

+ Patrim&nio cultural & literario.

= Escuta, observacio e respeito afala do
outro e textos literarios.

s Sensibilidade estética em relagao aos
textos literarios.

s Aspectos graficos da escrita.

» \focabulario.

» Portadores lextuals.

» Géneros Textuais.

(EIOZEF03) Demonstrar interesse e atencao ao ouvir a leitura de histdrias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima
para baixo, da esquerda para a direita).

e Ouvir, visualizar e apreciar histdrias, bem como outros textos literarios: poemas, parlendas, contos, literaturas,
lendas, fabulas, muisicas etc.

o Manusear diferentes portadores lextuais & ouvir sobre seus Usos sociais.

Participar de momentos de contagdo de historias com base em imagens.

Observar as llustragbes dos livros buscando identificar sua relagdo com o texto lido.

Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustragoes.

Participar de momentos de leitura de textos em que o{a) professor(a) realiza a leitura apontada percebendo
que palavras representam idelas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s [linguagem oral.

s A lingua portuguesa falada, em suas
diversas funcdes e usos socials.

s Géneros discursivos orails,
diferentes estruturas e tramas.

s [Fatos da historia narrada.

« Caracteristicas graficas: personagens
& cenarios.

+ ‘\ocabulario.

suas

(EI0ZEF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

Reconhecer cenarios de diferentes historias.

Identificar personagens efou cenarios e descrever suas caracleristicas.

Identificar caracteristicas dos personagens das historias.

Identificar os personagens principais das historias nomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

Formular perguntas simples, a seu modo, sobre fatos da histéria narrada, personagens e cendrios.
Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histéria apoiado por ilustrag@es.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s ‘ivéncias culturais: histdrias, filmes ou
pecas leatrais.

s Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

& A lingua portuguesa falada, em suas
diversas funges e usos socials.

+ Palavras e expressbes da lingua e sua
pronuncia.

+ ‘\ocabulario.

s Relacdo entre imagem ou tema e
narrativa.

(EI0ZEF0S) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos
ete.

& Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais gque aprimorem suas competéncias comunicativas.

&+ Conhecer o conteddo e o propasito de diferentes mensagens em diversos conlextos.

+ Participar de situagies de conversas em grandes e peguenos grupos ou duplas, relatando suas experiéncias
pessoais e escutando o relato dos colegas.

+ Recontar histérias, identificando seus personagens e elementos.

« Contar histdrias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou lemas sugeridos.

& Assislir filmes & pegas teatrais.

& Participar de relatos de acontecimentos vividos, observados em historias, filmes ou pegas teatrais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Criag@o e reconto de historias.

s A lingua portuguesa falada, em suas
diversas fungdes e usos sociais.

+ Relacdo enfre imagem e narrativa.

& Repertdrio de textos orais que
constituem o patrimonio cultural literario.

+ ‘ocabulario.

(EIOZEF06) Criar & contar histérias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

« Oralizar contextos e histdrias contadas, a seu modo.

« Recontar historias ao brincar de faz de conta.

& Participar de situagbes em que & convidado a contar ou criar histérias com ou sem o apoio de imagens, folos
ou temas disparadores.

« Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar o vocabulario.

« Relacionar diferentes histdrias conhecidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Usos e funges da escrita.

& (Géneros e suportes de textos.

s Escuta e apreciagio de géneros
textuais.

(EIOZEFOT) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

s Ouvir histdrias e outros géneros textuais: poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas, parlendas,
misicas, etc.

& Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cademnos de receitas e outros ouvindo sobre seus usos socials.

& Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores textuais como fonte de informacao: revistas,
jomnais, livras, dentre outros.

+ Conhecer diferentes portadores textuais, buscando fazer uso deles segundo seus usos socials.

s Folhear livros contando suas histdrias para seus colegas em situagbes de livre escolha.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

o Géneros textuails,
caracteristicas e suportes.

seus  autores,

(EIOZEF08) Manipular textos e participar de situactes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
géneros textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc.).

& Apreciar e participar de momentos de contagSo de historias realizados de diferentes maneiras.

# Brincar recitando parlendas.

+ Parlicipar de situagbes de exploragdo de portadores de diferentes géneros textuais em brincadeiras ou
atividades de peguenos grupos.

s Participar de situagtes de escula envolvendo diferentes g&neros textuals percebendo suas funcoes.

» Vivenciar experéncias |idicas em contato com diferentes textos.

& Participar de atividades de culinria fazendo uso de livros de receitas etc.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Marcas graficas.

s Marcas graficas de representacio da
escrita e mecanismos de escrita.

& Producso grafica.

& Sensibilizagio para a escrita.

s Materiais e tecnologias variadas para a
producBo da escrita: lapis, caneta, giz,
computador & seus diferentes usos.

s Apreciacao grafica.

(EIOZEF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros
sinais graficos.

Presenciar situagdes significativas de leitura e escrita para compreender a sua fungio social.

Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas fungoes.

Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagdo.

Registrar vivéncias em diferentes suportes: papel, papelao, plastico, dentre outros.

Manipular revistas, jornais, livros e outros materiais impressos para conhecer diferentes suportes de leitura e
escrila.

s |nteragir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etara (Ex. Livros de banho, letras de
madeira e outros).
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Pressupostos tedricos-metodolégico
Ao desenvolver o trabalho, o professor deve:

e escutar a crianga com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda nao utiliza a linguagem convencional com fluéncia;

e responder corretamente, de forma clara, para que a criangca possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga esforga-se para compreender o que estd sendo falado,

pois muitas vezes, nao domina o significado de algumas palavras que ouve;

e interagir a fala da crianca na prética pedagogica, ressignificando-a.

7

Para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, é importante que desde a
Educacao Infantil, o professor leia muito para seus alunos. Uma forma interessante
de leitura, é quando o professor escolhe uma histéria mais longa, mas de interesse
das criancas, a Ié em capitulos, como se fosse uma novela, retornando o assunto
lido no dia anterior, e criando expectativa em relacdo ao dia seguinte. Além de ler
para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva outras situacdes de leitura,

tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relagcao entre o que é falado e o
que estd escrito (embora ainda ndo saibam ler convencionalmente). Nessas
atividades de “leitura”, as criangcas devem saber o texto de cor e tentar localizar onde
estéo escritas determinadas palavras. Para isso, as criangas precisam buscar todos
os indicadores disponiveis no texto escrito. Nao é qualquer texto que garante que o
esforco de atribuir significado as partes escritas coloque problemas que ajudem a
crianca a refletir e a aprender. Nesse caso, 0s textos mais adequados sdo as
quadrinhas, parlendas e cancbes porque focalizam a sonoridade da linguagem

(ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.), permitindo localizar o que o texto diz em cada linha;

e situacdes em que as criangas precisam descobrir 0 sentido do texto apoiando-se

nos mais diversos elementos, como nas figuras que o acompanham, na
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diagramacao, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

que tém sobre algumas caracteristicas préprias do género, etc.;

Desta forma, criar momentos de leitura livre, onde além de cada crianca
tentar ler, mesmo que de forma ndo convencional, o professor também leia para si,
demonstrando que a atividade é prazerosa. Facilitar o acesso das criangas aos livros
e ao material impresso de um modo geral, de forma que as criancas que terminaram
uma atividade, ou mesmo em momentos de brincadeira, tenham possibilidade de

lerem;

Assim, a oralidade, deve servir como base, e ponto de partida para o
trabalho de escrita. Ela deve ser compreendida e concebida como o registro da fala.
As atividades conjuntas de escrita sdo muito ricas ao inserir a crianga no mundo da

escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressdes literais do texto original,

e diferenciar as atividades de contar uma histéria, por exemplo, da atividade de dita-
la para o professor, percebendo, portanto, que nao se diz as mesmas coisas nem da

mesma forma quando se fala e quando se escreve;

Para que os alunos possam iniciar-se na pratica da escrita com competéncia

€ necessario ao professor:

e reconhecer que as criangas tem capacidade de escrever, mesmo quando seus
registros ainda sdo bem iniciantes, pois no caso, 0 que esta valendo, é a

compreensao da intencdo de se comunicar algo através da escrita;
e propor sempre atividades diversificadas;

Para tornar as atividades de leitura e escrita, sdo sugestdes de atividades e

ambientes:

e leitura — sdo organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros
de diversos géneros, de diferentes autores, revistas, historias em quadrinhos,

jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas, etc.;
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e faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala
possibilita a ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o
cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco
pode conter diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para
incrementar o jogo simbdlico das criangas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, préprios as diversas situacdes cotidianas que s ambientes do faz-de-conta,
como embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever, com impressos

diversos, etc.
Avaliacéo

A avaliacdo deve ser continuada. A observacdo do professor e seus
registros servem sempre como ponto de referéncia para o planejamento das acdes a
serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de aperfeicoar a oralidade e as
praticas de leitura e escrita das crian¢as. Desta maneira, € aconselhavel que se faca
um levantamento inicial para obter as informacdes necessarias sobre o
conhecimento prévio que as criancas possuem sobre a escrita, a leitura oral, sobre
suas diferencas individuais, sobre suas possibilidades de aprendizagem e para que,
com isso, se possa planejar a pratica, selecionar conteldos e materiais, propor
atividades e definir objetivos com uma melhor adequac&o didatica. E importante na
avaliacao formativa, a devolucdo do processo de aprendizagem a crianca, isto é, o
retorno que o professor da para as criancas a respeito de suas conquistas e daquilo

que ja aprenderam.

Sendo assim, para criancas desta idade, é considerada fundamental a
utilizacao da linguagem oral para se expressar e a exploracdo de materiais escritos.
Ha um conjunto de indicios que permitem observar se as oportunidades oferecidas
para as criancas dessa faixa etaria tém sido suficientes para que elas se
familiarizem com as préticas culturais que envolvem a leitura e a escrita. Por
exemplo, se a crianga pede que o professor leia histérias, se procura livros e outros

textos para ver, folhear e manusear, se brinca imitando praticas de leitura e escrita.

Para que elas possam vivenciar essas experiéncias, é necessario oferecer

oportunidades para que facam perguntas, elaborem respostas, ougam colocagdes
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das outras criangas, tenham acesso a diversos materiais escritos e possam
manusea-los, aprecia-los e inclui-los nas suas brincadeiras, ou¢am histérias lidas e
contadas pelo professor ou por outras criangas, possam brincar de escrever, tendo

acesso aos materiais necessarios a isso.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

Artigo 9° DCMEIs - As praticas pedagagicas devemn ter como eixos norteadores as interagbes e a brincadeira, garantindo experi&ncias que estao previstas nos

seguintes incisos:

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagbes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espaco temporais; [...]
VIl - incentivern a curiosidade, a exploragdo, o encantamento, o questionamento, a indagag¢io & o conhecimento das criangas em relagio ao mundo fisico &

social, ao tempo e & natureza; [...]

X - promovam ainteragio, o cuidado, a presenvacao e o conhecimento da biodiversidade & da suslentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio

dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOZET01) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).

s Manipulacao, exploragio e [ » Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:

organizacao de objelos.

& Caracleristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos objetos.

s Classificacio dos objetos.

Patriménio materal e imaterial.
Percepgao dos elementos no espago.
Orgaos dos sentidos.

Textura, massa e tamanho dos objetos.

morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, fazer afundar, flutuar, soprar, montar, construir,
langar, jogar ete.

& |dentificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

s Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

s Explorar e identificar semelhangas e diferencas entre objetos.

& Manipular, explorar e organizar progressivamente bringuedos e outros materiais descrevendo semelhangas e
diferengas e fazendo classificaces simples.

s Perceber e oralizar semelhancas e diferencas entre objetos por meio da observagdo e manuseio:
grande/pequeno, asperoflisa/macio, quentefirio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

& Participar de situagbes misturando areia e agua, diversas cores de tinta e explorando elementos da natureza
como: terra, lama, plantas etc.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Relagdo espago-temporal.

+ Preservagio do meio ambiente.

e« Fendmenos naturais: luz solar, vento,
chuva.

s Tempo atmosférica.

+ Elementos da natureza.

s Agua.

(EIOZET02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuva etc.).

s Participar de praticas colelivas nas quais possa ser eslimulada a perceber os elementos e fendmenos da
natlureza, a partir das praticas coletivas.

» Perceber os elementos da natureza explorando os espagos externas da instituigdo incentivando a preservacao
do meio ambiente.

« Observar fendmenos da natureza como chuva, vento, luz solar e sombra.

# Participar de momentos no em gue perceba o calor e a luz solar.

+ Participar de momentos dentro & fora da sala, em que sinta a presenga do vento.

s Observar a chuva, seu som e outras sensacOes caracteristicas (cheiro e vibragges), bem como do fendmeno
trovdo e suas caracteristicas.

= ‘ivenciar e reconhecer os fendmenos atmosféricos: chuva, sol, vento, nuvem, arco-iris, relampago, trovao etc.
+ Fazer observagdes para descobrir diferentes elementos & fendmenos da natureza, como: luz solar, chuva,
vento, dunas, lagoas, entre outros.

» Realizar investigacdes de como os fendmenos naturais ocorrem e guais suas conseguéncias.

» Falar sobre o que esta vendo & o que esta acontecendo, descrevendo mudangas em objetos, seres vivos e
evenlos naturais no ambiente.

= Conhecer fendmenos naturais tipicos de sua regido e de todo planeta.

» Usar ferramentas variadas para explorar o mundo e aprender como as coisas funcionam.

s Ouvir misicas e histdrias que envolvem a lematica fendmenos da natureza.

+ Reconhecer a importancia da agua para os seres vivos, bem como a necessidade de seu uso racional.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Plantas, suas caracteristicas e habitat.
& Animais, suas caracteristicas & seus
modos de vida.

Seres vivos.

Preservacio do meio ambiente.
Transformagao da natureza.
Elementos da natureza.

(EI0ZET03) Compartilhar, com outras criangas, situagtes de cuidado de plantas e animais nos espagos
da instituigao e fora dela.

& |dentificar, pela exploragio e observacio, caracteristicas que diferenciam os seres vivos de outros elementos
e materiais de seu meio.

& Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

Observar e conhecer animais e plantas percebendo a existéncia de diferentes tipos de seres vivos.
Obsarvar e ter contalo com animais & plantas, nomeados pelo(a) professor(a).

Conhecer os animais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Explorar o modo de vida de insetos e animais presentes no dia a dia.

Observar, imitar & nomear algumas particularidades dos animais.

Conhecer plantas e acompanhar seu crescimento.

Experimentar em diferentes momentos o contato com elementos naturais em hortas e jardins.
Participar de situagSes do cuidado com o meio ambiente: preservar as plantas, ndo mallratar animais.
Ouvir musicas e histaras que envolvemn as tematicas plantas, animais e meio ambiente.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Percepcao do entorno.
s Espago fisico e objatos.

s Linguagem matematica.

e Comparagdo dos elementos no
espago.

s MNogbes espaciais de orentagao,
direcao, proximidade, lateralidade, exterior
e interior, lugar e distancia.

s Posigio dos objetos.

s Posicdo corporal.

s Nocio lemporal.

s Escola.

(EIOZETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado)
& temporais (antes, durante e depois).

Explorar o espago por meio do corpo & dos sentidos, a fim de perceber elementos presentes em seu ambiente.
Participar de momentos de exploragdo dos dias da semana com misicas.

Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente, para tras, dentre outros.

Conhecer os diferentes ambientes da escola por meio de exploragbes que promovam a identificagdo de
relagoes espaciais.

& Explorar o ambiente da escola considerando a localizaco de sl e de elemenlos no espago.

& Manipular, experimentar e explorar o espago por meio de experiéncias de deslocamento de si e dos objetos.
+ Encontrar objetos ou bringuedos desejados nas situacdes de brincadeiras ou a partir de orientagSes do(a)
professor(a) sobre a sua localizagao.

+ Posicionar o corpo no espago a partir de orientacdes: Vem até aqui. Vamos subir? Vocé quer descer?

« Compreender & realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo, ao lado, frenle, atras, ete., identificando
essas posigdes no espago.

s |dentificar os momentos da roting ou conversar sobre os acontecimentos do dia utilizando expressbes
lemporais como antes, durante e depois.

& Perceber nogdes de lempo ao compreender comandos como agora, depois e durante em situacdes rotineiras:
depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma fruta; antes de ir ao pargue
precisamos arrumar a sala e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Propriedades e fungbes dos objetos.

s Semelhangas e diferengas  entre
elementos.

s Classificacao.

« Tamanho, forma e posicdo dos objetos.
¢ Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento e massa.

s Linguagem matematica.

(EIOZETO0S5) Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor, forma etc.).

s Explorar objetos pessoais & do meio em gue vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e funcao
social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

= Manipular objetos de diferentes formas, a fim de observar diferengas & semelhangas entre eles.

s Participar de situagbes em gue ofa) professor(a) nomeia os atributos dos objetos destacando semelhancgas e
diferengas.

e Explorar e descobrir as propriedades dos objetos e materials: tamanho, peso, forma, cor, dentre outras
possibilidades.

+ Relacionar e comparar objelos observando suas propriedades.

+« Observar & comparar com seus pares as diferencas entre tamanho, forma e massa.

s lUsar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo suas intencoes.
s Agrupar os objetos, seguindo critérios mediados pelo(a) professor(a): tamanho, cor, peso, forma, dentre outras
possibilidades.

s Perceber os atribulos dos objelos atentando-se 3 fala e demonstrac8o do(a) professor(a): objetos leves e
pesados, objetos grandes e pequenos, objetos de diferentes cores denfre outros.

& Participar dos momentos de organizagio dos bringquedos da sala usando seus atributos para agrupa-los.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ MNogoes de tempo.

& TransformacgBes na natureza: dia e
noite.

& Medidas e grandezas.

s Medidas padronizadas &  nao
padronizadas de tempo.

s Linguagem matematica.

s Sequéncia temporal.

(EIOZETOE) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanh4, lento,
rapido, depressa, devagar).

s Brincar no espago externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando diferentes niveis de
velocidades.

s Participar de situagbes em gue o adulto relaciona nogdes de tempo a seus ritmos bioldgicos, para perceber a
sequéncia temporal em sua rotina diara: alimentar-se, brincar, descansar, tomar banho.

« Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do colidiano de seu grupo construindo referéncias
para apoiar sua percepgao do tempo, por exemplo, ao pegar um livro entende-se gque & o momento de escula de
histarias.

+ Desenvolver nogdes de tempo: agora, depois, antes, amanha, ontem, hoje, depressa, devagar, lento, rapido
através de atividades que estimulem a percepgdo: andar em ritmos diferentes, planejar o gue fara amanha,
relembrar atividades realizadas ontem etc.

s Participar de atividades de culinaria ou produgoes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
outras situagbes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até secagem.

» Observar o céu, astros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do tempo.

» Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura gue usam numero, grandezas e medidas de tempo, em
contextos significativos como: calendario, termémetro, balanga, relogio, ampulheta, abaco, calculadora ete.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Manipulagao, exploragio e
organizacao de objelos.

+ Conlagem oral.

& Sistema de numeragdo decimal.

s |dentificacio e utilizagio dos nimeros
no contexto social.

+ Sequéncia numeérica.

s Linguagem matemnatica.

+ Relacdo objeto/ guantidade (ideia de
correspondéncia).

+ Agrupamento dos elementos.

(EIOZETOT) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.

s Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente pela professora.

& Participar de brincadeiras que envolvam a recitagio da sequéncia numerica por meio de canligas, imas, lendas
€ ou parlendas.

+ Realizar contagem oral durante brincadeiras.

s Manipular, explorar, organizar bringuedos e outros maleriais em agrupamentos de até 5 elementos e ir
aumentando gradativamente.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(EIOZETO08) Registrar com nimeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes)
+« Contagem oral. e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).
« MNumeros e guantidades.
s linguagem matemnatica. s Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas diferentes praticas sociais em gue se encontram.
& |dentificacao e utlizagdo dos nimeros | « Participar de situagdes que envolvam o registro de quantidades de forma convencional e n8o convencional em

no contexto social.

& Representagdo de quantidades.
Sistema de numeragao decimal.
Classificacao.

Sequéncia numeérica.

jogos, brincadeiras e situagdes do cotidiano.

& Participar de jogos que envolvam nidmeros como boliche, jogos cantados como parlendas e oulros.

s Perceber os nimeros em diferentes objetos da nossa cultura que possibilitem usar e pensar sobre o numero
em contextos significativos como: relogio, telefone, calendario etc.

s Participar de situagtes onde ha a observagao do registro escrito de ndmeros para gue se observe a grafia.

& Participar de situagtes de agrupamento de elementos da mesma natureza em guantidades preestabelecidas.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacdo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianca tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da

velinha de aniversario, de um calendario, ou de uma magquete.

Assim, a nocao espacial pode ser desenvolvida nas criangcas com atividades
como construcao de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus
e panos por onde as criangas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo,
passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de
conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. O faz-de-
conta das criancas pode ser enriquecido, organizando-se espacos proprios com
objetos e brinquedos que contenham numeros, como telefone, maquina de calcular,
relégio, etc. As situacbes de festas de aniversario podem constituir-se em momento

rico de aproximacao com a funcéo dos numeros.

Assim, ao confeccionar um livro junto com as criancas é importante
pesquisar, naqueles conhecidos, como se organiza o indice e a numeragdo das
paginas. Colecionar em grupo um album de figurinhas pode interessar as criancas.
Iniciada a colecao, pode-se pedir que antecipem a localizacdo da figurinha no album
ou, se abrindo em determinada pagina, devem folhear o 4lbum para frente ou para

tras.

Desta forma, € medindo que as criancas aprendem sobre medidas. A acgéo
de medir inclui: a observacdo e comparacdo sensorial e perceptiva entre objetos; o
reconhecimento da utilizacdo de objetos intermediarios, como fita métrica, balanca,
régua, etc., para quantificar a grandeza (comprimento, extensao, area, peso, massa,
etc.). A construcdo desse conhecimento decorre de experiéncias que vao além da

Educacao Infantil.

Desta maneira, pode-se propor, também, representacdes tridimensionais,
como construcbes com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de
estar intrinsecamente associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, o

jogo de construcédo permite uma exploracdo mais aprofundada das propriedades e
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caracteristicas associativas dos objetos, assim como de seus usOs sociais e
simbdlicos. Para construir, a crianga necessita explorar e considerar as propriedades
reais dos materiais para gradativamente, relaciona-las e transforma-las em funcao
de diferentes argumentos de faz-de-conta. Brincadeiras e jogos que possam
interessar a crianga pequena constituem-se rico contexto em que ideias
matematicas podem ser evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas,
observacdes e formulacdo de propostas. Sdo exemplos disso cantigas, brincadeiras,
como a danca, labirintos, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, etc. A
organizacdo do trabalho em projetos possibilita divisdo de tarefas e
responsabilidades e oferece contextos nos quais a aprendizagem ganha sentido.
Projetos sdo atividades articuladas em torno da obtencdo de um produto final, visivel

e compartilhado com as criancas, em torno do qual sdo organizadas as atividades.
Avaliacéo

E realizada através de dialogo entre adultos e criancas e nas diferentes
formas utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situacles-
problemas, registrar e comunicar qualquer ideia matematica, baseiam-se o0s
principios da matematica a serem adquiridos na Educacdo Infantil. Neste caso, a
avaliacao representa um esforco do professor em observar e compreender o que as
criancas fazem, os significados atribuidos por elas aos elementos trabalhados nas
situacdes vivenciadas. Esse € um processo relacionado com a observacdo da
crianca nos jogos e atividades e de seu entendimento sobre diferentes dominios que
vao além da préopria Matematica. A aplicacdo de instrumentos do ensino
fundamental, como notas e simbolos com o propdsito classificatério, ou juizos

conclusivos devem ser evitados.

Os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e podem se
modificar em funcéo das perguntas dos adultos, do modo de propor as atividades e
do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor devera propor
atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos. Deve-se levar
em conta que, por um lado, ha uma diversidade de respostas possiveis a serem

apresentadas pelas criancas, e, por outro, essas respostas estdo frequentemente
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sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo s6 a forma como pensam, mas a natureza

do conceito e os tipos de situa¢cdées-problema envolvidos.

A avaliacdo tem, portanto, um carater instrumental para o adulto e incide
sobre os progressos apresentados pelas criancas. Para as criangas desta idade, é
fundamental o contato com os numeros e a exploracdo do espaco. Para isso &
preciso que as criangas participem de situagbes nas quais sejam utilizadas as
contagens orais, referéncias espaciais e temporais. Também é preciso que se criem
condicbes para que as criancas engatinhem, arrastem-se, pulem, etc., de forma a

explorarem 0 maximo seus espacos.

Desta maneira, em relacdo ao registro de quantidades, pode-se observar as
diferentes estratégias usadas pelas criancas, como se desenham o préprio objeto,
se desenha uma marca como pauzinhos, bolinhas, etc., se colocam um namero para
cada objeto ou se utilizam um Unico numeral para representar o total de objetos. A
localizacdo de pessoas e objetos e sua comunicacdo podem ser observadas nas
situacdes cotidianas nas quais esses conhecimentos se facam necessarios, pode-se
observar se as criangas usam e comunicam posi¢coes relativas entre objetos e se

denominam as posic¢des de localizac&o.
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5.4.4 ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 82 DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagies e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos
seguinies incisos:

| - promowvam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagio de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibiliten movimentagio
ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos & desejos da crianga; [...]

IV - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagies quantitativas, medidas, formas e orientagdes espago temporais;

W - ampliem a confianga e a participagio das criangas nas atividades individuais e coletivas;

W1 - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragio da autonomia das criangas nas agbes de cuidado pessoal, auto-organizacio, sadde
e bem-estar;

Wil - possibilitem vivéncias &ticas e estéticas com oufras criangas e grupos culturais. que alarguem seus padries de referéncia e de identidades no didlogo &
reconhecimento da diversidade; [._.]

X1 - propiciem a interagde e o conhecimento pelas criangas das manifestagies e tradigies culiurais brasileiras: . .

Xl - possibilitemn a utilizagao de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas, e outros recursos tecnologicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIWOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

(EI0ZECO1) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na interagio com criangas e adultos.

Interagir por meio de diferentes inguagens com professores(as) e criangas, estabelecendo vinculos afetivos.
Vivencdar experiéncias com oUiTas turMas em espagos intemos & externos.

Compartilhar brinquedos, objeios e alimentos.

Conhecer & reconhecer pessoas da familia e de sua convivéncia.

Reconhecer, momear & cuidar de seus periences e dos colegas.

Perceber as consequéncias de suas agdes com o outny em situagdes de amizade e conflito.

Ferceber quando suas agdes podem gerar conflitos ou afinidades.

Vivenciar dindmica de treca de afeto como, abragar e fazer carinho para criar vinculos afetivos.

Comegar a considerar o ponto de vista do outro ao esperar sua vez para brincar com determinado objeto.

# Respeito & individuslidade = &
diversidade de fodos.

* Profissionais da instituigio.

» Familia.

177



CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, 0 OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

= Autoconhecimento.

# Propric corpo e suas possibilidades
motoras, Sensonais e exXpressvas.

# Estrategias para resoclver problemas.

» ComunicagSo.
& Autonomia.

* Respeito a
diversidade.
& \alores
sociedade.

individualidade =

g habitos da wvida em

(EIDZEOO2) Demaonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para enfrentar dificuldades
e desafios.

Reconhecer sua imagem corporal no espelho ou em fotos.

Brincar com seu corpo por meio de gesios & movimentos.

Apontar partes do seu corpo & mostrar a comespondéncia destas em seus colegas.

Ferceber caracterisficas e possibilidades corporais na conguista de objetives simples.

Cuidar da imagem de si mesmo por meio da sua apresentagdo pessoal e zelo com os seus pertences.
Expressar suas emogies e senimentos de modo que seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo &m gue comvive.

Realizar escolhas manifestando interesse e curiosidade.

Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

Realizar atvidades que exijam autcnomia como entregar objetos ou materiais aos colegas quando solicitada.
Reconhecer sua identidade, seu nome, suas hisiorias e caracieristicas.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade & auxiliar o colega quando este necessita

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Patrimonio material & imaterial.

# Afributos fisicos e fungio social dos
objetos.

* Convivio e interagdo social.

Momas de convivencia.

LocalizagSe de corpe no espago.
Organizagio do espago escolar.

Meios de transporte.

(EI02ZECO3) Compartilhar os objetos & os espagos com criangas da mesma faixa etaria e adultos.

Compartilhar brinquedos em suas atividades de exploragbes, investigagies ou de faz de conta.

Farticipar de situagdes de interagies e brincadeiras agindo de forma solidaria e colaborativa.

Buscar colegas para iniciar uma brincadeira.

Manter interagdes que gradativamente tenham uma maior duragio, uma maior intengSo de continuidade & uma
maior complexidade de relagies nas suas brincadeiras e jogos de exploragio.

# Brincar coletvaments em diversos espagos.

» Organizar e utilizar diferentes espagos da instituigia.

+ Compariilhar cbjetos e espagos com criangas e adultos manifestando curiosidade e autonomia.

# Compartlhar instrumentos & objetos de nossa cultura como: dculos, chapéus, penfes, escovas, telefones,
caixas, panelas, instrumentos musicais, livros, radics, gravadores, maguinas de calcular, vestimentas e outros
para conhecimento de suas fungdes sociais.

# Participar progressivamente de brincadeiras coletivas assumindo papéis e compariilhando objetos.

+ Respeitar as regras dos diferentes espagos da escola.

# Conhecer & reconhecer diferentes meios de transpories & suas caracteristicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Comunicagio verbal e expressdo de
sentimentos.

* Sensaghes, emogies e percepgies;
Linguagem oral & corporal.

Nome propric e do outro.

Imitagio como forma de expressao.
Vocabulario.

(EI0ZEQD4) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando compreendé-los e fazendo-se
compreender.

» Participar de situagies de brincadeira buscando compartilhar enredos & cenarios.

* Usar expressdes faciais para apoiar seus relatos de situagies vividas ou sua opinido diante dos
questionamentos sobre uma historia.

» Expressar e nomear sensagdes, sentimenios, desejos e ideias que vivencia e observa no outro por meio de
diferentes linguagens.

Expressar suas ideias, sentimentos Emm_;:EEE por meio da danga, da misica ou da arte.

Relatar acontecimentos que vivencia, gue ouve & que vé.

Descrever situagdes ou fatos vividos utilizando palavras novas e frases cada vez mais complexas.
Reconhecer na oralidade o propric nome & dos colegas em diferentes situagies.

Transmitir recados a colegas e profissionais da in5ti'tui§5c| para desemvohlier a oralidade e a nrganiza-;ﬁn de
ideias.

# Estabelecer relacdes com os colegas atraves da brincadeira, imitacdo & outras situagdes.

» Demonstrar atitude de escuta elou atencdo visual para compresnder o outro.

#» Cooperar com os colegas e adultos.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Proprio corpo e do oufro.

s Caracteristicas fisicas: semelhangas &
diferengas.

# Respeito a
diversidade.

» Corpo humano.
= Esquema corporal.

individualidade =

(EI0ZEODS) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas diferengas.

+ Perceber o proprio corpo e o do owtro.

# Perceber suas caracteristicas fisicas observando-s2 no espelho.

# (Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

* Reconhecer diferengas e semelhangas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, altura, peso e outros.

+ |dentificar progressivamente suas caracteristicas fisicas, reconhecendo diferengas e semelhangas entre pares.

» Reconhecer e representar o proprio corpo & dos demais por meio de registros graficos e da nomeagio das
artes.

E Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis & imitando agdes e comportamentos de seus colegas,

expandindo suas formas de expressio e representagio.

* Relacionar-se com oulras crangas respeitando suas formas diferentes de agir.

179



CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Momas de convivio social.
» Regras de jogos e brincadeiras.

(EI0ZEQDE) Respeitar regras basicas de convivie social nas interagoes e brincadeiras.

» Participar de brincadeiras que estimulem a relagio entre o adultolcrianga e criangalcrianga.

& Consiruir, vivencar e respeitar normas & combinados de convivio social em brincadeiras e jogos & na
organizagio e utilizagio de espagos da instituigio.

s Comegar a seguir, de forma gradativa, regras simples de convivic em momentos de alimentagio, cuidado com
a salde e brincadeiras.

* Desenvolver 3 capacidade de conviver em grupo.

# Participar de diferentes manifestagdes culiurais de seu grupo, como festas de aniversérios, ritos ou outras
festas tradicionais, respeitando e valorizando acdes e comportamentos tipicos.

# Participar de eventos tradidonais de seu temitario.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Reconhecimento e
diferengas.

* Procedimentos dialogicos para a
resolugio de conflitos.

respeito as

(EI0ZEDQOT) Resolver conflitos nas interagtes e brincadeiras, com a orientagdo de um adulto.

# Resolver os conflitos relacionais com ofa) professor(a) em situagdes de brincadeiras.

» Reconhecer ofa) professor(a) como apoio para ajudar a resolver conflitos nas brincadeiras e interagbes com
outras criangas.

* Controlar suas emogdes em situagbes de conflitos, como, por exemplo, aceitar ajuda e conseguir acalmar-se
com o apoio dola) professor{a) ao vivenciar um confiito relacional.

¢ lsar o didlogo para resolver conflitos reconhecendo as diferentes opinides e aprendendo a respeita-las.

# Realizar a escuta do outro.

* Saber desculpar-se guando sua atitude desrespeitar o outro.

+ Cooperar, compartilhar, dar e receber auxilic guando necessario.
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Pressupostos tedricos e metodolégico

Em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de um modo
geral, auxiliar a criangca na construcdo de sua autoestima e de sua identidade.
Assim, estarem convivendo em espaco onde se encontram diferencas culturais e
sociais devem ser planejadas atividades onde criancas de idades diferentes
convivam e brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido € a oferta de
diferentes oficinas ou atividades, onde as criangas podem exercitar o poder de
escolha. E importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches, brinquedos,
pecas de montar e livros, estejam ao alcance da crianca, ndo necessitando da

interferéncia de um adulto.

Outro recurso interessante pode ser a presenca de familiares em
determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das criangcas podem ser

utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.

Avaliacéo

O professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de observar as
criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliagdo de como esta se
dando o processo de formagéo da identidade e autonomia da crianga, bem como o
pensar e planejar as proximas acdes educativas. Desta maneira, no que se refere a
avaliacao formativa, deve-se ter em conta que nao se trata de avaliar a crianga, mas
sim as situacOes de aprendizagem que foram oferecidas. Isso significa dizer que a
expectativa em relacdo a aprendizagem da crianca deve estar sempre vinculada as
oportunidades e experiéncias que foram oferecidas a ela. Assim, pode-se esperar,
por exemplo, que a crianca identifique seus colegas pelo nome apenas se foi dado a
ela oportunidade para que pudesse conhecer o nome de todos e pudesse perceber

que isso, além de ser algo importante e valorizado, tem uma funcéo real.

No que se refere a formacdo da identidade e ao desenvolvimento

progressivo da independéncia e autonomia, sdo apontadas aqui aprendizagens
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prioritarias para criangas até os trés anos de idade: reconhecer o proprio nome, 0
nome de algumas criancas de seu grupo e dos adultos responsaveis por ele e

valorizar algumas de suas conquistas pessoais.

Destacam-se ainda, duas situacdes relacionadas ao processo de construcao
da identidade que merecem atencéo especial do professor e de outros profissionais
da instituicdo, por estarem relacionadas diretamente com a autoestima. Uma delas
refere-se a algumas criancas que podem manifestar falta de confianca em si
proprias ou exibir atitudes de autovalorizacdo. Para o planejamento das acfes a
serem realizadas, sera necessaria uma observacdo cuidadosa das criancas em
qguestao, buscando compreender as situacdes que contribuem para esse sentimento.
A valorizagdo de suas competéncias e caracteristicas positivas € uma orientacdo

que pode ser Util para que se reverta esse quadro.

A outra diz respeito a manifestacbes de preconceitos e discriminacdes
dirigidas a alguma crianca. Essas situacfes devem ser alvo de reflexdo dos
educadores para que avaliem sua pratica e a da instituicdo. Além do dialogo, pode-
se planejar a realizacdo de projetos especificos, em que a questdo-alvo de
preconceitos seja trabalhada com as criancas. Para que as observacdes nao se
percam e possam ser utilizadas como instrumento de trabalho, é necessario que

sejam registradas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 9. DCNElIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interactes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estdo previstas

nos seguintes incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliacio de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentacao
ampla, expresséo da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianca;
Il - favorecam a imersao das criancas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...]

V| - possibilitem situacbes de aprendizagem mediadas para a elaboracéo da autonomia das criangas nas agbes de cuidado pessoal, auto-organizacao,

salde e bem-estar; [.. ]

IX - promovam o relacionamento e a interacio das criancas com diversificadas manifestactes de musica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia,

danca, teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Manifestactes culturais.

« Coordenacio motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal.

« Orientacdo espacial.

& Seu corpo, suas possibilidades
motoras, SENSonals & expressivas.

« O corpo do outro.

+ Esquema corporal

o Materiais de higiene, procedimentos e
cuidados consigo mesmo.

» Orgios dos sentidos.

(E102CGD1) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos jogos e
brincadeiras.

« Explorar o préprio corpo na perspectiva de conhecé-lo.

« Vivenciar brincadeiras de esquema corporal e expressao utilizando as diferentes linguagens.

« Imitar gestos e movimentos tipicos dos profissionais da escola e de sua comunidade proxima.

« Vivenciar, explorar e valorizar a escuta de diferentes estilos de miisica, danca e outras expressbes da cultura
corporal.

« Participar de brincadeiras com cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagdes que envolvam
movimentos corporais.

« Cantar cancbes imitando os gestos ou seguir ritmos diferentes de musicas com movimentos corporais.

# Criar novos movimentos e gestos a partir de apresentacbes artisticas.

« Conhecer os objetos, materiais, expressdes culturais corporais, dancas, misicas e brincadeiras que sdo tipicas

de sua regido, de sua cultura.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Manifestagdes culturais.

* Coordenagioc motora ampla: equilibria,
destreza e postura corporal.

* Orientagio espacial.

# Seu ocorpo, suas  possibilidades
motaras, Sensarias e expressivas.

« O corpo do oufrno.

* Esquema corporal

# Materiais de higisne, procedimenios &
cuidados consigo mesmao.

+ Orgaos dos sentidos.

(EID2CGDM) Continuagio.

* |mitar movimentos fazendo relagdes enire a situagio vivida & o enredo, cenarios & personagens em situagio
de faz de conta.

e |dentificar partes do corpo na perspectiva de conhecé-lo.

# Brincar nos espagos extemnos & intemos com obstaculos que permitem empumar, rodopiar, balangar,
escomegar, equilibrar-se, armastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por deniro, por baiko, saltar, rolar,
wirar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivencianda imites e possibilidades corporais.

» Conversar com professores(as) e outras criangas sohre o cuidado e a atengdo no uso dos diferentes espagos
da escola.

# Apropriar-se de movimentos para o cuidado de =it pentear-se, lavar as maos, usar talheres e outros utensilios
percebendo suas fungdes sociais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& ) corpo & O 8spago.

* Esquema Corporal.

* Moftricidade: equilibric, destreza e
postura corporal.

* Linguagem oral.

= Jogos expressivos
corporal.

* Mogies espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outre, esquerda, direita, frente, atras ate.
* Orientagdo espacial.

de  linguagen

(EI02CG02) Deslocar seu corpe no espago, orentando-se por nogoes como em frente, atras, no alto,
embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

* Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, comrer, arastar-se e outros.

# Localizar um brinquedo e busca-lo.

& Brincar com os colegas de esconder e achar brinquedos e objetos no espago.

» Experimentar novas exploragies a partir de diferentes perspectivas: olhando pela janela, em cima da mesa ou
do escomegador do parque ete.

# Observar e imitar seus colegas nas diferentes formas de exploragio do espago.

= Reconhecer o local onde se enconiram seus pertences pessoais.

s Percomer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chae, feitos com corda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para subir, descer, passar por baixe, por cima, por
dentro, por fora, na frente, atras, confomar e cuiros.

= Participar de situagies que envolvam comandos: dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao lade, & frente,
atras, no alto, embaixo.

* Participar de situagdes identificando a localizagio de objetos: a frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.
* Chutar, pegar, mover e transportar objetos orientando-se por nogies espaciais.

* Participar de jogos de montar, empilhar & encaixar, realizando construgies cada vez mais complexas e
orientando-se por nogdes espaciais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

O corpo 2 seus movimenios.

Esquema corporal.

Danga.

Imitag3c como forma de expressio.
Motricidade: equilibrio, destreza e
postura corporal.

(EIN2CG03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar, dangar), combinande movimentos
& seguindo orientagoes.

* Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos comea: comer, lancar, galopar, pendurar-se, pular, saltar,
rolar, ammemessar, engatinhar e dangar livrements ou de acordo com comandos dados em brincadeiras e jogos.
* Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos que permitam pular, engatinhar, correr, levantar,
subir, descer, dentre outras possibilidades.

# Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente, de costas, comendo, agachando, rolando, saltando,
rastejando e etc.

Realizar atividades corporais e vencer desafios.

Descobrir diferentes possibilidades de exploragio de um mesmo espago & compartilhar com os colegas.
Explorar espagos maioras, com mais desafios, variando os movimentos & mostrando maior dominio sobre eles.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Dangar, executando movimenios vanados.

Vivenciar jogos de imitagdo & mimica.

Vivendar brincadeiras e jogos corporals como, roda, amarelinha e outros.

Descrever seus movimenios enquants os realiza

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Fraticas sociais relativas a higiene.
Autocuidado e autonomia.

Materizis de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

# Cuidados com a salde.

s Orgios dos sentidos.

(ENNZ2CGH) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do seu corpo.

Cuidar progressivamente do propric corpo, executando agdes simples relacionadas & sadde e higiene.
Farticipar de momentos como: limpar-se, lavar as maos, vesfir-se e alimentar-se com crescente independéncia.
Participar dos cuidados basicos ouvindo as agdes realizadas.

Conhecer o material de uso pessoal.

Alimentar-se com crescente autonomia, manussando os alimentos.

Vivencdiar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumao de frutas, legumes, saladas & outros.
Ferceber e oralizar as necessidades do proprio corpo: fome, fric, calor, sono, sede e putras necessidades
fisiologicas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

p

B

P

Moiricidade & habilidade manual

Elementos dos meios natural & cultural.

Materiais & tecnologias para a
rodugdo da escrita.

Suportes, materais e instrumentos
ara desenhar, pintar, folhear.

Os objetos, suass caracteristicas,
ropriedades e fungies.

Representagio grafica e plastica.

(EID2CG05) Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle para desenhar,
pintar, rasgar, folhear, entre outros.

» Conhecer e explorar noves chjetos e seus usos ou fungies.

+ Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, |apis e fazer suas marcas graficas.

# Adaptar a forma como segura instrumentos graficos: pincel grosso, fino, pincel de rolinho, giz de cera, giz pastel
& outros para conseguir diferentes mancas graficas.

» Manusear diferentes riscadores naturais e industrializados em suportes e plancs variados para perceber suas
diferengas.

# Explorar o uso de tesouras.

# Mudar a pagina do livro ou explorar materiais de construgio & brinquedos de encaixe de diferentes tamanhos
e formatos.

# Pintar, desenhar, rabiscar, folhear e recortar utiizande diferentes recursos e suportes.

Construir jogos de montar, empilhar & encacoar.

Participar de situagies que envolvam o rasgar, o enrolar & o amassar.

Virar paginas de livros, revistas, jomais etc. com crescente habilidade.

Manipular & modelar materais e elemenios de diferentes formas: massinha, argila, papel aluminic & cutros.
Executar habilidades manuais utilizando recursos variades: linha, 13, canudinho, argolas e outros.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Isso ocorre, juntamente com as aulas de Educacéo Fisica, e possui dias e
horérios pré-estabelecidos, o movimento estard presente todos os dias e em
diversas partes dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se
através de seus movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e
conteddos que venham a ser desenvolvidas. Mesmo nos momentos de
descontracdo, 0 movimento estara presente, quando por exemplo, as criancas sao

convidadas a pular e expressar-se diante de uma musica alegre.
Avaliacéo

Para que se tenham condicdes reais de avaliar se uma crianga esta ou nao
desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se necessario refletir sobre o
ambiente da instituicio e o trabalho ali desenvolvido: ele é suficientemente
desafiador? Sera que as criancas ndo ficam muito tempo sentadas, sem
oportunidade de exercitar outras posturas? As atividades oferecidas propiciam

situacdes de interacdo?

A avaliacdo do movimento deve ser continua, levando em consideracéo o0s
processos vivenciados pelas criancas, resultado de um trabalho intencional do
professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao de obijetivos,
conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e conhecer

cada crianca e grupo.

Devem ser documentados os aspectos referentes a expressividade do

movimento e sua dimensao instrumental.

E recomendavel que o professor atualize, sistematicamente, suas

observacgoes, documentando mudancas e conquistas.

Sado consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem do

movimento realizada pelas crian¢as de zero a trés anos:

e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;
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e deslocamentos onde criangas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confianca desafios corporais.

Na instituicdo da Educagéao Infantil, de vivenciar experiéncias envolvendo o
movimento, pode-se esperar que as criangas 0 reconhecem e o utilizem como
linguagem expressiva e participem de jogos e brincadeiras envolvendo habilidades

motoras diversas.

E importante informar sempre as criangas acerca de suas competéncias.
Desde pequenas, a valorizacdo de seu esforco e comentarios a respeito de como
estdo construindo e se apropriando desse conhecimento, sdo atitudes que as
encorajam e situam com relacdo a propria aprendizagem. E sempre bom lembrar
gue seu empenho e suas conquistas devem ser valorizados em funcdo de seus

progressos e do proprio esforco, evitando coloca-las em situagdes de comparacgao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 8° DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ter como =ixos norteadores as interagies e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos
sequintes incisos:

Il - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varos géneros e formas de expressao: gestual, verbal,
plastica, dramatica & musical; [...]

[¥ - promiovam o relacionamento e a interagio das criangas com diversificadas manifestagies de misica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,
teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

(EIDZTS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais, para acompanhar diversos ritmos
de misica.

Brincar com materiais, objetos e instrumentos musicais.
Perceber & criar sons com o proprio corpo & na manipulagio de objetos.
Execugio musical (imitag3o). Owvir & produzir sons com materais, objelos e instrumentos mu.ﬁjcaj 5. .
} Perceber e reconhecer os sons da natureza e elementos naturais que podem produzir sons.
natus;:ﬁz: do corpo. dos objetos e da Explorar os sons produzidos pele corpo, por objefos. por elementos da natureza e instrumenios, percebendo
05 pardmetros do som: altura, intensidade, duragio e timbre.
& Produzir sons com matensis atemnmativos: gamrafas, caikas, pedras, madeiras, latas e outros.
# Reconhecer e diferenciar sons dos objetos sonoros & dos instrumentos musicais.
Explorar possibilidades vocais a fim de perceber diferentes sons.
Explorar novos materiais buscando diferentes sons para acompanhar cangdes que lhes sio familiares.
Imitar, inventar & reproduzir ciagies musicais.
Conhecer instrumentos musicais, objetos ou cangies que s3o tipicos da cultura local e regional.
Reconhecer as partes do corpo nomeando-as & realizar registros graficos do proprio corpo e dos demais.
Dwwvir e conhecer produgdes artisticas de diferentes culturas.
Explorar diversos objetos & materiais sonoros, compreendendo que os mesmos produzem sons, sentindo a
vibragdo de cada materal.

Fercepgdo e produgio sonora.
Audigio e percepgdo musical.

* Parameiros do SOMM: altura,
intensidade, duragio e timbre.

= Melodia e rtmo.

» [Diferentes instrumentos musicais
comvencionais e ndo comvencionais.

» Canto.

# Misica e danga.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

& Suportes, materais. instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.

# Elementos da linguagem wisual:
texturas, cores, superfides, wvolumes,
espagos, formas eto.

+ Orgios dos sentidos e sensagies.

* Propriedades dos objetos: formas e
tridimensionalidade.

s Estratégias de apreciagio estética

# Obras de Arte.

» Produgdo de objetos tridimensionais.

» Classificagio.

(EI0ZTS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de manipulagao [argila, massa de modelar),
explorando cores, texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.

+ Manipular diversos materais das Artes Visuais e plasticas explorande os cinco senfidos.

* Manipular materais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias e oufras.

# Observar e manipular objetos e identificar caracteristicas variadas como: cor, textura, tamanho, forma, odor,
temperatura, utilidade, enfre outros classificando-os.

# Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracteristicas das mesmas.

# Conhecer objetos e materiais que 530 tipicos da regido, comunidade ou cultura local.

# Experimentar diversas possibilidades de representag3o visual bidimensionais e tidimensionais.

# Experimentar possibilidades de representagdo wvisual tridimensional, utilizando materiais diversos: caixas,
embalagens, tecidos, tampinhas, massa de modelar, argila e cutros.

# Criar produtos com massa de modelar ou argila a partir de seu propric repertoric, explorando diferentes
elementos, como: forma, volume, texiura ete.

# Euxplorar & aprofundar suas descobertas em relago a procedimenfos necessarios para modelar e suas
diferentes possibilidades de manuseio a partir de sua intencionalidade.

# Experimentar e explorar superficies fridimensionais com texturas diversas: pedrinhas, sementes, algod3o,
argila e ocutros.

& Cuidar e apreciar a sua propria producio e dos colegas.

* Manipular jogos de encaixe e de construgio, explorando cores, formas e texturas, planos e volumes.

# Apreciar e oralizar sobre diferentes cbras de arte fndimensionais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Linguagens
dramatica.
# Estilos musicais diversos.

# Sons do corpo, dos chjeios e da
natureza.

= Ritmos.

* Misicas e dangas.

# [nstrumentos musicais convencionais e
N30 convencionais.

* Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem musicas.

+ Diversidade musical de varas culturas
lecais, regionais e globais.

musical, corporal e

# Parimetros do SO altura,
intensidade, duragio = timbre.
# Paisagem sonora: sons naturais,

humanos, industriais cu tecnolégicos.
* Apreciagio e produgio sonora.
Canto.

Manifestagdes folddricas.
Melodias diversas.

Rima.

(EI0ZT S03) Uilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras cantadas, cangdes,
musicas e melodias.

Quvir & propria voz ou de pessoas conhecida em gravagdes.

Explorar & reconhecer sons familiares.

Escutar & perceber sons do entomo & estar atento ao siléncio.

Explorar e identificar possibilidades sonoras de objetos de seu cotidiano ou de instrumentos musicais.
Mamnipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos identificando-os pela escuta.

Ouwvir e explorar instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais buscando acompanhar ritmos
vanados.

#» Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos e instrumentos musicais.

#» Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzina, despertador, toque do telefone,
sing, apito dentre cuftros.

* Reproduzir sons ou -::ang.ErEE conhecidas e usar em suas brincadeiras.

» Escutar cangdes e participar de brincadeiras cantadas apresentadas pelos professores(as) ou seus colegas.

s Conhecer objetos, cangdes, instrumentos ou manifestagies culturais que s3o tipicas de sua cultura, regido ou
de outras culturas.

# Participar, reconhecer & cantar cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do folclore brasileimo.

Participar de situagies que desenvolvam a percepgdo das rimas durante a escuta de misicas.

Vivendiar jogos e brincadeiras que envolvam mdsica.

Cwvir & cantar mlsicas de diferentes ritmos & melodias e de diferentes culturas.

Perceber diferentes estilos musicais.

Dar sequéncia a4 musica quando a mesma for intermrompida.

Escutar & perceber misicas de diversos estilos musicais, por meio da audicdo de CDs, DWVDs, radio, MP3,
computador ou por meio de interpretes da comunidade.

» Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e oufros.

» Participar & apreciar apresentagies musicais de outras crangas fou de grupos musicais como orquestras,
corais, bandas etc.

# Explorar as possibilidades vocais ao cantar.

& Ouvir poemas, parlendas, trava-linguas e oufros géneros textuais.
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Pressupostos tedricos-metodoldgico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criancas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar as artes visuais. Por
exemplo, quando se tratar de atividades de desenho ou pintura, é aconselhavel que
0 professor esteja atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos
para serem utilizados individualmente ou em pequenos grupos, cCoOmo panos, papéis
ou madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que
favorecam um trabalho de exploracéo da dimensao espacial.

Devem ser apresentadas atividades variadas que trabalhem uma mesma
informacéo de diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento, como
0 pincel, para criancas que ja manejem esse instrumento, e usa-lo sobre diferentes
superficies (papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio, como a tinta, por
exemplo, em diversas situagdes (soprada em canudo, com esponjas, com carimbos,
etc.), além de serem trabalhados os cuidados necessarios com o proprio corpo e
com o corpo dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz, e pele, quando

elas manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

Desta forma, para o aperfeicoamento do desenho das criancas, o professor
deve trabalhar com diversos tipos de intervencdo, um exemplo é, partindo das
producdes ja feitas pelas criancas. Esse tipo de atividade possibilita que a crianca
reflita sobre seu proprio desenho e organize de maneira diferente os pontos, as

linhas e os tragados no espaco do papel.

As criagOes tridimensionais devem ser feitas em etapas, pois exigem
diversas a¢fes, como colagem, pintura, montagem, etc. Fazer maquetes de cidades
ou brinquedos sdo exemplos de atividades que podem ser realizadas e que

envolvem a composic¢ao de volumes, proporcionalidades, equilibrio, etc.

7

J4 na apreciacdo, é importante elaborar perguntas que instiguem a

observacdo, a descoberta e o interesse das criangas, como: “O que vocé mais
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gostou?”, “Como o artista conseguiu estas cores?”, “Que instrumentos e meios ele
usou?”, “O que vocé acha que foi mais dificil para ele fazer?”. Este € um bom
momento para descobrir que temas sdo mais significativos para elas. O professor
podera criar espacos para a construcdo de uma observacdo mais apurada,

instigando a descricdo daquilo que esta sendo observado.
Para fazer um bom trabalho, o professor devera garantir que:

e a crianca possa compreender e conhecer a diversidade da producéo artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposicdes, contato com artistas, filmes, etc.;

e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criangas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e 0s pontos de vista, de cada crianga, sejam respeitados, estimulando e

desenvolvendo suas leituras singulares e produc¢des individuais;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constrdi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.

Avaliacéo

Avaliar é uma acdo pedagogica guiada pela atribuicdo de valor apurada e
responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar € também
considerar o0 modo de ensinar os conteudos que estdo em jogo nas situacdes de

aprendizagem.

Desta maneira, o avaliar implica conhecer como o0s conteudos de musica
sdo assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os

limites e a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos
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niveis de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Com isso, o professor deve
saber o que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada

nivel escolar, ou seja, o que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

Desta forma, no transcorrer da Educacéo Infantil, espera-se que os alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicdo em,
perante a sua producdo de arte e o contato com o patriménio artistico, exercitando

sua cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

Artign 8% DCMEIs - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interagies e a brincadeira, garantindo experéncias que estio previstas nos

sequintes incisos:

[-.]1l - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominie por elas de varos géneros e formas de express3o: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...]

Il - possibilitem &s criangas experéndas de namativas, de apreciagio e interagio com a linguagem oral & escrita, & convivio com diferentes suportes e géneros

textuais orais e escritos; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# A lingua portuguesa falada,
diversas fungdes e usos sociais.
# Falavras e expressdes da lingua.
s |dentificagdo nominal.

# Expressio corporal.

# Oralidade e escuta.
L
[ ]

SUas

Vocabulario.

Crganizagio da
considerando tempo e espaco.
» |dentificagdo e  nomeacdo de
elementos.

# Expressies de cortesia.

narrativa

(EIDZEFD1) Dialogar com criangas e adultos, expressando seus desejos, necessidades, senfimentos e
opinides.

# Expressar ideias e sentimentos respondendo e formulando perguntas, comunicando suas experiéncias,
descrevendo lugares, pessoas e objetos com mediagio para a organizagdo do pensamento.

Participar de variadas situagies de comunicagio utilizando diversas linguagens.

Cralizar sobre suas atividades na instituig&o.

Momear chjstos, pessoas, fotografias, gravuras.

Combinar palavras para se expressar usando verbos e adjetivos.

Interagir com outras pessoas por meio de situagies comunicativas mediadas pelo(a) professora).

Produzir cartas aos seus colegas e familiares a sua maneira.

Interagir com outras criangas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer entender.

Ampliar o vocabulario utilizado para se expressar.

Ampliar seu vocabulario por meic de misicas, naralivas, poemas, hisiorias, contos, parlendas, conversas e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagso.

# Levantar hipdteses sobre situagies de aprendizagem oralizando ideias & opinides.

# Expressar suas ideias, sentimentos e emocdes por meio de diferentes linguagens coma: a danga, o desenhuo,
a mimica, & misica, a linguagem oral & a escrita.

* Compreender o uso social da linguagem oral e escrita como meio de comunicagio e dialogo.

» Falar e escutar atentamente em situagdes do dia a dia para interagir socialmente.

# Lliilizar expressdes de cortesia: cumprimentar, agradecer, despedir-se & outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Patrimonio cultural, Fterario & musical.

Linguagem oral.
Géneros texiuais.
Rimas e aliteragies

Sons da lingua e sonoridade das
palavras.

Sons dos elementos

culturais.

Ritmao.
Consciéncia fonologica.

naturais =

(EI0ZEF02) Idenfificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e aliteragoes em cantigas de roda e textos
poeticos.

Identificar sons da natureza e de objetos da cultura humana

Confeccionar bringuedos a partir de materiais reciclaveis para trabalhar sons e ritmos.

Utilizar materiais estruturados e ndo estruturados para criar sons ritmicos ou ndo.

Farticipar de situacies que envolvam cantigas de roda e textos poéticos.

Recitar poesias e parlendas criando diferentes entonagies e ritmos.

Participar da criagio de misicas ou poemas.

Farticipar de jogos e brincadeiras de linguagem gue exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas,

aliteragies).

Explorar e brincar com a linguagem criando sons e reconhecendo rimas e aliteragdes.

Farticipar de brincadeiras que desenvolvam a consciéncia fonologica.

Conhecer texios posticos tipicos da sua cultura.

Declamar textos poéticos conhecidos nas brincadeiras como corre-cotia, pula corda etc.

Explorar diversos objetos & materiais sonoros compreendendo gque os mesmoes produzem sons, sentindo a

vibragdo de cada material.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Escrita e ilusiragiao.

# Diregdo de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para a direita.

# Patrimdnio cultural & |ferario.

» Escuta, observagio e respeito 4 fala do

outro.

» Sensibilidade estética em relagio aos
textos literarios.

# Aspectos graficos da escrita.

+ ‘ocabulario.

» GZeneros textuais.

# Portadores textuais, seus usos e
funces.

# Linguagem escrita.

# Sistema alfabético de representagio
da escrita & mecanismos de escrita.

* Interpretacic e compreens3c de
texios.

(EI0ZEF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de historias e outros textos, diferenciando
escrita de ilustragdes, e acompanhando, com orientagao do adulto-leitor, a diregio da leitura (de cima
para baixo, da esquerda para a direita).

Cuwir, visualizar & apreciar historias e outros textos literarios: poemas, parendas, contos, cordel, lendas,

fabulas, musicas etc.

Identificar a historia pela capa do livro.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Observar ilustragies dos livros buseando identificar sua relagio com o texto lido.
Reconhecer as ilustragbes! figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras representam ideias e tém relagido com o texto lido.
Diferenciar desenho de lefra'escrita.

Participar de jogos que relacionem imagem e palavras.

Fazer uso de diferentes técnicas, materais e recursos graficos para produzir ilustragdes.
Presenciar e paricipar de situagdes significativas de leffura e escrita.

Perceber caracteristicas da lingua escrita: orfentacio e direg3o da escrita.

Cuwvir e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.
Participar de momentos em que ofa) professor{a) realiza leitura apontada.

Wivendar situagbes de leitura & escrita tendo ofa) professor{a) como escriba de listas, bilhetes, recados,

convites, cantigas, receitas e histdrias para compreender a fungio social das mesmas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

» Interpretagic e compreensdo de
textos.

« Linguagem oral.

# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungc':es & USOSs sociais.
# Géneros discursives  orais,  suas

diferentes estruturas e tramas.

+ Fatos da historia narada

* Caracteristicas graficas: personagens
& cenanos.

+ Voecabulario.

(EI0ZEF04) Formular & responder perguntas sobre fatos da histdria narrada, identificando cenarios,
personagens e principais acontecimentos.

s Reconhecer cenarics de diferentes histdrias.

# |dentificar personagens efou cenarios e descrever suas caracteristicas.

» |dentificar caracteristicas dos personagens das histdrias para incrementar cenarios e aderecos em suas
brincadeiras de faz de confa.

# |dentificar os personagens principais das historias, nomeando-os.

Responder a questionamentos sobre as historias narradas.

Formular hipoteses e perguntas sobre fatos da histoda narrada, personagens e cenarios.

Brincar de imitar personagens das historias ouvidas.

Cralizar sobre fatos e acontecimentos da histona ouvida.

Ordenar partes do texto segundo a sequéncia da histdria apoiado por ilustragdes.

Ouvir e participar de narrativas compreendendo o significado de novas palavras e ampliando o seu vocabulario.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# ivéncas culturais: historias, filmes e
pecas teatrais.

& Exprescividade pela linguagem oral e
gestual.

# A lingua portuguesa falada,
diversas fungdes e usos sociais.

* Palavras e expresstes da lingua & sua
pronuncia.

& ‘ocabulario.

* Relagio entre imagem ou tema e
narrativa.

s Organizagio da
considerando tempo e espago.

sSUas

narratva

(EI0ZEF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, historias ouvidas, filmes ou pegas teatrais assistidos
ete.

» Expressar-se verbalmente em conversas, namagdes e brincadeiras, ampliando seu vocabulario e fazendo uso
de estruturas orais gue aprimorem suas compeiéncias comunicativas.

» Participar de situagdes de conversas em grandes e pequenos grupos ou duplas, relatando suas experiéncias
pessoais e escutando os relatos dos colegas.

Recontar historias ouvidas, filmes efou pegas de teatro identificando seus personagens e elementos.

Assistir a filmes, pegas teatrais e ouvir historias compreendendo as mensagens principais.

Compreender o contelido & o propdsito de diferentes mensagens em diversos contextos.

Relatar acontecimentos vividos para outras criangas ou familiares para ampliar sua capacidade de oralidade.
Pedir e atender pedidos, dar e cuvir recados.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

s (Criagdo e reconto de histdrias.

+ A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.

s Relacdo enfre imagem e narrativa.

* Repertoric de textos orais que
constituem o patimanio cultural literario.

# Linguagem oral.

* ‘ocabulario.

[EIDZEF0E) Criar e contar historias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

s Participar de situagies em gque & convidado & contar ou criar histdrias com ou sem o apoio de imagens, fotos
ou temas disparadores.

Ouvir e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario.

Oralizar contextos & histérias, a seu moda.

Recontar historias ao brincar de faz de conta.

Relacionar diferentes histdrias conhecidas.

Simular leituras por meio de brincadeiras de faz de conta.

Ditar historias criadas ou memorzadas ac{a) professor(a).

Marrar situacies do dia a dia no sentido de manifestar expenéncias vividas e ouvidas.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

* Usos e fungdes da escrita.
* Génercs e suportes de textos.
» Apreciagio de géneros textuais.

(EIDZEFOT) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando reconhecer seus usos sociais.

# Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, cartazes, listas telefdnicas,
cademos de receitas, bulas e outros.

s Conhecer portadores textuais buscando usi-los segundo suas fungdes sociais.

Manusear diferentes portadores textuais tendo os adulios como referéncia.

Conwversar com outras pessoas e familiares sobre o uso social de diferentes portadores textuais.

Folhear livros contando suas historias para seus colegas.

L]
L
L]
+ Escrever cartas aos seus colegas ou familiares fazendo uso da escrita espontanea.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

* Géneros textuais,
caracteristicas e suportes.
» Sensibilidade estética em relagio aos
texios.

SEUs autores,

(EIDZEF0E) Manipular textos & participar de situagtes de escuta para ampliar seu contato com diferentes
generos textuais (parlendas, historias de aventura, tirinhas, cartazes de sala, cardapios, noticias etc ).

# Ouvir e apreciar historias e outros géneros textuais como poemas, contos, literatura popular, lendas, fabulas,
parlendas e misicas parcebendo suas fungbes.

* Apreciar e participar de momentos de contagdo de historias realizados de diferentes maneiras.

» Participar de situagies de exploragio de portadores de diferentes géneros textusis em brincadeiras ouw
atividades de pequenos grupos.

Identificar suportes e géneros textuais que sejam tipicos de sua cultura.

Manussar diversos suportes texiuais percebendo as diferencas entre eles.

Explorar o jomal como fonte de informagio.

Farticipar de afividades de culinaria fazendo uso de cademos/iivros de receitas.

Ouvir histdrias contadas por outras pessoas dentro da instituicio: avds, imédos, pais e outros.

Cuvir histdrias em outros espagos proximos & instituigSo: pragas, bibliotecas, escolas e outros.

Brincar recitando parlendas.

Escolher livros de literatura & 180z 3 sua maneira.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

# Marcas graficas: desenhos, lefras,
NUMEerss.

* Sistema alfabético de representagio
da escrita @ mecanismos de escrita.

& Escrta do nome.

* Produgdo grafica.

* Sensibilizagio para a escrita.

= Materiais e tecnologias varadas para &
produgic da escrita: lapis, caneta, giz,
computador & seus diferenies usos.

* Apreciagio grafica.

= Suportes de escrita.

(EIDZEF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar, tragar letras e outros
sinais graficos.

* Rabiscar, pintar, desenhar, modelar, colar & sua maneira, dando significado as suas ideias, acs pensamenios
e sensagies.

# Expressar-se utilizando diversos suportes, materais, instrumentos & técnicas.

* Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita (lapis, pincel, giz) e elemenios da natureza
[graveto, carvdo, pedra etc ).

= Llilizar diversos suportes de escrita para desenhar e escrever espontaneamente: cartolina, sulfite, draft, livros,
revistas e gutros,

* Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacdo.

# Conhecer a escrita do seu nome associando simbolos para identifica-lo em situagies diversas,
progressivamente.

# Fazer uso de garatujas com a intengdo de uma comunicagso escrita.

# Fazer uso das letras, ainda que de forma ndo convencional, em seus registros de comunicacio.
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Pressupostos tedricos-metodolégico
Ao desenvolver o trabalho de linguagem oral, o professor deve:

e escutar a crianga com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda nao utiliza a linguagem convencional com fluéncia;

e responder corretamente, de forma clara, para que a crianga possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga esforga-se para compreender o que estd sendo falado,

pois muitas vezes, nao domina o significado de algumas palavras que ouve;

e interagir a fala da crianga na pratica pedagdgica, ressignificando-a.

7

Para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, é importante que desde a
Educacéo Infantil, o professor leia muito para seus alunos. Uma forma interessante
de leitura, é quando o professor escolhe uma histéria mais longa, mas de interesse
das criancas, a |Ié em capitulos, como se fosse uma novela, retornando o assunto
lido no dia anterior, e criando expectativa em relacdo ao dia seguinte. Além de ler
para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva outras situacdes de leitura,

tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relagcao entre o que é falado e o
gue estd escrito (embora ainda nao saibam ler convencionalmente). Nessas
atividades de “leitura”, as criancas devem saber o texto de cor e tentar localizar onde
estdo escritas determinadas palavras. Para isso, as criangas precisam buscar todos
os indicadores disponiveis no texto escrito. Nao é qualquer texto que garante que o
esforco de atribuir significado as partes escritas coloque problemas que ajudem a
crianca a refletir e a aprender. Nesse caso, 0s textos mais adequados sdo as
quadrinhas, parlendas e cancbes porque focalizam a sonoridade da linguagem

(ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.), permitindo localizar o que o texto diz em cada linha;

e situacdes em que as criancas precisam descobrir o sentido do texto apoiando-se

nos mais diversos elementos, como nas figuras que o acompanham, na

201



diagramacao, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

que tém sobre algumas caracteristicas préprias do género, etc.;

A fim de que os proprios alunos iniciem-se na leitura, € importante que o

professor organize locais e horarios para este fim. Tais como:

1. biblioteca de classe, onde além de livrinhos, possam ser organizadas também
colecbes de gibis, materiais de divulgacdo com fotos e texto (por exemplo de

supermercados), jornais, panfletos, etc.

2. momentos de leitura livre, onde além de cada crianca tentar ler, mesmo que de
forma ndo convencional, o professor também leia para si, demonstrando que a

atividade é prazerosa.

3. facilitar o acesso das criangas aos livros e ao material impresso de um modo
geral, de forma que as criangas que terminaram uma atividade, ou mesmo em

momentos de brincadeira, tenham possibilidade de lerem;

4. organizar o empréstimo de livros da escola, ao menos uma vez por semana,
zelando pela responsabilidade da devolucdo, bem como trabalhando com as

criancas os cuidados necessarios no manuseio dos livros.

Sendo assim, a oralidade, deve servir como base, e ponto de partida para o
trabalho de escrita. Ela deve ser compreendida e concebida como o registro da fala.
As atividades conjuntas de escrita, S&0 muito ricas ao inserir a crian¢ga no mundo da

escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressoes literais do texto original;

e controlar o ritmo do que esta sendo ditado, quando a fala se ajusta ao tempo da

escrita;

e considerar o destinatario ausente e a necessidade da clareza do texto para que

ele possa compreender a mensagem;

e diferenciar entre o que diz e a intengado que se teve antes de escrever;
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Para que os alunos possam iniciar-se na prética da escrita com competéncia é

necessario ao professor:
e propor sempre atividades diversificadas;

Para tornar as atividades de leitura e escrita, sdo sugestdoes de atividades e

ambientes:

e leitura — sdo organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros
de diversos géneros, de diferentes autores, revistas, histérias em quadrinhos,

jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas, etc.;

e jogos de escrita — no ambiente criado para os jogos de mesa, podem-se oferecer
jogos gréaficos. Nesses casos, convém deixar a disposicéo das criancas cartelas com

letras, letras moveis, etc.;

e faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala
possibilita a ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o
cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco
pode conter diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para
incrementar o jogo simbdlico das criancas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, préprios as diversas situacdes cotidianas que s ambientes do faz-de-conta
reproduzem, como embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever,

taldes com impressos diversos, etc.
Avaliacéo

A avaliacdo deve ser continuada. A observacdo do professor e seus
registros, servem sempre como ponto de referéncia para o planejamento das ac¢fes
a serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de aperfeicoar a oralidade e as
praticas de leitura e escrita das criangas. Por isso, é aconselhavel que se faga um
levantamento inicial para obter as informacdes necessarias sobre o conhecimento
prévio que as criangas possuem sobre a escrita, a leitura oral, sobre suas diferencas
individuais, sobre suas possibilidades de aprendizagem e para que, com isso, se
possa planejar a pratica, selecionar conteudos e materiais, propor atividades e

definir objetivos com uma melhor adequacdo didatica. E importante na avaliagio
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formativa, a devolugdo do processo de aprendizagem a crianca, isto é, o retorno que
o professor d& para as criancas a respeito de suas conquistas e daquilo que ja

aprenderam.

Assim sendo, para criancas dessa idade, é considerada fundamental a
utilizacao da linguagem oral para se expressar e a exploracdo de materiais escritos.
Ha um conjunto de indicios que permitem observar se as oportunidades oferecidas
para as criancas dessa faixa etaria tém sido suficientes para que elas se
familiarizem com as préticas culturais que envolvem a leitura e a escrita. Por
exemplo, se a crianga pede que o professor leia historias, se procura livros e outros

textos para ver, folhear e manusear, se brinca imitando praticas de leitura e escrita.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGCOES

Artigo 8° DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos

saguintes incisos:

I\ - recriem, em contextos significatives para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espago temporais; [-. ]
VIl - incentivem a curiosidade, a exploracio, o encantamento, o gquestionamento, a indagagdo e o conhecimento das criangas em relagdo ao mundo fisico e

social, ao tempo e & natureza; [..]

¥ - promovam a interagdo, o cuidado, a preservagio e o conhecimento da bicdiversidade e da sustentabilidade da vida na Temra, assim como o ndo desperdicio

dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Manipulagio, exploragio a
organizagio de objetos.

# Caracteristicas  fisicas, ufilidades,
propriedades, semelhangas e diferencas
entre os chjetos.

# Patrimdnic material e imaterial.

. F"Efu::epu;..a'u:l dos elementos no espaco.
* Orgdos dos sentidos e sensagdes.

* Textura peso, capacidade e tamanho
dos objetos.

» Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culiuras.

» Organizagdo, comparagao,
classificagdo, sequenciagdo e ordenagdo
de diferentes chjetos.

+ Fomas geomefricas.

& Propriedades associativas.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

» Mogdo espacial.

s Contagem.

* Relagio entre nimero e quantidade.

[EIDZETOD1) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as caracteristicas e propriedades dos
ohjetos (textura, massa, tamanho).

# Manipular objetos e bringuedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutwar, soprar, montar, comstruir,
langar, jogar etc.

» Explorar objetos pessoais & do meio em gue vive, conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungio
social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

» Descrever objetos em situagbes de exploragdo ocu em atividades de frios ou pequenos grupos. apentando suas
caracteristicas, semelhangas e diferencas.

# Observar & nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

# Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferemtes grupos sociais a fim de perceber
caracteristicas dos mesmos.

# Manipular objetocs e bringuedos explorandoc caracteristicas, propriedades e possibilidades associativas
[empilhar, rolar, transyvasar, encaixar).

# Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar & ordenar diversos materiais.

# Realizar classificagio em diferentes situagdes de acordo com critéfos: tamanho, forma, cor, peso e
comprimento percebendo semelhangas e diferengas nos objetos.

# Observar no meio natural & social as formas geométricas, percebendo diferengas @ semelhangas entre os
objetos no espago, em situagdes diversas.

» Participar de situagdes gue emvolvam os sistemas de medida de comprimento, de massa e de capacidade.

» Participar de situagies misturando areia e dgua, diversas cores de tinta e explorando elementos da natureza
comoc terra, lama, plantas ete.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Relagdo espago-temporal.

Elementos da natureza.

Preservagao do meic ambiente.

# Fepdmenocs fisicos: i irmentbo,
inércia, flutuagdo, equilibio, forga,
magnetizmo, atrito.

« Fepdmenos naturais: luz solar, vento,
chunia.

* Sistema Solar.

# Dia e noite.

# Luz e sombra

= [iferentes fontes de pesquisa.

# Registros graficos, orais, plasticos,
dramaticos que retratam o5
conhecimentos.

* Instrumeniocs para observagio e
experimentagio.

[EIDZETO02) Observar, relatar e descrever incidentes do cotidiano e fendmenos naturais (luz solar, vento,
chuwva efc.).

Fazer nhEEw.}gEEE & descobrir diferentes elementos e femomenos da matureza, comao: luz solar, chuva, vento,

dunas, lagoas, enfre ouiros.

Ter contato com fendmencs naturais por meio de diferentes recursos & experiéncias.

Conhecer fenomenos da natureza.

Experimentar sensagdes fisicas tateis sobre os fendmenos da natureza.

Realizar investigagtes de como os fendmenos naturais ocomem e quais suas consequéncias.

Falar sobre o que esta vendo e o que estd acontecendo, descrevendo mudangas em objetos, seres vivos e

eventos naturais no am biente.

Conhecer femdmenos naturais fipicos de sua regiao e de todo planeta.

Observar o céu em diferentes momentos do dia

Perceber os elementos & caracteristicas do dia e da noite.

Ob=servar experimentos e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e outros.
Experienciar simulagies do dia e da noite com presenga e auséncia de luz e sollua.
Farticipar da c:unatn.lg-E-:- de maguetes de sistema solar utilizando materais diversos.
Pesguisar sobre diversos fendmenos naturais e fisicos.

Explorar o efeito da luz por meio da sua presenca ou auséncia (luz e sombra).
Explorar os quatro elementos: terra, fogo, ar e dgua, de varias formas.

Expressar suas observagies pela oralidade e outros registros.

Fazer registros por meio de desenhos, fotos e relatos.

Farticipar de momentos deniro e fora da sala, em que sinta a presenca do venio.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Observagio e experimentacso.
& Animais no ecossisterna:
alimentar.

s Coleta seletiva do o,

# Plantas, suas caracteristicas e habitat
* Animais, suas caracteristicas e seus
modos de vida.

Seres vivos.

Preservagdo do meio ambiente.
Alimentagio saudavel.

Transformag3o da natureza.
Elementos da natureza.

Doengas transmitidas por animais e
formas de prevencgio.

#« [iferentes fontes de pesquisa.

cadeia

(EIDZET03) Compartilhar, com oufras criangas, situagoes de cuidado de plantas e animais nos espagos
da instituigao e fora dela.

Participar de experiéncias colefivas nas guais a curicsidade sobre as plantas e os animais sejam instigadas.
Levantar hipoteses e pesquisar sobre o desenvolvimento, caracteristicas e habitat das plantas e animais.
Fercebar-se enguanto parte integrante do meio ambients.

Owuwir misicas e historias que envolvem as tematicas: plantas, animais e meio ambiente.

Cib=arvar, imitar e nomear particulandades dos animais.

Observar animais no ecossistema, modos de vida, cadeia alimentar, caracteristicas fisicas e outras
peculiandades.

+ \Vivendiar momentos de cuidado com animais que n3o oferecem riscos.

» Participar da construgio de aguarios, terrario, minhocario e outros espagos para cbservagdo, experimentagao
e cuidados com os animais.

» Conhecer doengas transmitidas por animais, insetos e formas de prevencio.

» Ter contato com plantas percebendo suas partes e fungdes.

&« Participar da mnﬂmgﬁu de hortas, jardins, sementeiras, esiufas e owtros espagos para ubEEr'.'al;Eu,
experimentacio e cuidado com as plantas.

¢ Responsabilizar-se pelo cultive de plantas e por seu cuidado.

s Participar de situagies que envolvam compostagem.

¢ Coletar e selecionar o lixo produzido pela sua turmna no ambiente para preservar a flora e a vida animal.

s Participar de situagies de cuidado com o meioc ambiente, preservagdo de plantas, cuidado com animais,
separagao de lixo, economia de dgua e outros.

s Participar de visitas a areas de presenvagio ambiental.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Percepgio do entormo.
» Espaco fisico e objetos.

* Comparagdo dos elementos no
espaco.
+ MNogies espaciais de onentagdo,

dirego, proximidade, lateralidade, exterior
e interior, lugar e distancia.

» Posigio dos objetos.

+ Posigio corporal.

» Mogdo temporal

# Espago escolar.

(EIDZET 04} Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado)
& temiporais (antes, durante e depois).

» Conhecer os diferentes espagos da escola por meio de exploragdes que promovam a identificagio de relagies
espaciais.

» Explorar o espago escolar e do entomo, identificando a localizagao de seus elementos.

# Realizar circuitos subindo, descendo, andando para frente e para fras, dentre cufros.

# Encontrar chjetos ou brinquedos desejados nas situagies de brincadeiras ou a partir de orientagdes do(a)
professor(a) sobre a sua localizagdo.

# Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaizo, ao lado, & frente, atras, ete., identificando
25585 posi¢ies no espaco.

» Participar de situagtes diversas dentro e fora da sala que envolvam as nogies topologicas.

» Perceber situagdes de relagdo temporak antes, durante & depois em situagdes rofineiras: depois do lanche
vamos escovar os dentes_.. durante a brincadeira vamos comer uma fruta... antes de ir ao pargue precisamaos
arrumar a sala.

# |dentificar os momentos da rotina & conversar scbre o5 acontecimentos do dia utilizando expressbes temporais
como antes, durante e depois.

# Conversar socbre os acontecimenios do dia fazendo uso de expressdes temporais como antes, durante e
depais.

» Participar de momentos de exploragao dos dias da semana com musicas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Propriedades e fungies dos objetos.

+ Semelhangas e diferengas  enfre
elementos.

» Classificagao.

# Tamanhao, forma e posigdo dos objetos.
# Meadidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento & massa.

# Linguagem matematica.

(EIOZETOS) Classificar objetos, considerando determinade atributo (tamanho, peso, cor, forma ete ).

» Explorar objetos pessoais & do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas. propriedades e fungio
social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

# Usar seus conhecimentos sobre os atributos de diferentes objetos para seleciona-los segundo suas intengbes.
+ |dentificar objetos no espago, fazendo relagdes e comparagdes entre eles ao observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre outras caracteristicas (cor, forma,
textura).

# Explorar e fazer -::-rnpara-p-ﬁe*s. entre diferentes materiais fazendo referéncia ao tamanha, peso, cor, forma ete.
# (Organizar materais e brinquedos em caixas de acordo com critérios definidos.

= Comparar, classificar e organizar os objetos seguindo alguns critérios estabelecidos, como cor, forma, peso,
tamanho, materal, uso ete.

# Momear os atributos dos objetos destacando semelhancas e diferengas.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Mogdes de Tempo.

* Transformagdes na natureza: dia e
nioite.

+ Medidas e grandezas.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de tempo.

+ Linguagem matematica.

# Recursos culturais e tecnologicos de
medida de tempo.

# Sequéncia temporal nas narativas
orais e registros graficos.

(EIDZETDE) LHilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento,
rapido, depressa, devagar).

» Brincar no espago extemo explorando diversos movimentos corporais @ experimentando diferentes niveis de
welocidades.

# Compreender o agora e o depais nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo.

& Participar de redas de conversa relatando sobre suas rotinas.

» Participar da elaboragio de cartazes com a rotina diaria da turma.

# Reconhecer a rotina da sala de aula compresndendo a sequéncia dos fatos de modo a adguinr maior
independéncia, sutonomia e atuar de forma a prever as proximas agies.

» Relacionar nogdes de tempo a seus ritmos biologicos para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria:
alimentar-se, brincar, descansar, tomar banhao.

# Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cofidiano de seu grupo construindo referéncias
para apoiar sua pen::ep-g:in do ternpao, por exemplo, a0 pegar umi livro entends-se que € o mameants de sscuta de
histarias.

» Utilizar conceitos basicos de tempo em situagies do dia a dia: amanhd vamos visitar uma outra turma da
escola; vamos andar bem devagar até o patio; gual histdria ouvimos cntem? e outras possibilidades que emvolvam
nogdes de tempo.

» Participar de atividades de culinaria ou produgdes artisticas que envolvam: pintura, experiéncias com argila e
outras situagdes para perceber a importancia do tempo para esperar de preparo ou até secagem.

# Explorar diferentes instrumentos de nossa cultura gue usam nomeros, grandezas & medidas de tempo em
contextos significatives que permitam pensar e experienciar medidas de tempo como: calendario, relégio,
ampulheta e stz

# Observar o céu, asiros, estrelas e seus movimentos (dia e noite), para perceber a passagem do tempo.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

a
L]

» Sistema de numeragao decimal.

Manipulagio, exploragao
grupamento de objetos.
Contagem oral.

a

» |dentificagio e utilizagdo dos ndmeros

n

o contexto social.
Sequéncia numenca.
Linguagem matematica.
Mogdes basicas de divisio.
Relagdo nimero/quantidade.
Comparagao.

(EIRZETOT) Contar cralmente objetos, pessoas, livros ete., em contextos diversos.

# Ferceber o wso da conlagem por meio de diferenies atividades realizadas oralmente pela professora,
estabelecendo nogdes de quantificagio.

» Participar de brincadeiras que envolvam a recitagio da sequéncia numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas
& ou parlendas.

» Realizar contagem oral em brincadeiras e situagdes cotidianas como: quantidade de meninos & meninas da
turma, quantidade de bringuedos, mochilas, bonecas e outras.

& Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Contar objelos, bringuedos e alimentos e dividir enire os colegas.

Jogar jogos de percurso simples movendo sua pega conforme a quantidade tirada no dado.

Mamipular, explorar, organizar bringuedos e cutros materiais em agrnupamentos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

Mimeros e gquantidades.

Linguagem matematica.

Identificagdo e utilizagdo dos ndmeros
no contexio social.

» Sistema de numeragao decimal.

* Representagio grafica numeérica.

» Representagdo de gquantidades de
forma convencional ou ndo convencional.

& Agrupamento de quantidades.

» Comparagdo entre  gquantidades:
mienos, mals, igual.

* Registros graficos.

(EIDZET0E) Registrar com nomeros a quantidade de criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes)
e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

+ |dentificar os nimeros & seus usos sociais em situagies do dia a dia: a propria idade e as dos colegas, os
algarismos presentes nas roupas, calgados, telefones, elevadores, jogos. celulares, livros, revisias e jomais,
residéncias, dentre outras possibilidades e no discurso oral quando este se referir a quantidades.

# Perceber os numeros no contexto social escolar.

+ Ter contato com instrumentos da cultura que permitam pensar sobre o nimero como: calendario, termometro,
relogio, celular.

# Realizar contagem oral por meio de cantigas e outras atividades |ldicas relacionando as guantidades.

* Representar, com a mediagio doia) professor(a), quantidades que surgem nas interagdes e brincadeiras coma:
namers de meninas, meninos, objetos, bringuedos, bolas e outros; por meio de desenhos e registros graficos
[riscos, bolinhas, numerais e outros).

+ Jogar jogos nos quais se precisa contar, ler ou registrar numeros.

# Comparar guaniidades identificando se ha mais, menos ou a guantidade & igual.

# Participar de jogos que emvolvam ndmercs como boliche, amarelinha efou jogos cantados como parlendas e
outros.

# Registrar nimeros e quantidades por meio de desenhos e cutros simbolos.

# Ler numeros escritos ou escritos em palavras.

# Agrupar elementos da mesma natureza em guantidades pré-estabelecidas.




Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacdo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianga tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da

velinha de aniversario, de um calendario, ou de uma magquete.

Assim, a nocéo espacial pode ser desenvolvida nas criangcas com atividades
como construcao de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus
e panos por onde as criangas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo,
passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de
conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. O faz-de-
conta das criancas pode ser enriquecido, organizando-se espacos proprios com
objetos e brinquedos que contenham numeros, como telefone, maquina de calcular,
relégio, etc. As situacbes de festas de aniversario podem constituir-se em momento

rico de aproximacao com a funcéo dos numeros.

Colecionar em grupo um album de figurinhas pode interessar as criancas.
Iniciada a colecéo, pode-se pedir que antecipem a localizac&o da figurinha no album
ou, se abrindo em determinada pagina, devem folhear o &lbum para frente ou para
tras.

7z 7z

Sendo assim, € importante ressaltar que é medindo que as criancas
aprendem sobre medidas. A acdo de medir inclui: a observacdo e comparacao
sensorial e perceptiva entre objetos; o reconhecimento da utilizacdo de objetos
intermediarios, como fita métrica, balanca, régua, etc., para quantificar a grandeza
(comprimento, extensdo, area, peso, massa, etc.). Inclui também efetuar a
comparacao entre dois ou mais objetos respondendo a questdes como: “quantas
vezes € maior?”, quantas vezes cabe?”, qual é a altura?”, “qual é a distancia?”, qual
€ 0 peso?”, etc. A construcado desse conhecimento decorre de experiéncias que vao
além da Educagéo Infantil.

Com isso, pode-se propor, também, representacdes tridimensionais, como
constru¢cbes com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de estar

intrinsecamente associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, 0 jogo
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de construgdo permite uma exploragdo mais aprofundada das propriedades e
caracteristicas associativas dos objetos, assim como de seus usos sociais e
simbdlicos. Para construir, a crian¢a necessita explorar e considerar as propriedades
reais dos materiais para gradativamente, relaciona-las e transforma-las em funcao

de diferentes argumentos de faz-de-conta.

E com brincadeiras e jogos que possam interessar a crianca pequena
constituem-se rico contexto em que ideias matematicas podem ser evidenciadas
pelo adulto por meio de perguntas, observacdes e formulacdo de propostas. S&o
exemplos disso cantigas, brincadeiras, como a danca, labirintos, e jogos de encaixe,
etc. A organizacdo do trabalho em projetos possibilita divisdo de tarefas e
responsabilidades e oferece contextos nos quais a aprendizagem ganha sentido.
Projetos séo atividades articuladas em torno da obtencdo de um produto final, visivel

e compartilhado com as criancas, em torno do qual sdo organizadas as atividades.

Avaliacéo

-

E importante que haja dialogo entre adulto e criancas e nas diferentes
formas utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situacdes-
problemas, registrar e comunicar qualquer ideia matematica, baseiam-se o0s

principios da matematica a serem adquiridos na Educacéo Infantil.

Neste caso, a avaliagao representa um esforco do professor em observar e
compreender o que as criancas fazem, os significados atribuidos por elas aos
elementos trabalhados nas situacdes vivenciadas. Esse é um processo relacionado
com a observacdo da crianga nos jogos e atividades e de seu entendimento sobre
diferentes dominios que vado além da propria Matematica. A aplicacdo de
instrumentos do ensino fundamental, como notas e simbolos com o propdsito

classificatorio, ou juizos conclusivos devem ser evitados.

Desta forma, os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e
podem se modificar em fungdo das perguntas dos adultos, do modo de propor as
atividades e do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor
devera propor atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos.

Deve-se levar em conta que, por um lado, h4 uma diversidade de respostas
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possiveis a serem apresentadas pelas criangas, e, por outro, essas respostas estdo
frequentemente sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo s6 a forma como pensam,

mas a natureza do conceito e os tipos de situacdes-problema envolvidos.

A avaliacdo tem, portanto, um carater instrumental para o adulto e incide
sobre os progressos apresentados pelas criancas. Para as criancas desta idade, é
fundamental o contato com 0s numeros e a exploracdo do espaco. Para isso €
preciso que as criancas participem de situacfes nas quais sejam utilizadas as
contagens orais, referéncias espaciais e temporais. Também € preciso que se criem
condicBes para que as criancas engatinhem, arrastem-se, pulem, etc., de forma a

explorarem 0 maximo seus espacos.

Em relacdo ao registro de quantidades, pode-se observar as diferentes
estratégias usadas pelas criancas, como se desenham o proprio objeto, se desenha

uma marca como pauzinhos, bolinhas, etc.,

A localizagdo de pessoas e objetos e sua comunicacdo podem ser
observadas nas situacdes cotidianas nas quais esses conhecimentos se facam
necessarios, pode-se observar se as crian¢gas usam e comunicam posicoes relativas

entre objetos e se denominam as posi¢coes de localizacao.
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5.4.5 ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS PEQUENAS (4 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

Artigo 8¢ DCMEIS - As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norteadores as interacies e a brincadeira, garantindo expenéncias gue estio previstas nos
seguinies incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meioc da amplia-;.ﬁcl de experiencias sensorais, expressivas, corporais que possibilitem ml:r-.rimenl.a-;fiu
ampla. expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos e dessjos da crianga; [...]

I - recriemn, em contextos significativos para as criangas. relagies quantitativas. medidas, formas e orientagies espago temporais;

V' - ampliem a confianga e a participagio das criangas nas atividades individuais e coletivas:

W1 - possibilitem situagdes de aprendizagem mediadas para & elaborac3o da autonomia das criancas nas agies de cuidado pessoal, auto-organizacio, salde
& bem-estar;

Wil - possibilitern vivéndias eticas e estéticas com guiras criangas e grupos culturais, gue alarguem seus padries de referéncia e de identidades no didlogo e
reconheciments da diversidade; [...]

¥I - propiciem a interagio e o conhecimento pelas criangas das manifestagies e tradigbes culturais brasileiras;

¥l - possibilitern a utiizagdo de gravadores, projetores, computadores, maquinas fotograficas. e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos.

SABERES E CONHECIMENTOS OBJETIWVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

[EINZECDT) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades & maneiras de pensar e agir.

Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferengas.

Brincar e interagir com outras criangas que possuem diferentes habilidades e caracteristicas.
Interagir por meio de diferentes linguagens com adultos e eriangas, estabelecendo vinculaos afetivos.
Compartilhar suas ideias & sentimentos a pessoas e grupos diversos respeitando as ideias e sentimenios
alheios.

Demonstrar respeiio pelas ideias & gostos de seus colegas.

Engajar-se em decistes coletivas, aceitando a escolha da maioria.

Owuwir & compreender os sentimenios e necessidades de outras criangas.

Receber visitas & visitar outras turmas reconhecendo os outras grupos da instituigdo escalar.
Perceber as consequéncias de suas agdes com o outre em situagdes de amizade e conflito.
Manifestar-sa frente a situagies gque avalia como injustas.

# Respeito & individuslidade e &
diversidade.

+ Patrimdnic material e imaterial.

& Familia.

# Linguagem como expressao de ideias
& sentimentos: oral, gestual, corporal,
grafica e ouiras.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, © OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

= Autoconhecimenio.

» FProprio corpo e suas possibilidades
motoras, sensonals & edpressivas.

s Confianga e imagem positiva de si.

= Estratégias para reschier situagies-
problema.

= Comunicacio.
= SAtonomia.

= Respeito a
diversidade.

= “alores & habitos para a vida em
sociedade.

# Cuidados com o corpo.

individualidade =

(EIDZEDDZ) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
conguistas e limitagoes.

* Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selegio de materiais & na busca de parcerias,
considerando seu interesse.

+ Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si proprio.

» Reconhecer-se como um integrante do grupo ao gual perience.

# Expressar suas emogdes e sentimentos de modo gue seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas No grupo &m Qe conive.

# [Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro & fora da =ala.

+ Realizar agies como ir ao banheiro, tomar dgua, frequentar espagos da instituicdo com crescente autonomia.
= Agir progressivaments de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades de higisne
conporal.

= Sglicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

* Ampliar, progressivaments, suas atividades com base nas orientagies dos(as) professores(as).

= Conhecer o propric corpo  suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

0 espapo social como ambiente de

interagies.

=]

p

Patrimdnio material e imaterial.

Atributos fisicos e fungSo social dos
bjetos.

Momas de convivéncia.

Crganizagio do espago escolar.

Regras.

Identidade & automomia.

Reconhecimenio oral e grafico do
rapria nome e dos outros.

Escola, familia e baimo.

(EI0ZECD3) Ampliar as relagoes interpessoais, desenvolvendeo atitudes de participagdo e cooperagao.

* [Desanvolver nogio de identidade e convivéncia em um espage compartilhado com ocutras pessoas.

# Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propdsitos comuns, representando diferentes papéis
e convidando outros colegas para participar.

* Relacionar-se com criancas da mesma idade e com outras em situagies de interagies e brincadeira, agindo
de forma solidaria e colaborativa.

» |evar em consideragio o ponto de vista de seus colegas.

* Ferceber a express3o de sentimentos e emogdes de seus companhseinos.

* Explorar os espagos da instituigio, do bairmo e da cidade conhecendo ambientes, fatos histricos e interagindo
com diferentes pessocas e em diferentes contexios sociais.

» Compariilhar cbjetos e espagos com criangas e professores(as) manifestando curicsidade e autonomia.
Realizar a guarda de seus pertences no local adequado.

Farticipar de conversas com professores{as) e criangas.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupo.

Participar de situagies em gue & instruida a levar objetos ow transmitir recados em outros locais da instituigio.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» GSensaghes, emogdes e percepgies
proprias e do outro.

* Linguagem oral e corporal.

* Representagio grafica COMo
BXpressio de conhecimentos,
experiéncias e sentimentos.

# Autonomia, crticidade e cidadamia.

(EIDZECDS) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmo e nos cutros.

Relatar & expressar sensagies, sentimentos, desejos e ideias.

Demaonstrar compreensao de seus sentimentos e nomea-los.

Expressar e representar com desenho e outros registros graficos seus conhecimentos, sentimentos e
apreensao da realidade.

» Relatar acontecimentos que vivencia, que ouve e que vé.

s |nteragir com ocuiras criangas estabelecendo relagies de troca enguanio trabalha na propria tarefa.

» Participar de assembleias, rodas de conversas, eleigies e oufros processos de escolha dentro da instituigSo.
¢ Oralizar reivindicagdes e desejos do grupo.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Proprio corpo e do oufro.

# Caracteristicas fisicas: semelhancas e
diferengas.

# Respeito &
diversidade.

« Corpo humano,
* Esguema corporal.

# Relatos como forma de expressao.

# Etapas do dessnvolvimento e
transformagdes corporais.

individualidade e

(EIDZEDDS) Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos
outros (criangas e adultos) com os quais convive.

s Perceber seus afributos corporais, expressando-os de diferentes formas e confribuindo para a construgdo de
sua imagem conporal.

# Observar e relatar sobre suas caracteristicas, cbhservando-se em fotos e imagens.

» Observar e respeitar as caracteristicas das diversas fases do desenvolvimento humano.

s Perceber o proprio corpo e o do outro, reconhecendo as diferengas e semelhangas das pessoas quanto a:
cabelos, pele, clhos, alkura, peso e efc.

» ldentificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e masculinas.

s Valorizar suas proprias caracteristicas e a de outras criangas enguanto pertencentes diferentes culturas.

* Compreender as mudangas ocomidas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
transformacgdes e respeitando as diversas etapas do desenvolimento.

# Reconhecer gradativamente suwas habilidades, expressando-as e usando-as em swas brincadeiras & nas
atividades individuais, de peguenos ou grandes grupos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Mommas e regras de convivio sccial.
Regras de jogos e brincadeiras.
Familia.

Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culiuras.

* Transformagdies gue ocomem no
mundo social.

* ‘ida urbana & rural.

* Manifestagies culturais de sua cidade
& outros locais.

s Profisstes.
L ]
L ]
L ]

Diferentes fontes de pesguisa.
Recursos tecnologicos e midiaticos.
Meios de transporte.

(EIDZECDE) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

Participar de brincadeiras que estimulam a relagio enfre ¢ adulto/crianga e criangalcrianga.

Compreender e respeitar as diversas esiruturas familiares.

Reconhecer pessoas gue fazem parte de sua comunidade, conversar com elas sobre o gue fazem.

Conhecer & se relacionar com criangas & pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de situagdes
resenciais, seja por outros meios de comunicagso.

Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesguisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.

Conhecer modos de vida urbana e rural.

Cuvir relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.
+ Conhecer objetos antigos e de outras culturas, come: ferro de passar roupa, escovao, fogao a lenha, lamparina
& oufros.
s Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos comao: danga, misica, vestimentas,
omamentos e outros.
¢ |dentificar as fungies desempenhadas por diferentes profissionais.
# Conhecer e identificar profissdes de pessoas que fazem parte de sua comunidade, como o padeiro, o
fazendeiro, o pescador etc.
# Conhecer & identificar os diferentes meios de fransporie & suas caracterisficas.
* Consiruir representagies de meios de transporte & os trajetos com materiais diverses: caixas, rolos, pratos
reciclaveis, tintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva e outros.

8§ &0 & & & @
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O QUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Reconhecimento e
diferencas.

* Procedimentos dialdgicos para a
comunicagio e resolugdo de conflitos.

# Express3c  de sentimenfos que
vivencia e reconhece no outro.

respeito as

(EID2ZECDT) Usar estratégias pautadas no respeitc mituo para lidar com conflitos nas interagbes com
criangas & adulios.

s Expressar, reconhecer & nomear necessidades, emogdes e sentimentos que vivendia e observa no outro.

# Cooperar, compartilhar objetos & receber auxilio guando necessario.

» Lltilizar estratégias pacificas ao tentar resolver conflitos com outras criangas, buscando compreender a posigio
e o sentimento do outro.

s Ltilizar estratégias para resclver seus conflitos relacicnais considerando sclugies que satisfacam a ambas as
partes.

# Realizar a escuta do cutro.

» Saber desculpar-se guando sua atitude desrespeitar o outro.

¢ Usar do didlogo e estratégias simples para resolver conflitos, reconhecends as diferentes opinides e
aprendendo a respeita-las.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

Em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de um modo

geral, auxiliar a crianga na construgao de sua autoestima e de sua identidade.

Por estarem convivendo em espaco onde se encontram diferencas culturais
e sociais devem ser planejadas atividades onde criancas de idades diferentes
convivam e brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido € a oferta de
diferentes oficinas ou atividades, onde as criancas podem exercitar o poder de
escolha. E importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches, brinquedos,
pecas de montar e livros, estejam ao alcance da crianga, ndo necessitando da

interferéncia de um adulto.

Outro recurso interessante pode ser a presenca de familiares em
determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das criancas podem ser

utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.
Avaliacéao

O professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de observar as
criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliagdo de como esta se
dando o processo de formagéo da identidade e autonomia da crianca, bem como o

pensar e planejar as proximas acdes educativas.

No que se refere a avaliacdo formativa, deve-se ter em conta que nao se
trata de avaliar a crianca, mas sim as situacdes de aprendizagem que foram
oferecidas. Isso significa dizer que a expectativa em relacdo a aprendizagem da
crianca deve estar sempre vinculada as oportunidades e experiéncias que foram

oferecidas a ela.

Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a crianc¢a identifique seus colegas
pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para que pudesse conhecer o
nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo importante e
valorizado, tem uma funcéo real. No que se refere a formacéo da identidade e ao
desenvolvimento progressivo da independéncia e autonomia, sdo apontadas aqui

aprendizagens prioritarias para criancas até os trés anos de idade: reconhecer o
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préprio nome, o nome de algumas criangas de seu grupo e dos adultos responséaveis

por ele e valorizar algumas de suas conquistas pessoais.

A partir dos trés e até os cinco anos, pode-se esperar que as criancas
manifestem suas preferéncias, seus desejos e desagrados, que demonstrem o
desejo de independéncia em relacdo aos adultos no que se refere as acodes
cotidianas. Destacam-se ainda, duas situagcbes relacionadas ao processo de
construcdo da identidade que merecem atencao especial do professor e de outros

profissionais da instituicdo, por estarem relacionadas diretamente com a autoestima.

Uma delas refere-se a algumas criangas que podem manifestar falta de
confianca em si préprias ou exibir atitudes de autovalorizacdo. Para o planejamento
das acdes a serem realizadas, serd necessaria uma observacdo cuidadosa das
criancas em questdo, buscando compreender as situagbes que contribuem para
esse sentimento. A valorizacdo de suas competéncias e caracteristicas positivas é

uma orientacdo que pode ser Util para que se reverta esse quadro.

A outra diz respeito a manifestaces de preconceitos e discriminacdes
dirigidas a alguma crianca. Essas situacdes devem ser alvo de reflexdo dos
educadores para que avaliem sua pratica e a da instituicdo. Além do dialogo, pode-
se planejar a realizacdo de projetos especificos, em que a questdo-alvo de
preconceitos seja trabalhada com as criancas. Para que as observacdes nao se

percam e possam ser utilizadas como instrumento de trabalho, é necessario que

sejam registradas.

223



CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

Artigo 8% DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos

seguinies incisos:

| - promovam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliag3o de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitem movimentagao
ampla, expressao da individualidade e respeito pelos ritmos e desejos da crianga;
Il - favoregam a imers3o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressio: gestual, verbal,

plastica, dramatica & musical; [..]

VI - possibilitem situagtes de aprendizagem mediadas para a elaborag3o da autonomia das criangas nas agies de cuidado pessoal, auto-organizagdo, sadde

& bem-astar; [...]

| - promeovam o relacionamento & a interagio das criangas com diversificadas manifestagdes de misica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Manifestagies culturais.

* Sew corpo, suas possibilidades
motoras, Sensorals e exXpressivas.

# Estratégias e procedimentos para jogar
e brimcar.

« Esquema corporal.

# Movimento: gestos, expressbes faciais
& mimicas.

* Linguagem
dramafica.

musical, gestual e

(EI0ZCG01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagbes e emogies,
tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, misica.

* Representar-se em situagies de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas corporais, seus
interesses, sentimentos, sensagdies ou emogdes.

s Expressar suas hipoteses por meio da representagio de seus sentimentos, fantasias e emogies.

» Vivenciar e promover jogos de imitagdo e de expressdo de sentimentos.

# Aceitar e valorizar suas caracteristicas corporais, expressando-se de diferentes formas e consfruindoc uma
imagem positiva de si mesmo.

» Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.

# Vivendiar brincadeiras de esquema e expressao corporal diante do espelho, ulilizando as diferentes formas de
linguagem.

# Realizar movimentos com gestos, expressoes fadais e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas.
s Cantar, gesficular e expressar emogdes acompanhando misicas e cantigas.

» Participar de encenagies e atividades que desenvolvam a expressio corporal a partir de jogos dramaticos.

» Discriminar  nomear as percepgies ao experimentar diferentes sensagies proporcionadas pelos drgdos dos
sentidas.

# Explorar corporalmente o ambiente da sala de aula e cutros espagos da unidade e lugares externos com o
imtuito de expressar-se.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Hrincadeiras cantadas e cantigas de
roda.

# [ cOMpo 8 O BSpag.

= Esquema Corporal

# Moiricidade: controle & equilibric do

Conpo.

= Linguagem oral.

# Jogos expressivos  de  linguagem
corporal.

» |ocalizagie e orientagdo espacial
dentro, fora, perto, longe, embaixo, em
cima, de um lado, do outro, esquerds,
direita, frente, atras etc.

» Criag3o & reconto de historias.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de historias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

# Participar e promover brincadeiras de expressio corporal cantadas: escravos de jo, brincadeiras de roda, feijao
queimado, a linda rosa juvenil, “seu lobo esta?™, entre outras.

» Adequar seus movimentos em situagdes de brincadeiras com o ritmo da misica ou da danca.

# Movimentar-se seguindoc uma seqguéncia & adequando-se ao compasso definido pela milsica ou pelas
coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ocu atividades em peguenos Qrupos.

# Percomer frajeios inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com
cordas, elasticos, tecidos, mobilias e outros limitadores & obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por
cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contomar demonstrando controle e adequagio corporal & cutros.

#= FParticipar de jogos & brincadeiras que permitam: andar e comer de diversas maneiras, saltar e gesticular.

= Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

# Movimentar-se & deslocar-se com confrole e equilibrio.

» alorizar o esforgo em adequar seus movimentos corporais aos de seus colegas em situagbes de brincadeiras
ou atividades coletivas.

» Movimentar-se seguindo orientagdes dos{as) professores(as), de outras criangas ou criando Suas proprias
orientagdes.

» Participar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade e direcionalidade.

» Participar de situagtes livre ou orientadas para posicionar o corpo no espago, como: dentro, fora, perto, longe,
em cima, embaixo, ao lado, & frente, alras, muito, poucao.

= Participar de conversas em peguenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de falar.

» Representar com o corpo. com linguagem dramatica, em diferentes situagtes: encenagdes, imitagdes e
dramatizagdes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

b

Imaginagio.

0 corpo 8 SeUs movimenios.

Esquema corporal.

Estrategias e procedimentos para
TirCar & jogar.

Danga.

Imitagdo como forma de expressio.

Ritmios: rapido e lento.

Jogo de papeis e dominio da conduta.

Linguagem:  musical, dramatica,

corporal.

Mofricidade: egquilibric, destreza e

controle do conpo.

(EID3CGD3) Criar movimentos, gestos, olhares & mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas
como danga, teatro e musica.

Vivendar situagies de deslocamento & movimento do corpo fora e dentro da sala.

Explorar movimenios corporais ao dangar e brincar.

Dramatizar situagies do dia a dia, misicas ou trechos de histérias.

Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ou lento.

Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.
Participar de jogos de imitagdo, encenagio e dramatizagio.

Vivendar diferenies papéis em jogos e brincadeiras, ciando movimentos & gestos ao brincar.

# Combinar seus movimentos com os de outras criancas e explorar novos movimenios usando gestos, seu corpo

2 SUa WO,

# Vivendar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, maria-viola, passa-lengo, bola ao

cesio e oulras.

# Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua culiura local.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas sociais relativas & higiemne.
Autocuidado e autonomia.

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e
descanso.

s Cuidados com a saldde.

» Orgios dos sentidos e sensaghes.

= Consciéncia e imagem corporal.

= Linguagem oral como forma de
comunicacdo das  necessidades
intengbes.

(1]

(EIDZCGI4) Adotar habitos de autocuidado relacionados a higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia.

Identificar, nomear, & localizar as partes do corpo em si, no outro & em imagens, adquirindo consciéncia do

propric corpo.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentagdo saudavel

Reconhecer a importincia de desenvolver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.

Reconhecer e fazer uso de nogdes basicas de cuidado consigo mesmao.

Realizar, de forma independente, agies de cuidado com o proprio corpo como, por exemplo: buscar agua

quando sente sede.

Identificar e wvalorizar alguns alimentos saudaveis.

Realizar agdes de higiene: ir ao banheine, lavar as mios e escovar os dentes com autonomia.
Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Farticipar do cuidado dos espagos coletivos da escola, como o banheiro, o refeitorio e outros.
Conhecer e cuidar de seu material de uso pessoal.

Conhecer habitos de saide de sua culiura local.

Perceber, oralizar e solucicnar as necessidades do proprio corpo: fome, frio, calor, sono, sede.
Entrevistar com auxilio do{a) professon(a), profissionais da area da salde & nutrigio.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Esquema corporal.

Imaginagio.

Maftricidade & habilidade manual.
Elementos do meie natural & cultural.
Materiais e tecnologias para a
produgdo da escrita.

* Suportes, materais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

# Os  objelos, suas caracterisficas,
propriedades e fungdes.

s Representacdo grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura eto.

(EINRCGDS) Coordenar swas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagtes diversas.

# Manusear & nomear elementos do meio natural e objetos produzides pels homem, utilizando-os em suas
produgies manuais.

* lsar a tesoura sem ponta para recortar.

* Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

» Explorar materiais coma argila, barmo, massinha de modelar e outros, com variadas intengdes de criagio.

#« Manipular objetos pequencs consiruindo brinquedos ou jogos e ufilizar instrumentos coma palitos, rolos e
pequenas espatulas nas suas produgdes com cada vez maior desfreza.

s Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferencas e registrar suas
ideias.

& PFintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar & sua maneira, ullizando diferentes recursos e
dando significades s suas ideias, aos seus pensamentos e sensaghes.

» Vivendar situagies em que & feilo o contomo do propric corpe, nomeando suas partes e vestimentas.

» Participar de jogos e brincadeiras de construgdo utilizande elementos estruturados ou ndo, com o intuito de
montar, empilhar, encaicar e outros.

& Virar paginas de livros, revistas, jomais e outros com crescente habilidade.

s Executar habilidades manuais ufilizando recursos variados: linha, 13, canudinho, argola e outros.

s Realizar conquistas relacionadas as suas habilidades manuais.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Diferente da Educacdo Fisica, que no ensino fundamental possui dias e
horérios pré-estabelecidos, o movimento estard presente todos os dias e em
diversas partes dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se
através de seus movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e

contetidos que venham a ser desenvolvidas.

Mesmo nos momentos de descontracdo, o movimento estara presente,
quando por exemplo, as criangas sao convidadas a pular e expressar-se diante de

uma musica alegre.
Avaliacéo

Para que se tenham condi¢des reais de avaliar se uma crianca esta ou néo
desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se necessario refletir sobre o
ambiente da instituicio e o trabalho ali desenvolvido: ele é suficientemente
desafiador? Sera que as criancas nao ficam muito tempo sentadas, sem
oportunidade de exercitar outras posturas? As atividades oferecidas propiciam

situacdes de interacdo?

A avaliacdo do movimento deve ser continua, levando em consideracédo os
processos vivenciados pelas criancas, resultado de um trabalho intencional do
professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao de obijetivos,
conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e conhecer

cada crianga e grupo.

Devem ser documentados os aspectos referentes a expressividade do
movimento e sua dimens&o instrumental. E recomendavel que o professor atualize,

sistematicamente, suas observac¢des, documentando mudancgas e conquistas.

Sado consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem do

movimento realizada pelas criancas:

e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;
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e deslocamentos onde criangas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confianca desafios corporais.

A partir dos quatro e até os cinco anos, uma vez que tenham tido muitas
oportunidades, na instituicdo da Educacdo Infantil, de vivenciar experiéncias
envolvendo o movimento, pode-se esperar que as criancas o0 reconhecem e o
utiizem como linguagem expressiva e participem de jogos e brincadeiras

envolvendo habilidades motoras diversas.

E importante informar sempre as criancas acerca de suas competéncias.
Desde pequenas, a valorizacdo de seu esforco e comentarios a respeito de como
estdo construindo e se apropriando desse conhecimento, sdo atitudes que as
encorajam e situam com relacdo a propria aprendizagem. E sempre bom lembrar
gue seu empenho e suas conquistas devem ser valorizados em funcdo de seus

progressos e do proprio esforco, evitando coloca-las em situagdes de comparacgéao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

Artigo 8° DCMEIs - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias gque estio previstas nos

seguinies incisos:

Il - favoregam a imers3o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressio: gestual, verbal,

plastica, dramatica e musicall...];

| - promowvam o relacionamento e a interagio das criangas com diversificadas manifestagdes de misica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danca,

teatro, poesia e literatural...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepgao e produgdo sonora.
Audigdo e percepcdo musical.
Execugio musical (imitag3a).

Sons do corpo, dos objeios e da
natureza.

* Parametros do S0Mm: altura,
intensidade, duragdo e timbre.

= Melodia & ntmo.

# [iferentes  instrumentocs  musicais

comvencionais e n3o comvencionais.
# Canto.

* Misica e danga.
¢  Movimento: expressio
dramatica e corporal.

musical,

(EID3TS01) WHilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras
de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.

# Escular sons do entorno e estar atento ao siléncic.

# Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros,
em brincadeiras, encenagdes e apresentagies.

* Produzir sons com matenais altemativos: garrafas, caixas, pedras, madeira, latas e gutros duranie brincadeiras,
encenagies e apresentagies.

= Escutar e produzir sons com instrumentos musicais.

# Cantar cangies conhecidas, acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais.

» Participar de execugio musical ufilizando instrumentos musicais de uma banda.

# Explorar os sons produzides pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza e instrumentos musicais,
percebendo os pardmetros do som (altura, intensidade, duragio e timbre).

Farticipar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo & outros matenais.
Reconhecer elemenios musicais basicos: frases, partes, elemenios que se repetem, efc.

Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

Criar sons a partir de historias [sonoplastia) uiilizando o corpo & materiais diversos.

Dangar e criar sons a parlir de diversos ritmos.

Reconhecer cangies caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu grupo.
Conhecer manifestagies artisticas, cangdes ou instrumentos de sua regido, comunidade, cultura local, nacional
ou intemacional.

* Apreciar e valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da produgso
musical brasileira & de outros povos e paises.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Representagio visual.

# Expressao cultural

# Suportes, materais, instrumentocs e
técnicas das Artes Visuais e seus usos.

# FElementos da linguagem wisual:
texturas, cores, superficies, wvolumes,
espacos, formas efc.

» Orgios dos sentidos e sensagies.

+ Elementos bidimensionais a
tridimensionais.

Estratégias de apreciagio estetica.
Produgdo de objetos tridimensionais.
Linguagem oral & expressao.

Obras de arte, autores e contextos.
Cores primaras e secundarias.

(EIDATS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura & esculiura,
criando produgées bidimensionais e tridimensionais.

% Explorar formas variadas dos objetos para perceber as caracterisficas das mesmas e utiliza-las em suas
composighes.

» Criar com jogos de encaixe e de construgio, explorando cores, formas e texturas.

» Desenhar, construir e identificar produgdes bidimensionais e tridimensionais.

» Experimentar possibiidades de representagio visual bidimensional e tridimensional, utiizando materiais
diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravelos, pedrinhas, |3pis de cor, giz de cera, papeis etfc.

# Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos & expenéncias.

% Expressar-se utilizando variedades de materiais & recursos artisticos.

# Reconhecer as cores presenies ma nafureza & no dia a dia momeando-as, com o objetve de fazer a
comespondencia entre cores & elemenios.

» Experimentar as diversas possibilidades do processo de produgdo das cores secundarias e reconhece-las na
natureza, no dia a dia e em obras de arte.

# Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repertario e da utilizagio dos elementos
da linguagem das Artes Visuais: ponio, linha, cor, forma, espago e textura.

# Manipular materais de diferentes texturas: lisas, asperas, macias, duras, moles ete.

# Conhecer a apreciar ariesanato e obras de Artes Visuais de diferentes técnicas, movimentos, eépocas, estilos
e culiuras.

» Liilizar a investigagdo que realiza sobre o espago, as imagens, as coisas ao seu redor para significar
incrementar sua produgdo artistica

» Conhecer e apreciar produgdes artisticas de sua cultura ou de outras culturas regionais. nacionais ou
internacicnais.




CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Percepgio e memoria auditiva.

* Audicdo e percepgdo de sons e
misicas.

« Sons do corpo, dos objelos e da
natureza.

* Ritmaos.

&  [Instrumenios musicals convencionais e
n3o convencionais.

» Apreciagio e produgdo sonora
& Canto.

= (Cantigas populares.

* Farametros do SO
intensidade, duragao e timbre.

* Imitagdo como forma de expressao.

altura,

(EIDATS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragao, altura e timbre), utilizando-as em
suas produgdes SONoras & ao ouvir musicas e sons.

FPerceber som do enfomo e estar atento ao siléncio.

Perceber sons graves e agudos, curtos & longos produzidos pelo corpo, objetos & instrumentos musicais.
Reconhecer, em situagies de escuta de misica, caracteristicas dos sons.

Brincar com a misica explorando objetos ou instrumentos musicais para acompanhar ritmos.

Mamipular & perceber os sons de instrumentos sonoros diversos.

Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, em instrumeniocs sonoros diversos.
Explorar, em situagdes de brincadeiras com misica, variagies de velocdade e intensidade na producdo de
SONS.

# Dar sequéncia 4 misica quando a mesma for intermompida.

* |mitar, inventar e reproduzir criagies musicais.

» Escutar a propria voz e de outras criangas em gravagies.

» Conhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que s3o tipicos de sua cultura ou de alguma ocutra
cultura que estio conhecendo.

» Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros para reconhecer as qualidades
SONOras.




Pressupostos tedricos-metodolégico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criangas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar as artes visuais. Por
exemplo, quando se tratar de atividades de desenho ou pintura, € aconselhavel que
0 professor esteja atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos
para serem utilizados individualmente ou em pequenos grupos, CoOmo panos, papéis
ou madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que

favorecam um trabalho de exploracédo da dimensao espacial.

Devem ser apresentadas atividades variadas que trabalhem uma mesma
informacéo de diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento, como
0 pincel, para criangas que jA manejem esse instrumento, e usa-lo sobre diferentes
superficies (papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio, como a tinta, por
exemplo, em diversas situacfes (soprada em canudo, com esponjas, com carimbos,
etc.), além de serem trabalhados os cuidados necessarios com o proprio corpo e
com o corpo dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz, e pele, quando

elas manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

Com tudo, para o aperfeicoamento do desenho das criangas, o professor
deve trabalhar com diversos tipos de intervencdo, um exemplo é, partindo das
producdes ja feitas pelas criancas, sugerir-lhes, por exemplo, que copiem seus
préprios desenhos em escala maior ou menor. Esse tipo de atividade possibilita que
a crianca reflita sobre seu proprio desenho e organize de maneira diferente os

pontos, as linhas e os tracados no espaco do papel.

Assim, as criagdes tridimensionais devem ser feitas em etapas, pois exigem
diversas agbes, como colagem, pintura, montagem, etc. Fazer maquetes de cidades
ou brinquedos sdo exemplos de atividades que podem ser realizadas e que
envolvem a composicdo de volumes, proporcionalidades, equilibrio, etc.Na
apreciacdo, é importante elaborar perguntas que instiguem a observagcdo, a
descoberta e o interesse das criangas, como: “O que vocé mais gostou?”, “Como o

artista conseguiu estas cores?”, “Que instrumentos e meios ele usou?”, “O que vocé
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acha que foi mais dificil para ele fazer?”. Este € um bom momento para descobrir
que temas sdo mais significativos para elas. O professor podera criar espacos para
a construcao de uma observacdo mais apurada, instigando a descricdo daquilo que

esta sendo observado.

Para fazer um bom trabalho em artes visuais, o professor devera garantir

que:

e a crianga possa compreender e conhecer a diversidade da producgao artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposicdes, contato com artistas, filmes, etc.;

e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criangas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e 0s pontos de vista, de cada crianga, sejam respeitados, estimulando e

desenvolvendo suas leituras singulares e produc¢des individuais;

e as trocas de experiéncias entre as criangas acontegam nos momentos de

conversa e reflexdo sobre os trabalhos, elaboracbes conjuntas e atividades em

grupo;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constroi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.
Avaliagcéo

Avaliar € uma acdo pedagogica guiada pela atribuicdo de valor apurada e
responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar € também
considerar o0 modo de ensinar os conteldos que estdo em jogo nas situacdes de

aprendizagem.
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Assim, avaliar implica conhecer como o0s conteudos de mdsica séo
assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os limites e
a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos niveis
de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Para isso, o professor deve saber o
que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada nivel

escolar, ou seja, o que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

No transcorrer da Educacdo Infantil. Espera-se que o0s alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicdo em Artes
Visuais, perante a sua producdo de arte e o contato com o patrimdnio artistico,

exercitando sua cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGIHA(;.IE[}

Artigo 8° DCMEIs - As praficas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagies e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos

seguintes incisos:

[...]1l - favoregam a imersdo das criangas nas diferentes linguagens e o progressive dominio por elas de varios géneros e formas de expressioc gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [..]

[...] NIl - possibilitemn &s criangas experiéncias de namativas, de apreciacio e interagdo com a linguagem oral e escrita, e convivio com diferentes suportes e

géneros textuais orais e escritos; [.]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.

# Palavras e expressdes da lingua.

# Oralidade & escuta.

¢ Vocabulario.

» Organizagio da narrativa

considerando tempo, espago, trama e
pErSOnagens.

# Registros graficos: desenhos, lefras =
NUMenos.

* Linguagem escrita, suas fungdes e
usos sociais.

» |dentificagdo do propric nome e
reconhecimento do nome dos colegas.

# Sistema affabético de representagio
da escrita & mecanismos de escrita.

# Registro grafico como express3c de
conhecimentos, ideias & sentimentos.

(EIDZEFD1) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e
escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

# Expressar-se por meio da linguagem oral, ransmitindo suas necessidades, desejos, ideias e compreensoes
de mundo.

» Participar de varadas situagies de comunicagio onde seja estimulada a explicar suas ideias com clareza,
progressivamente.

» Comunicar-se com diferentes intengdes, em diferentes contextos, com diferentes interlocutores, respeitando
sua vez de falar e escutando o outro com atengio.

» Oralizar sobre suas atividades na instituigio.

# Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

* Interagir com oufras pessoas por meio de situagbes mediadas cu ndo pelo(a) professor(a).

* Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, namativas (poemas, historias, contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagSo.

» Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para compreender que
aguilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

# Fazer uso da escrita espontdnea para comunicar suas ideias & opinides acs colegas e professores(as).
Utilizar |etras, nimeros e desenhos em suas representagdes graficas, progressivamente.

Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social & convencional da lingua.
Identificar o propric nome e dos colegas para o reconhecimento dos mesmos em situagdes da rotina escolar.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Criagdo musical

Regras de jogos e brincadeiras orais.
Patrimdnic cultural, literario & musical.
Linguagem oral.

Géneros textuais.

Instrumeniocs musicais convencionais

N30 ConVencionais.
* Rimas e aliteragies
* Sons da lingua e sonoridade das

P

alavras.
Cantigas de roda.
Textos poeticos.
Ritmio.
Consciéncia fonologica.
Canta.

(EIDZEF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e cangdes, criando rimas, aliteragoes e ritmos.

Farticipar de situagies que envolvam cantigas de roda e textos posticos.
Participar de brincadeiras cantadas e cantar misicas de diversos repertorios.
Participar de situagies de criagio & improvisagio musical.

Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais,

Declamar suas poesias e pariendas preferidas fazendo uso de ritmo & entonagio.
Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.

aliteragio).

» Perceber gue os texios se dividem em paries e o verso comesponde a uma delas.
* Reconhecer imas

# Conhecer texios poeticos tipicos de sua cultura.

Farticipar de jogos e brincadeiras de linguagem gue exploram a sonoridade das palavras (sons, imas, silabas,
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAQ

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Escrita e ilustrag3o

» Diregdo de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para a direita.

# Patrimbnio cultural & [Rferario.

# Escuta, observacio e respeito & fala do
outro & textos literanios.

» Sensibiidade estética em relagio aos
textos literarios.

* Aspectos graficos da escrita.

» ‘Vocabulario.

# Géneros textuais

& Portadores textuais, ssus usos e
fungdes.

» Diferentes usos e fungies da escrita.

= Pseudoleitura.

# Interpretacic e compreensdo de
texios.

* Sistema alfabético de representagdo
da escrita & mecanismos de escrita.

(EIDZEF(03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragtes e tentando identificar
palavras conhecidas.

Faolhear livros e escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Escolher & contar historias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragtes e imagens para imaginar as historias.

Realizar pseudoleitura.

Reconhecer as ilustragbes/ figuras de um livro.

Perceber que imagens e palavras represeniam ideias.

Crrdenar ilustragio & comesponder com o texto.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita” orientagdo e diregdo da escrita.

Participar de situacdes de escrita, com a mediagio doia) professan(a), de listas dos personagens das histdrias.
Folhear livros e cufros materiais tendo come referéncia © modo como outras pessoas fazem.

Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situagdes do dia a dia.

Participar coletvamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos, receitas e
outros, tendo ofa) professor{a) comao leitor e escriba.

» Manusear diferentes portadores texiuais, e ouvir sobre seus usos S0OCidIs.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOQ

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Dramatizagio.

Criagdo de histarias.

Interpretagio & compreansio textual.
Linguagem aral.

A lingua poriuguesa falada, em suas
diversas funges e usos sociais.

¢ (Géneros  discursives  orais, suas
diferentes esiruturas = framas.

# Fatos da histéria narrada.

# (Caracteristicas graficas: personagens
& cenanos.

s ocabularic.

» Mamativa: organizagdo e sequenciagio
de ideias.

» Elaboragao de roteinos:
desenvolimento da historia, personagens
e oufros.

(EIDZEF) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de wideos e de encenagdes,
definindo os contextos, os personagens, a estrutura da historia.

Oralizar sobre fatos & acontecmentos da historia owvida.

Relatar fatos e ideias com comego, meio e fim.

Representar os personagens de historias infantis conhecidas.

Dramatizar histdrias, criando perscnagens, cenarios & contextos.

Dramatizar situagbes do dia a dia e narrativas: textos literaros, informativos, trava-linguas, cantigas,
gquadrinhias, moticias e outros.

* Responder a questionamenios sobre as historias narradas.

» |dentificar personagens, cenarios, trama, sequéncia cronolégica, agdo e intengio dos personagens.

# Ditar partes da histdria ao participar da construgdo de roteiros de videos ou encenagdes.

* Envolver-se em situagdes de peguenos grupos, contribuindo para a construgdo de roteiros de videos ow
encenagies colefivas.
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CAMPOQ DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Relate de fatos e situagdes com
organizagio de ideias.

s Criagdo e reconto de histdrias

* Vivéncias culturais: histérias, fimes e
pegas teafrais.

# Expressividade pela linguagem oral &
gestual.

= A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungbes e usos sociais.

* Palavras e expressdes da lingua e sua
pronuncia.

* ‘ocabulario.

» Relagdo entre imagem ou tema e
narrativa.

s Organizagio da narratva
considerando tempo e espago.

s Diferentes usos e fungies da escrita.

+ Sistema afabstico de represemtagio
da escrita & mecanismos de escrita.

(EIDZEF05) Recontar historias cuvidas para produgdo de reconto escrito, tendo ofa) professor{a) como
escriba.

Recontar historias, identificando seus perscnagens e elementos.

Farticipar da elaboragao, criagio e reconto de historias e texios tendo o{a) professor{a) como escriba.
Criar e contar historias ou acontecimentos cralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagbes com fungao social significativa.

Identificar personagens, cenarios, frama, sequéncia cronolégica, agdo e intengdo dos personagens.
Relatar situagdes diversas para ouiras criangas e familiares, ampliando suas capacidades de oralidade.
Escutar relatos de outras criangas.

Envaolver-se em situagbes de pequencs grupos, contribuindo para a construgéo de encenagdes coletivas.
Marmrar partes da histdria ao participar da construgdo de roteinos de videos ou encenagdes.

Participar da elaboragio de histdrias observando ola) professorn(a) registrar a histara recontada.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAC

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTC

+ Diferenciagio entre desenhos, lefras e
NUmeros.

# Criagdo e reconto de histarias.

# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.

* Relagdo entre imagem ou tema e
narrativa.

# Repertric de ftextos orais gue
constituem o patimdnio cultural literario.

# Linguagem oral.

* \ocabulario.

* |dentificagdo &  nomeagdo de
elementos.

&« Pseudoleitura.

+ Diferentes usos e fungies da escrita.

* Sistema alfabético de representagio
da escrita & mecanismos de escrita.

# Aspectos graficos da escrita.

* Produgdo escrita.

(EIDZEFO6) Produzir suas proprias historas orais e escritas [escrita espontanea), em situagies com
fungao social significativa.

Escutar e nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu vocabulario.
Oralizar contexios e historias contadas, a seu modo.

Fazer uso de expressoes da linguagem da namrativa.

Criar historias e representa-las graficamente (desenho) a pariir de imagens ou temas sugeridos.

Diferenciar desenhao, letra & ndmeno em suas produgies espontineas.

Expressar hipoteses a respeito da escrita de letras & numeros, registrando simbolos para representar ideias.
Produzir escritas espontaneas, utiizando letras como marcas graficas.

Ler, a seu modao, textos literdrios & seus proprios registros grificos para outras criangas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Usos e fungdes da escrita.

+ Tipos, géneros e supories de textos
que circulam em nossa sociedade com
suas diferentes estruturas textuais.

s Génercs literarios, autores,
caracteristicas e suportes.

s Escuta e apreciagio de géneros
texiuais.

s Sensibilidade estética em relagio aos
texios lterarios.

* Aspectos graficos da escrita.

s Estratégias e procedimentos para
leitura & producio de textos.

s Sistema alffabético de representagdo
da escrita & mecanismos de escrita.

+ Escrita do proprio nome.

s Diregio da leitura & da escrita: de cma
para baixo, da esquerda para a direita.

s Simbolos.

(EIDZEFDT) Levantar hipoteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recomrendo
a estratégias de observagao grafica efou de leitura.

= Manusear e explorar diferentes portadores textuais comoc livros, revistas, jornais, carazes, listas telefdnicas,
cademas de receitas, bulas e outros.

* Expressar suas hipiteses sobre "para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

s Conhecer & compreender, progressivamente, a fungdo social de diferentes suportes textuais: livros, revistas,
jornais, cartazes, listas telefdnicas, cadernos de receitas & outros.

& Conversar com outras pessoas e familiares sobre o use social de diferentes portadores textuais.

s Fazer uso de cademaos ou livros de receitas em situagdes de brincadeiras de culinaria.

» Buscar informagdes sobre algum tema a ser estudado em livros ou revistas com textos informativos, fazendo
uso da leitura das fotos ou legendas para se apropriar de informagdes.

» Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

s Compreender a escrita por meio do manuseio de fivros, revistas e outros portadores de textos e da participagio
em diversas situagdes nas quais seus usos se fazem necessarios.

s Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situagdes da rofina escolar.

« Registrar o nome e cutros textos significativos realizando tentativas de escrita.

* Compresnder como 52 Organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esguerda para a direita.

* |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos & momentos da rotina: a marca do biscoito
preferido, placa do banheire, cartaz de rotina do dia eic

# Observar o registro textual tendo ofa) professor{a) como escriba.

= Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo(a) professora).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Escuia e oralidade.

# Criagdo de  histordas:  enredo,
PErsCnagens, cenarios.
* Geénercs literaros textuais. seus

autores, caracteristicas e suportes.

# Sensibilidade estética em relagio aos
texios Fterarios.

» Imaginagio.

*» Psewdoleitura.

# Mamativa: organizagio e sequenciagio
de ideias.

» |dentificagdo dos
historias.

elementos  das

(EIDZEF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto efou para sua
propria leitura (partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela memaoria, pela
leitura das ilustragtes etc.).

Apreciar & parficipar de momentos de contacdo de histdrias e de outros géneros textusis de diferentes

Maneiras.

Escutar histdrias contadas por outras pessoas convidadas a visitar a instituigior avds, im3os. pais e outros.
Escutar histdrias em espagos proximos & instituigdo: pragas, bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu medo, histdrias para qutras criangas e adultos.

Ler, 3 sua maneira, diferentas géneros textuais.

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher suparies textuais para observagio e pseudoleitura.

Criar historias a pariir da leitura de ilustragies & imagens, desenvolvendo a criatividade e a imaginagio.
Relacionar imagens de personagens e cenarios 4s histdrias a que pertencem.

Marrar historias cuvidas utiizando somente 3 Memaora como recurso.

Apresentar uma historia mostrando a capa do livro, o titulo & o nome do autor.

Identificar imas em peguenos trechos de historias contadas pelo(a) professora).

244



CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ |dentificagdo do mome proprio e de
outras pessoas.

# Uso e fungio social da escrita.

# \alor sonoro de letras.

» Consciencia fonologica.

# Marcas graficas: desenhos, lefras,
nameros.

# Sistema alfabético de representacdo
da escrita & mecanismos de escrita.

& Escrita do nome e de outras palavras.
* Producio grafica.

» SensibilizagSo para a escrita.

= Materais e tecnologias variadas para a
producdo da escrita: lapis, cansta, giz
computador e seus diferentes usos.

* Apreciagio grafica.

= Suportes de escrita.

» Oralizagio da escrita.

# Sonoridade das palavras.

# Escrita convencional & espontanea.

(EI03ZEF09) Levantar hipoteses em relag3o a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos,
por meio de escrita espontanea.

» Vivendar experiéncias gue possibiliem perceber a presenga da escrita em diferentes ambientes.

» Compreender a fungio social da escrita.

# ‘ivendar jogos e bincadeiras que envolvam a escrta (forca, bingos, cruzadinhas, etc ) e ulilizar maternais
escrtos em brincadeiras de faz de conta.

# Participar de jogos que relacionam imagens e palavras.

# Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagfies com sua representagio
escrta.

» Ltilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente (carolina, sulfite, crafi, livros,
revistinhas e ouiros).

# Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras, escritas 4 sua maneira.

# Realizar tentativas de escrita com recursas variados e em diferentes supories.

# Ter contato com o aifabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outnos.

» Escrever o nome proprio e de alguns colegas.

* Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.
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Pressupostos tedricos-metodolégico
Ao desenvolver o trabalho, o professor deve:

e escutar a crianga com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda néo utiliza a linguagem convencional com fluéncia,

e responder corretamente, de forma clara, para que a crianga possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga esforga-se para compreender o que esta sendo falado,

pois muitas vezes, nao domina o significado de algumas palavras que ouve;
e interagir a fala da crianga na pratica pedagdgica, ressignificando-a.

Desta maneira, para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, é
importante que desde a Educacéo Infantil, o professor leia muito para seus alunos.
Uma forma interessante de leitura, € quando o professor escolhe uma histéria mais
longa, mas de interesse das criancas, a |é em capitulos, como se fosse uma novela,
retornando o assunto lido no dia anterior, e criando expectativa em relagdo ao dia
seguinte. Além de ler para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva

outras situacdes de leitura, tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relagcao entre o que é falado e o
que estd escrito (embora ainda nao saibam ler convencionalmente). Nessas
atividades de “leitura”, as criancas devem saber o texto de cor e tentar localizar onde
estéo escritas determinadas palavras. Para isso, as criangas precisam buscar todos
os indicadores disponiveis no texto escrito. Nao é qualquer texto que garante que o
esforco de atribuir significado as partes escritas coloque problemas que ajudem a
crianca a refletir e a aprender. Nesse caso, 0s textos mais adequados sdo as
quadrinhas, parlendas e cancbes porque focalizam a sonoridade da linguagem

(ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.), permitindo localizar o que o texto diz em cada linha;

e situacdes em que as criangas precisam descobrir 0 sentido do texto apoiando-se

nos mais diversos elementos, como nas figuras que o acompanham, na
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diagramacao, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

que tém sobre algumas caracteristicas préprias do género, etc.;

Sendo assim, a fim de que os proprios alunos iniciem-se na leitura, é

importante que o professor organize locais e horarios para este fim. Tais como:

1. biblioteca de classe, onde além de livrinhos, possam ser organizadas também
colecbes de gibis, materiais de divulgacdo com fotos e texto (por exemplo de

supermercados), jornais, panfletos, etc.

2. momentos de leitura livre, onde além de cada crianca tentar ler, mesmo que de
forma ndo convencional, o professor também leia para si, demonstrando que a

atividade é prazerosa.

3. facilitar o acesso das criangas aos livros e ao material impresso de um modo
geral, de forma que as criangas que terminaram uma atividade, ou mesmo em

momentos de brincadeira, tenham possibilidade de lerem;

4. organizar o empréstimo de livros da escola, ao menos uma vez por semana,
zelando pela responsabilidade da devolucdo, bem como trabalhando com as

criancas os cuidados necessarios no manuseio dos livros.

Desta maneira, a oralidade, deve servir como base, e ponto de partida para
o trabalho de escrita. Ela deve ser compreendida e concebida como o registro da
fala. As atividades conjuntas de escrita, S&0 muito ricas ao inserir a crianga no

mundo da escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressoes literais do texto original;

e controlar o ritmo do que esta sendo ditado, quando a fala se ajusta ao tempo da

escrita;

e diferenciar as atividades de contar uma histéria, por exemplo, da atividade de dita-
la para o professor, percebendo, portanto, que néo se diz as mesmas coisas nem da

mesma forma quando se fala e quando se escreve;
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e retomar o texto pelo professor, a fim de saber o que ja esté escrito, o que ainda

falta escrever;

e considerar o destinatario ausente e a necessidade da clareza do texto para que

ele possa compreender a mensagem,;
e diferenciar entre o que diz e a intengdo que se teve antes de escrever;

e realizar varias versdes do texto sobre o qual se trabalha, produzindo alteracdes

gue podem afetar tanto o conteido como a forma em que foi escrito;

Para que os alunos possam iniciar-se na pratica da escrita com competéncia

€ necessario ao professor:

e reconhecer que as criangas tem capacidade de escrever, mesmo quando seus
registros ainda sdo bem iniciantes, pois no caso, 0 que esta valendo, € a

compreensao da intencdo de se comunicar algo através da escrita;

e utilizar-se sempre de atividades de escrita, onde a funcéo social da escrita seja

respeitada, ou seja, a escrita deve ter um objetivo, uma finalidade, uma funcéo;
e propor sempre atividades diversificadas;

e incentivar os alunos a retomarem o mesmo texto que iniciaram a escrever muitas
vezes, quer para comparar com a sua forma atual de escrita, no caso quando o texto

ja tem algum tempo, quer para aperfeicoa-lo, relembré-lo, etc.

Para tornar as atividades de leitura e escrita, sdo sugestdes de atividades e

ambientes:

e leitura — sdo organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros
de diversos géneros, de diferentes autores, revistas, histérias em quadrinhos,

jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas, etc.;

e jogos de escrita — no ambiente criado para os jogos de mesa, podem-se oferecer
jogos graficos, como cacga-palavras, forca, cruzadinhas, etc. Nesses casos, convém

deixar a disposi¢ao das criancas cartelas com letras, letras méveis, etc.;
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e faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala
possibilita a ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o
cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco
pode conter diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para
incrementar o jogo simbdlico das criancas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, proprios as diversas situacoes cotidianas que s ambientes do faz-de-conta
reproduzem, como embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever,

taldes com impressos diversos, etc.
Avaliacéao

A avaliacdo deve ser continuada. A observacdo do professor e seus
registros, servem sempre como ponto de referéncia para o planejamento das acdes
a serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de aperfeicoar a oralidade e as
praticas de leitura e escrita das criancas. Por isso, & aconselhavel que se faca um
levantamento inicial para obter as informacdes necesséarias sobre o conhecimento
prévio que as criangcas possuem sobre a escrita, a leitura oral, sobre suas diferencas
individuais, sobre suas possibilidades de aprendizagem e para que, com isso, se
possa planejar a pratica, selecionar conteidos e materiais, propor atividades e
definir objetivos com uma melhor adequacdo didatica. E importante na avaliacio
formativa, a devolucdo do processo de aprendizagem a crianga, isto €, o retorno que
o professor d& para as criancas a respeito de suas conquistas e daquilo que ja

aprenderam.

Assim, para crian¢as dos quatro e até os cinco anos, uma vez que tenham
tido muitas oportunidades na instituicdo de Educacdo Infantii de vivenciar
experiéncias envolvendo a linguagem oral e escrita, pode-se esperar que as
criangas participem de conversas, utilizando-se de diferentes recursos necessarios
ao dialogo, manuseiem materiais escritos, interessando-se por ler e por ouvir a
leitura de histérias e experimentem escrever nas situacdes das quais isso se faca
necessario, como por exemplo, marcar seu nome nos desenhos. Para que elas
possam vivenciar essas experiéncias, € necessario oferecer oportunidades para que
facam perguntas, elaborem respostas, oucam colocacbes das outras criancgas,

tenham acesso a diversos materiais escritos e possam manusea-los, aprecia-los e
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inclui-los nas suas brincadeiras, ougcam histérias lidas e contadas pelo professor ou
por outras criangas, possam brincar de escrever, tendo acesso aos materiais

necessarios a isso.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

Artign 8" DCMEIls - As praticas pedagogicas devem ter como eixos norteadores as interagdes e a brincadeira, garantindo expenéncias gque estio previstas nos

saguintes incisos:

I\ - recriem, em contextos significatives para as criangas, relagdes quantitativas, medidas, formas e orientagdes espago temporais;
VIl - incentivem a curiosidade, a exploragie, o encantamento, o gquesticnamento, a indagagSo e o conhecimento das criangas em relagio ac mundo fisice e

social, a0 tempo & & natureza;

¥ - promovam a interag3o, o cuidado, a preservagio e o conhecimento da biodiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o ndo desperdicio

dios recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Manipulagio, exploragio -
organizagio de objetos.

# Caracteristicas fisicas, propriedades &
utifidades dos objetos.

Pafrimdnio natural e cultural.
Percepgdo dos elementos no espago.
Orgdos dos sentidos & sensagies.
Textura, massa e tamanho dos objetos.
Colegies: agrupamentos de objetos por
semelhanca.

+ Diferentes pessoas, espagos, tempos
& culturas.

» Organizagao, comparagao,
classificagio, sequenciacdo e ordenagdo
de diferentes objetos.

* Fomas geometricas.

# Figuras geometricas.

s Solidos geométricos.

* Propriedades associativas.

# Medidas padronizadas e  nao
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade & tempo.

s Mogio espacial

& Contagem.

* Relagdo entre ndmero e quantidade.

(EIDZET01) Estabelecer relagdes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.

& Manipular objetos e bringuedos de materisis diversos, explorando suas caracteristicas fisicas & suas
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colecar dentro, fora, fazer
afundar, flutuar, soprar, montar, construir, langar, jogar etc.

» |dentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungio
social para que possa utiliza-los de forma independente, de acordo com suas necessidades.

# Observar objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes grupos sociais, a fim de perceber
caracieristicas dos mesmos.

» Manipular objetos e bringuedos explorando caracteristicas, propriedades e possibilidades associativas
[empilhar, rolar, fransvasar, encaixar).

# Pesguisar, experimentar & sentir os elementos naturais: areia, agua, bamo, pedras, plantas e,

# Llsar caracteristicas opostas das grandezas de objetos (grandel/pequens, compridofcurto ete ) ao falar sobre
ales;

# Diferenciar, diante de objetos ou figuras, caracteristicas como abertofechado, todo/parte, interiorexterior.

# |dentificar fronteiras: fora'dentro.

* Perceber semelhancas e diferengas, com apoio de imagens e objetos.

# Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar & ordenar diversos materiais.

# Comparar, classificar e ordenar (seriagdo) os chjetos seguindo alguns critéros. como cor, forma, textura,
tamanho, fungio ete.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Manipulagio, exploragio =
organizacio de objetos.

# Caracteristicas fisicas, propriedades e
utilidades das chjetos.

# Patrimonio natural e culiural,

* Percepcio dos elementos no espago.
* Orgdos dos sentidos & sensagdes.

# Textura, massa e tamanho dos objetos.
* Colegies: agrupamento de abjetos por
semelhanga.

# Diferentes pessoas. espagos. tempos
e culturas.

* Organizacio, comparagio,
classificagdo, sequenciagdo e ordenagdo
de diferentes chjetos.

+ Formmas geometricas.

# Figuras geometricas.

s Solidos geométricos.

» Propriedades associativas.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimenio, massa,
capacidade e tempo.

* Mogdo espacial.

* Contagem.

» Relagio enfre nimero e quantidade.

(EIDZET01) Continuagio.

Participar de situagies que envolvam unidades de medida: comprimento, massa e capacidade.

Comparar tamanhos, pesos, capacidades e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

Fazer uso de diferentes procedimentos ao comparar objetos.

Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas e reconhecer formas de organizaos.

Observar e identificar no meio natural & social as formas geométricas, percebendo diferengas & semelhangas
entre os objetos no espago em situagdes diversas.

+ Reconhecer e nomear as figuras geometricas planas: triangulo, circulo, guadrado, retangulo.

+ Estabelecer relagies entre os solidos geométricos e os objetos presentes no seu ambiente.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Relagio espago-temporal.

# Elementos da natureza.

¢ Fenomenocs da natureza & suas
relagies com a vida humana.
¢ Fenomenos fisicos:
inércia,  flutuagao,
magnetismo, atrito.
* Fenomencs naturais: luz solar, vento,

miovimento,
equilibrio, forga,

chuva.

# Tempo atmosférico.

# Sistema Solar.

# Dia & noite.

& |uz sombra.

# Elementos da natureza: terra, fogo, ar
e agua.

= [iferentes fontes de pesquisa.

# Registros graficos, orais, plasiicos,
dramaticos que retratam o5
conhecimentos.

* Instrumenies para observagic e
experimentacio.

» Fendmenos gquimicos: produgdo,

mistura, transformagao.

(EIDZET02) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agdes sobre eles, em
experimentos envolvendo fenomenos naturais e artificiais.

# Observar fendmencs naturais por meio de diferentes recursos e expenéncias.

# |dentificar os fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.

» Momear e descrever caracteristicas e semelhangas frente aos fendmenos da natureza, estabelecendo relagdes
de causa e efeiic, levantando hipoleses, ufilizando diferentes técnicas e instrumenios e reconhecendo
caracteristicas e consequéncias para a vida das pessoas;

# Perceber os elementos (fogo, ar, dgua e terra) enguanic produtores de fendmenos da natureza e reconhecer
suas agbes na vida humana (chuva, seca, frio e calor).

Explorar os quatro elementos por meio de experimentos (fogo, ar, agua e tera).

Experimentar sensagdes fisicas tateis em diversas situagies da rotina.

Cbservar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol & outros.

Observar o céu em diferentes momentos do dia

Identificar os elementos e caracteristicas do dia e da noite.

Explorar o efeito da luz por meic da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).

Experienciar simulagdes do dia & da noite com presenca e auséncia de luz e sollua.

Observar & conhecer os astros, estrelas, planetas e suas caracteristicas.

Participar da construgdo de maguetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

Fesquisar sobre diversos fendmenos naturais e fisicos.

Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e gquimicas na realizagSo de atividades de culinaria, pinturas, e
experiéncias com agua, temra, argila e outros.

* Reunir informagies de diferentes fontes para descobrir por gue as coisas acontecem e como funcionam,
registrando & comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrita, desenhos,
encenagies e outras).

» Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde wivem, destacando
agueles que sio tipicos de sua regido.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* [nsirumentos para
experimentagio.

* Tipos de moradia.

* Fomas de organizagdo da cidade:
ruas, becos, avenidas.

# Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.

« Coleta seletiva do oo,

# Flantas, suas caracteristicas e habitat
* Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida & habitat.

Preservagio do meio ambiente.

Seres vivos: ciclos e fases da vida.
Transformagio da natureza.
Elementos da natureza.
Diferentes fontes de pesguisa.
Animais no ecossistemna:
alimentar.

» Orgios dos sentidos e sensagdes.

» Utilidade, importancia e preservagio
da agua.

observagio e

cadeia

(EIDZET03) Identificar e selecionar fontes de informagoes, para responder a questdes sobre a natureza,
seus fenomencs, sua CONServagan.

# Dbservar o trajelo de casa & escola e vice-versa, conhecendo e relaiando os elementos que compdem a
paisagem do percursc e suas modificagbes.

* Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida, reconhecendo as diferentes fases da vida.

Identificar o5 anim ais, suas caracteristicas fisicas e habitat.

Cbservar animais no ecossistema: modos de vida, cadeia alimentar e outras caracteristicas.

Vivenciar momentos de cuidado com animais gue nao oferecem riscos.

Cooperar na construgio de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espagos para observagdo,
experimentacio e cuidado com as plantas.

+ Responsabilizar-se pelo cultivo e cuidado de plantas.

» Cooperar na construgdo de aguérios, terrarios, minhocarios e oufros espagos para observagdo,
experimentacio e cuidados com os animais.

» Participar de situagies de cuidado com o meic ambiente, preservagio de plantas, cuidado com animais,
separagdo de lixo, economia de agua, reciclagem e outros.

» Auxiliar nas praticas de compostagem.

# |dentificar, com auxilic dofa) professor(a), problemas ambientais mos lugares conhecidos.




CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* [nstrumenios para
experimentagio.

= Tipos de moradia.

= Fomas de organizagido da cidade:
ruas, becos, avenidas.

# Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.

& Coleta seletiva do oo,

# FPlanias, suas caracteristicas e habitat
* Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida & habitat.

Preservagdo do meio ambiente.

Seres vivas: ciclos e fases da vida.
Transformacdo da natureza.
Elementos da natureza.
Diferentes fontes de pesguisa.
Animais no ecossistemnar
alimentar.

s Orgios dos sentidos e sensagies.

» Utilidade, importdncia e preservagao
da agua.

observagdo e

cadeis

(EIDZET03) Continuagdo.

® Ascistir a videos, escutar historias, relatos & reporiagens que abordam os problemas ambientais para se
conscientizar do papel do homem frente a preservagio do meio ambiente.

# Coletar, selecionar e reaproveitar o lixo produzido por si ou por sua turma, compreendendo a importancia de
presenvar a fiora e a vida animal.

» Participar de visitas a areas de preservagioc ambiental.

# Disseminar na comunidade, familia e bairmo os conhecimentos construidos sobre o tema.

» Desenvolver agies referentes aos cuidados com o uso consciente da agua. destinagdo cometa do lio,
conservacgio do patriménio natural e construido, a fim de confribuir com a preservacio do meio ambiente.

» Utilizar percepgies gustativas e experiéncias com a temperatura para realizar comparagies e estabelecer
relagdes, compreendendo os fendmenos quente, frio e gelado.

« Litilizar, com ou sem a ajuda do(a) professor(a), diferentes fontes para encontrarinformagbes frente a hipdteses
formuladas ou problemas a resolver relativos & naturera, seus fendmenos e sua conservagdo, como livros,
revistas, pessoas da comunidade, fotografia, flmes ou documentarios etc.

* Reunir informagdes de diferentes fontes e, com o apoio do(a) professor(a), ler, interpretar & produzir registros
como desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontinea), comunicagio oral gravada, fotografia ete.

» Fazer registros espontaneos sobre as chservagdes feitas nos diferentes espacos de experimentagio.

* Conhecer fontes de informacgdes que s3o tipicas de sua comunidade.

» ‘alorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informagies sobre questdes relacionadas & natureza,
seus fendmenos e conservagio.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Percepgao do entomo.

» Espago fisico.

# Linguagem matematica.

* Comparagdo dos elementos no
espago. i
¢ Mogoes espaciais de orentagao,

diregio, proximidade, |ateralidade, exterior
& interior, lugar & distdncia.

* Posigio dos objetos.

* Posigio corporal.

» Mog3o temporal.

* (Organizagio de dados & informacgdes
&M SuUas representagies visuais.

* Representagio de gquantidades.

# Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento, Massa,
capacidade e tempo.

s+ Fendmencs quimicos: mistura de tintas
para a produgdo de cores secundarias.

# Mudangas nos estados fisicos da
miateria.

# Medida de valor: sistema monetario
brasileiro.

(EIDZET04) Registrar observagdes, manipulagies & medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho,
registro por nlmeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

# Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas;

# Estabelecer a relagio de comespondéncia (termo a terma) entre a quantidade de objetos de dois conjuntos;

* Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogbes de proximidade, interioridade e direcicnalidade
comunicando-se oralmente & representands com desenhos ou outras composigies, 8 sua posigio, a posigio de
pessoas e objetos no espago.

# Explorar o espago escolar e do entorno, fazendo registros de suas observaghes.

& Lltilizar mapas simples para localizar objetos ou espagos/locais.

* Farticipar de situagdes que envoivam a medicdo da altura de si & de gutras criangas, por meio de fitas métricas
& oUuiros recursos.

* Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatagies efou da turma.

# Llilizar feramentas de medidas nao padronizadas, como os pes, as maos e peguenos objetos de uso colidiano
&m suas brincadeiras, construgies ou criagies.

& Lltilizar instrumentos n3o convencionais (macs, pés, polegares, barbante, palites ou outros) para comparar
diferentes elementos, estabelecendo relagies de distancia, tamanho, comprmento e espessura.

# Manipular tintas de diferentes cores & misturd-las identificando as cores gue surgem, e registrando as
constatagies.

» Observar as transformagbes produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros espontaneos.

* Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformagdes em diferentes contextos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Percepgdo do entomo.

s Espago fisico.

* Linguagem matematica.

* Comparagdo dos elementos  no
ESPAD.

s Mogies espaciais de orentagdo,

dire¢do, prowimidade, |ateralidade, exterior
e intenigr, lugar e distancia.

* Puosigio dos objetos.

* Posigio corporal.

» Mogdo tempaoral.

* Organizagic de dados e informagdes
£M suas representagies visuais.

* Representagio de quantidades.

* Medidas padronizadas e nao
padronizadas de compriments, massa
capacidade & tempo.

* Fenomenos quimicos: mistura de tintas
para a produgdo de cores secundarias.

* Mudangas nos estados fisicos da
miateria.

¢ Medida de valor sistema monetario
brasileiro.

(EIDZET04) Confinuagao.

* Reconhecer, em atividades de sua rotina, o5 conceitos agora e depois, rapido e devagar, percebendo que a
atividade desenvaolvida por si e por seus colegas acontecem em um determinado tempo de duragao.

s Observar, em atividades da sua rofina, & construgio da sequéncia temporal manhdftarde, diafnoite,
reconhecendo a passagem de tempo.

# Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e favorecendo &
construgio de nogdes temporais.

* Explorarinstrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liguidos ou outros)
para comparar elementos e estabelecer relagies entre leve e pesadao.

# LUlilizar instrumentos nao convendionais (garrafas, xicaras, copos, colheres ou oufros) para comparar
elementos estabelecendo relages entre cheio & vazio.

* Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro, necessario/desnecessario, gostarndo de/ndo gostar ou
outros), rezonhecendo o uso desses conceitos nas relagies sociais.

» \ivenciar situagies que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).

» Fazer regisiros espontaneos sobre as observagdes realizadas em momentos de manipulagdo de objetos,
alimentas, materiais, identificando as transformagdes.

s Registrar suas observagies e descobertas fazendo-se entender e escolhendo linguagens & suportes mais
efiientes a partir de sua intengdo comunicativa.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ES PACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELA[;EJES E TRANSFOR HA{;EIES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Propriedades e fungies dos objetos.

# Semelhangas e diferengas  enfre
elementos.

* Classificagiey e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.

# Tamanho, peso, foma, texiura =
posigdo dos ohjetos.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade & tempo.

# Linguagem matematica.

(EIDZETOS) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas.

= Explorar o espago desenvolvendo nogies de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

# Explorar objetos pessoais & do meioc em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungéo
social, para que possa utiliza-los de forma independents de acordo com suas necessidades.

& |dentificar e verbalizar as semelhangas e diferengas em objelos e figuras.

# |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, como formas, bidimensionalidade e tidimensionalidade
em situagdes de brincadeira, exploragio & observagdo de imagens e ambiantes e em suas produgdes artisticas.
Organizar materais & bringuedos em caixas de acordo com critérics definidos.

Agrupar objetos efou figuras a partir de chservagies, manuseios e comparagies sobre suas propriedades.
Agrupar chjetos por cor, tamanho, forma, peso.

Observar & comparar com seus pares as diferengas entre altura e peso.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para que outras criangas fagam a classificagio de objetos.

Identificar objetos no espago, fazendo relagies e comparagies entre eles ao observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno, maior, menor) de peso (leve, pesado) dentre oufras caracteristicas (cor, forma,
textura).

# Classificar objetos de acordo com semelhangas e diferengas.

* Momear o= atributos dos objetos destacando semelhancas e diferengas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

= Tipos de moradia.

¢ Diferentes pessoas, espagos, tempos
& culturas.

# Flansjamento da rotina diaria.
+ Familia.

= [iferentes fontes de pesguisa.

* Fases do desenvolvimento humano.
# (05 objetos, suas
fungdes e transformagdes.
» Conceitos, formas e estruturas do
mundo social e culbural.

« Autoconhecimento.

# Conceitos basicos de tempo: agora,
ontem, hoje, amanha etc.

» MNogdes de Tempo.

« Medidas e grandezas.

# Medidas padronizadas e
padronizadas de tempo.

+ Linguagem matematica.

# Recursos culturais e tecnologicos de
medida de tempo.

* Sequéncia temporal
orais e registros graficos.
» Fomas de organizacio da cidade
bairros, ruas, pragas ete.

caracteristicas,

nao

nas namrativas

(EIDZET06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus
familiares e da sua comunidade.

» |dentificar mudangas ocomidas no tempo, como, por exemplo, na familia e na comunidade, usando palavras
ou frases que remetem a mudangas, como “guande ew era bebé”, diferenciando eventos do passado e do
presente.

+ Enfrevistar familiares para descobrir aspectos importanies de sua vida: Onde nasceu? Em gue hospital? Como
foi? Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentade? dentre outras informagdes.

Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou dofa) professor(a), ulilizando fotos.

Relatar fatos de seu nascimento & desenvolvimento com apoio de fotos ouw outros recursos.

Diescobrir guem escolhew o seu nome e dos colegas da tuma.

Descobrir o significado de seu nome e relatar para oulras criangas.

Identificar & apresentar objetos de familia a outras criangas.

Farticipar de roedas de conversa relatando sobre suas rotinas.

Recontar eventos importantes em uma ocrdem sequencial.

Identificar habitos, ritos e costumes proprics, bem como de oufras familias.

Ferceber as diversas organizagies familiares.

Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adultos, identificando costumes, tradigdes e acontecimentos
significativos do passado e do presente.

# |dentificar a diversidade culiural existente enire as familias.

# Perceber as caracteristicas do meio social no qual se insere, reconhecendo os papeis desempenhados pela
familia e pela escola.

» Conhecer celebragies e festas tradicionais da sua comunidade.

# Relatar aspecios da sua vida: familia, casa, moradia, baimo ou outros.

# PFPesguisar sobre os diferentes tipos de moradia.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Manipulagio, exploragio, comparagio
& agrupamenio de objetos.

= Contagem oral.

* Sequenciagio de objetos e fatos de
acordo com criterios.

» Sistema de numeragdo decimal.

¢ |dentificagdo e utilizagic dos nimeros
no contexto social.

# lLugar = regularidade do ndmero
natural na seguéncia numerica.

# Linguagem matematica.

» MNogdes basicas de quantidade: muito,
pouco, mais menos, bastante, menhwm.
Mogdes basicas de divisdo.

Relagio nimero/quantidade.
Tratamento da informacgao.
Representagdo de quantidades.
Mogdes de calculo e contagem como
recurso para resalver problemas.

* Comparago de quantidades utilizando
contagem, notagSo numérica em registros
Convencionais & Nao convencionais.

* Comespondéncia termo a termo.

(EIDZETOT) Relacionar numeross as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois e o entre
BT UMa sequéncia.

» Perceber quantidades nas situagies rotineiras.

» Participar de brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras situagies que se utilizam
de contagem oral & contato com nlmeros.

» Ltilizar a contagem oral nas diferentes situagies do cotidiano por meio de manipulagio de objetos e atividades
IGdicas como parendas, misicas, adivinhas desenvolvendo o reconhecimento de quantidades.

» Realizar contagem em situagdes cotidianas: quantidade de meninas & meninos da turma, de objetos variados,
de mochilas, de bonecas e outras possibilidades.

* Ler @ nomear nimeros, usando a linguagem matematica para construir relagbes, realizar descobertas e
enriquecer a comunicagdo em momentos de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou pequenos
grupos.

# Contar objetos, bringuedos e alimentos e dividir enfre as criangas.

» Ter contato e ufilizar nogdes basicas de quantidade: muito/pouco, maisimencs, um/nenhum/muito.

# Realizar agrupamentos utiizando diferentes possibilidades de contagem:;

* Reconhecer posigdes de ordem linear como “estar entre dois”, direita/esquerda, frente/atras.

» Estabelecer a relagio de comespondéncia (termo a termao) entre a quantidade de objetos de dois conjuntos;

* |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de chjetos, dias da semana, rotina didria e outras
situagdes significativas.

# Reconhecer a sequéncia numeéenca até § ampliando essa possibilidade.

= Representar & comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brncadeiras, jogos e outros)
de forma convencional ou ndo convencional, ampliando progressivamenie a capacidade de estabelecer
comespondéncia entre elas.

» Elaborar hipdteses para resolugio de problemas que envolvam as ideias de adigdo e subtragdo com base em
materiais concretos, jogos e brincadeiras, reconhecendo essas situagies em seu cotidiano.

» Comunicar oralmente suas ideias, suas hipoteses e estratégias utilizadas em contextos de resolugio de
problemas matematicos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Contagem oral.

Mumeros e guantidades.

Linguagem matematica.

Identificagdo e utilizagdo dos ndmeros
no contexto social.

Representagio de quantidades.
Tratamento da informagio.
Organizagio de dados.

Sistema de numeragdo decimal.
Representagio grafica numérica.
Representagic de gquantidades de
forma convendcional ou n3o convencional.
= Agrupamenio de gquantidades.

» Comparagdo entre  guantidades:
menos, mais, igual.

* Registros graficos.

» |eitura e construgio de graficos.

» |dentificagdo e utilizagio dos graficos
no contexto social.

+ Medidas de massa e comprimento

(EIDZETOE) Expressar medidas (peso, altura ete.), construindo graficos basicos.

Representar guantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de

desenhos e registros graficos (riscos, bolinhas, numerais e outros).

Usar unidades de medidas convencionais ou ndo em situagdes nas quais necessitem comparar distancias ou

tamanhos.

Participar de situacies de resolugdo de problemas envolvendo medidas.
Comparar quantidades identificando se ha mais, menos ou a guantidade & igual.
Compreender a utilizacio social dos graficos e tabelas por meio da elaboragio, leitura e interpretagio desses

instrumentos comao forma de representar dados cbtidos em situagies de seu contexto.
# Usar graficos simples para comparar quanfidades.

Consiruir grafico comparando altura, peso e registros de gquantidades.

Ler graficos coletivamente.

Medir comprimentos utilizando passos e pés em diferentes situagdes (jogos e brincadeiras);
Utilizar a justaposicdo de objetos, fazendo comparagdes para realizar medigdes.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacdo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianca tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da

velinha de aniversario, de um calendario, ou de uma magquete.

Assim, a nocéo espacial pode ser desenvolvida nas criangcas com atividades
como construcao de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus
e panos por onde as criangas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo,
passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de
conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. O faz-de-
conta das criancas pode ser enriquecido, organizando-se espacos proprios com
objetos e brinquedos que contenham numeros, como telefone, maquina de calcular,
relégio, etc. As situacbes de festas de aniversario podem constituir-se em momento

rico de aproximacao com a funcéo dos numeros.

Assim, ao ler livros para as criancas, o professor pode incluir a leitura do
indice e da numeracdo das paginas, organizando a situacdo de tal maneira que
todos possam participar. Ao confeccionar um livro junto com as criancas €
importante pesquisar, naqueles conhecidos, como se organiza o0 indice e a
numeracdo das paginas. Colecionar em grupo um album de figurinhas pode
interessar as criancas. Iniciada a colecdo, pode-se pedir que antecipem a
localizacdo da figurinha no album ou, se abrindo em determinada pagina, devem
folhear o album para frente ou para tras. E interessante também confeccionar uma
tabela numérica (com o mesmo intervalo numeérico do album) para que elas possam

ir marcando os numeros das figurinhas ja obtidas.

Pode-se propor para as criangas de cinco anos situacées em que tenham de
resolver problemas aritméticos e ndo contas isoladas, o que contribui para que
possam descobrir estratégias e procedimentos proprios e originais. As solucdes
encontradas podem ser comunicadas pela linguagem informal ou por desenhos
(representacdes nao convencionais). Comparar 0s seus resultados com os dos

outros, descobrir melhor procedimento para cada caso e reformular o que for
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necessario permite que as criangas tenham maior confianca em suas proprias

capacidades.

Com tudo, é medindo que as criancas aprendem sobre medidas. A acao de
medir inclui: a observacdo e comparacdo sensorial e perceptiva entre objetos; o
reconhecimento da utilizacdo de objetos intermediarios, como fita métrica, balanca,
régua, etc., para quantificar a grandeza (comprimento, extenséo, area, peso, massa,
etc.). Inclui também efetuar a comparacéo entre dois ou mais objetos respondendo a
questdes como: “quantas vezes é maior?”, quantas vezes cabe?”, qual é a altura?”,
‘qual é a distancia?”, qual é o peso?”, etc. A construcdo desse conhecimento

decorre de experiéncias que vao além da Educacéo Infantil.

Sendo assim, pode-se propor, também, representacdes tridimensionais,
como constru¢cdes com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de
estar intrinsecamente associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, o
jogo de construcdo permite uma exploracdo mais aprofundada das propriedades e
caracteristicas associativas dos objetos, assim como de seus us0S sociais e
simbdlicos. Para construir, a crianca necessita explorar e considerar as propriedades
reais dos materiais para gradativamente, relaciona-las e transforma-las em funcéo

de diferentes argumentos de faz-de-conta.

BN

As brincadeiras e jogos que possam interessar a crianca pequena
constituem-se rico contexto em que ideias matematicas podem ser evidenciadas
pelo adulto por meio de perguntas, observacdes e formulacdo de propostas. Séo
exemplos disso cantigas, brincadeiras, como a danca das cadeiras, quebra-cabecas,
labirintos, dominds, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe, jogos de cartas, etc.
A organizagdo do trabalho em projetos possibilita divisdo de tarefas e
responsabilidades e oferece contextos nos quais a aprendizagem ganha sentido.
Projetos séo atividades articuladas em torno da obtencdo de um produto final, visivel

e compartilhado com as criancas, em torno do qual sdo organizadas as atividades.
Avaliacéo

E realizada no diadlogo entre adultos e criancas e nas diferentes formas

utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situacdes-problemas,
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registrar e comunicar qualquer ideia matemética, baseiam-se os principios da

matematica a serem adquiridos na Educacao Infantil.

Neste caso, a avaliacao representa um esforgo do professor em observar e
compreender 0 que as criancas fazem, os significados atribuidos por elas aos
elementos trabalhados nas situacdes vivenciadas. Esse € um processo relacionado
com a observacdo da crianga nos jogos e atividades e de seu entendimento sobre
diferentes dominios que vao além da propria Matematica. A aplicacdo de
instrumentos do ensino fundamental, como notas e simbolos com o propdésito

classificatorio, ou juizos conclusivos devem ser evitados.

Assim, os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e podem se
modificar em funcdo das perguntas dos adultos, do modo de propor as atividades e
do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor devera propor
atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos. Deve-se levar
em conta que, por um lado, ha uma diversidade de respostas possiveis a serem
apresentadas pelas criangas, e, por outro, essas respostas estao frequentemente
sujeitas a alteracfes, tendo em vista ndo s6 a forma como pensam, mas a natureza

do conceito e os tipos de situa¢des-problema envolvidos.

A avaliacdo tem, portanto, um carater instrumental para o adulto e incide
sobre 0s progressos apresentados pelas criancas. Para as criancas até trés anos, é
fundamental o contato com os numeros e a exploracdo do espaco. Para isso €
preciso que as criancas participem de situacfes nas quais sejam utilizadas as
contagens orais, referéncias espaciais e temporais. Também € preciso que se criem
condicbes para que as criancas engatinhem, arrastem-se, pulem, etc., de forma a

explorarem 0 maximo seus espacos.

Dos quatro e até 0s cinco anos, uma vez que tenham tido muitas
oportunidades na LEI de vivenciar experiéncias envolvendo aprendizagens
matematicas, pode-se esperar que as criancgas utilizem conhecimentos da contagem
oral, registrem quantidades de forma convencional ou nao convencional e

comuniquem posicdes relativas a localizacdo de pessoas e objetos.
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Sendo assim, um aspecto importante a observar é se as crianc¢as utilizam a
contagem de forma espontédnea para resolver diferentes situagbes que se lhe
apresentam, isto €, se fazem uso das ferramentas. Em relacdo ao registro de
quantidades, pode-se observar as diferentes estratégias usadas pelas criancas,
como se desenham o préprio objeto, se desenha uma marca como pauzinhos,
bolinhas, etc., se colocam um numero para cada objeto ou se utilizam um Unico
numeral para representar o total de objetos. A localizacdo de pessoas e objetos e
sua comunicacao podem ser observadas nas situacdes cotidianas nas quais esses
conhecimentos se facam necessarios, pode-se observar se as criancas usam e
comunicam posicoes relativas entre objetos e se denominam as posi¢cées de

localizacéao.
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5.4.6 ORGANIZADOR CURRICULAR - CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS)

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

d

Proprio corpo e suas possibilidades

miotaras, Sensarials & expressivas.

Confianga e imagem positiva de =i.

Interagdes com o outro.

Estratégias para resolver dificuldades.

Comunicagio.

Autonomia.

Respeite &  individualidade e
Prersidade.

Cuidados com o corpo.

(EIDZEOD2) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
conquistas e limitagoes.

» Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selegSo de materiais & na busca de parcerias,
considerando seu interesse.

& Reconhecer-se coma um integrante do grupo ao qual pertence.

+ Perseverar frente a desafios ou a movas atividades.

# Realizar escolhas manifestando & argumentando sobre seus interesses e curicsidades.

» Expressar suas emogdes e senfimentes de modo gue seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respaitadas no grupo em que convive.

» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si prapric.

» Realizar agies como ir ao banheire, alimentar-se, tomar agua e frequentar espagos da instituigio com
crescents aUtonomia.

& Demonstrar autcnomia ao participar de stividades diversas, dentro e fora da sala.

Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando atividades de higiene corporal.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando esie necessita.

Ampliar, progressivaments, suas atividades com base nas orientagies dos(as) professore(as).

Caonhecer o proprio corpo & suas possibilidades motoras, sensoriais & expressivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Préprio corpo e suas possibilidades

motoras, Sensonais e exXpressvas.

d

Confianga e imagem positiva de si.

Interagdes com o outro.

Estratégias para resclver dificuldades.

Comunicagdo.

Autonomia.

Respeitn &  individualidade &
rrersidade.

Cuidados com o corpo.

(EIDZAECD2) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades, reconhecendo suas
congquistas e limitagoes.

* Manifestar iniciativa na escolha de brincadeiras e atividades, na selegio de materiais & na busca de parcerias,
considerando seu interesse.

» Reconhecer-se como um integrante do grupo ao gual perience.

» Perseverar frente a desafios ou a movas atvidades.

» Realizar escolhas manifestando & angumentando sobre seus interesses e cunosidades.

» Expressar suas emocies e senimentos de mode gue seus habitos, ritmos e preferéncias individuais sejam
respeitadas no grupo em que convive.

» Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianga em si praprio.

* Realizar agies como ir a0 banheiro, alimentar-se, tomar dgua e frequentar espagos da insfituigio com
crescente autonomia.

» Demonstrar autonomia ao participar de atividades diversas, dentro e fiora da sala.

= Agir de forma independente alimentando-se, vestindo-se e realizando afividades de higiene corporal.

* Solicitar ajuda quando esta em dificuldade & auxiliar o colega quando este necessita.

* Ampliar, progressivamente, suas atividades com base nas orientagies dos{as) professore(as).

# Conhecer o propric corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais & expressivas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

« O espago social como ambiente de
interagies.

» Cidade, baimo e contexto social no qual
esta inserida a instituigio escolar.
Manifestagies culturais.

Convivie e interagdo social.

Mormas de convivencia.

Organizagio do espago escolar.
Regras.

Identidade e autonomia.
Reconhecimenio oral e grafico do
proprio nome e dos outros.

(EI0ZEQ02) Ampliar as relagdes interpessoais, desenvolvendo atitudes de participagdo e cooperagio.

* Participar de brincadeiras de faz de conta, compartilhando propositos comuns, representando diferentes papeis
& convidando outros colegas para participar.

s Levar em consideragdo o ponto de vista de seus colegas.

» Perceber a expressao de sentimentos & emogdes de seus companheinos.

» Explorar os espagos da instituigio, do bairmo e da cidade conhecendo ambientes, fatos histdricos e interagindo
com diferentes pesscas e contextos sociais.

Relacionar-se com criangas da mesma idade e com outras, colaborando em sim.ag:EEE diversas.

Participar de situagies de interagdes e brincadeiras agindo de forma solidara e colaborativa.

Compariilhar objetos e espagos com criangas e professores|as) manifestando curiosidade e autonomia.
FParticipar de conversas com professores(as) e criangas.

Participar de situagies em que & instruida a levar objetos cu transmitir recados em outros locais da instituigio.
Realizar a guarda de seus pertences no local adequadao.

Participar de jogos, conduzidos pelas criangas ou pelos professores(as), seguindo regras.

Esperar a vez quando esta realizando atividades em grupao.

Farticipar de brincadeiras coletivas, assumindo papéis e criando enredos com os colegas.

Representar o propric nome & a idade, bemn como o nome & a idade dos colegas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Comunicagdo werbal, expressio de
sentimentos e ideias.

* Sensagbes, emogdes e percepghes
proprias e do outro.

#» Linguagem oral & corporal.

» Representagio grafica COMo
expressio de conhecimentos,
experéncias e sentimentos.

* Relato: descrigho do  espago,
personagens e cbhjetos.

» Direitos e deveres.

» Autonomia, criicidade e cidadania.

(EINZEOD4) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Identificar emogdes ou regula-las conforme as agles que realizam.

Expressar e reconhecer diferentes emogdes e sentimentos em si mesmos & nos outros.

Relatar acontecimentos gue vivencia, gue ouve & que vé.

Relatar & expressar sensagdes, sentimentos. desejos e ideias.

Interagir com pessoas de diferentes idades em situagdes do dia a dia.

Expressar, reconhecer e nomear necessidades, emogies, sentimentos que vivencia e'ou que observa no outro.
Mostrar compreensao de sentimentos, sensibilizando-se com o sentimento do cutro.

Interagir com cutras criangas estabelecendo relagies de troca enguanto trabalha na prépria tarefa.

Transmitir recados a colegas e profissionais da instituigio, desenvaolvendo a oralidade & a organizagio de
ideias.

* Represantar no desenho seus conhecimentos, sentimentos e apreensac da realidade.

» Participar de assembleias. rodas de conversas, eleigies e outros processos de escolha para vivendiar o
exercicio da cidadania e de praticas democraticas.

# Oralizar e argumentar sobre reivindicagies & desejos do grupo.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, © OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

#= Proprio corpo e do outro.

» Caracteristicas fisicas: semelhangas e
diferengas.

# Respeito &  individuslidade e
diversidade.

# Corpo humano.

# Esquema conporal.

# Relatos como forma de express3o.

# FEtapas do desenvolviments humano e
transformagdes corporais.

(EIDZEQDS) Demonstrar valorizagio das caracteristicas de seu corpo e respeitar as caracteristicas dos
outras (criangas e adultos) com os quais convive.

# Perceber seu corpo, expressando-se de diferentes formas e contribuindo para a construgSo de sua imagem
corporal.

= Reconhecer gradativamente suas habilidades, expressando-as e usando-as em suas brincadeiras € nas
atividades individuais, em peguencs ou grandes grupos.

* |dentificar e respeitar as diferengas reconhecidas entre as caracteristicas femininas & masculinas.

Perceber o proprio corpo e o do outro.

Observar e relatar sobre suas caracteristicas observando-se em fotos e imagens.

Reconhecer diferengas e semelhangas das pessoas quanto a: cabelos, pele, olhos, aliura, massa e outros.
Valorizar suas proprias caracteristicas e a de oufras criangas para estabelecer boa auto estima e relagdes de
respeito ao outro enquants pertencentes a uma cultura

* Reconhecer as mudangas ocormidas nas suas caracteristicas desde o nascimento, percebendo as
transformagées e respeitande as diversas etapas do desenvolimento.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Mormas e regras de convivio social,
= Regras de jogos e brincadeiras.
= Diferentes pessoas. espagos. tempos
& culturas.
» Transformagies que ocomem no
mundo social.
Vida urbana e nural.
Manifestagies culturais de sua cidade
outros locais.
Profissies.
Diferentes fontes de pesguisa.
Recursos tecnologicos e midiaticos.
Meios de transporte.
Transito.

& & & 8 U & @&

(EINZEODE) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e modos de vida.

# Reconhecer as pesscas que fazem parte de sua comunidade e conversar com elas sobre o gue fazem.
s Conhecer & se relacionar com criangas e pessoas de outros grupos sociais, seja por meio de situagdes
presenciais, seja por oufros meios de comunicacdo.
& Conhecer e identificar profissdes de pessoas gue fazem parte de sua comunidade, como o padeiro, o
fazendeiro, o pescador & outras.
» Participar de brincadeiras que estimulem a relagdo entre ofa) professon(alfcrianga e crianga'crianga
» Consiruir e respeitar normas e combinados de convivio social, de organizagio e de utilizagioe de espacos da
instituigio e de outros ambientes.
s Participar de diferentes eventos culturais para conhecer novos elementos comao: danga, midsica, vestimentas,
omamentas e outros.
Conhecer diferentes povos e suas culturas por meio de pesquisas, filmes, fotos, entrevistas, relatos e outros.
Ouvir e compreender relatos de familiares e pessoas de mais idade sobre outras épocas historicas.
Conhecer objetos antigos como: ferro de passar roupa, escov 3o, fog3o a lenha, lamparina e outros.
Conhecer modos de vida urbana e rural.
Compreender e respeitar as diversas estruturas familiares.
Identificar as fungies desempenhadas por diferentes profissionais.
Conhecer e identificar os diferentes meics de transporte. suas caracteristicas e importancia para circulaco de
pessoas e mercadonas.
s Construir representagies de meios de transporte & os frajetos com materais diversos: caixas, rolos, pratos
reciclaveis, fintas, tampas, embalagens, papéis, tecidos, fita adesiva, giz e outros.
# Discutir sobre as regras de transito.
Ouvir sobre os problemas ambientais causados pelo trénsito (poluicio sonora & do ar).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU, O OUTRO E O NOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

# Reconhecimento e respeito  as
diferengas.

# Procedimentos dialdgicos para a
comunicacdo e resolugdo de conflitos.

¢ Expressac de sentimenios gue
vivencia e reconhece no outro.

# Escuia & compreensio do outro.

(EIDZEQOT) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo para lidar com conflitos nas interagdes com
criangas e adulios.

# Litilizar estratégias pacificas ao tentar resohver conflitos com outras criangas, buscando compreender a posigio
e o sentimento do cutro.

# Lsar estratégias para resolver seus conflitos relacionais considerando solugdes que satisfagam a ambas as
partes.

# Realizar a escuta e respeitar a opinido do outro.

Expressar, reconhecer  nomear necessidades, emogdes e sentimentos que vivencia e observa no outro.
Saber desculpar-se guando sua atitude desrespeitar o outro.

Cooperar, compartilhar, receber auxilio guando necessario.

Usar do diadlogo e estratégias simples para resolver confiitos, reconhecendo as diferentes opinides e
aprendendo a respeita-las.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

Em conjunto com a familia, cabe aos professores e a escola, de um modo
geral, auxiliar a crianga na construcdo de sua autoestima e de sua identidade. Por
estarem convivendo em espaco onde se encontram diferencas culturais e sociais
devem ser planejadas atividades onde criancas de idades diferentes convivam e
brinquem entre si. Uma atividade importante neste sentido € a oferta de diferentes
oficinas ou atividades, onde as criancas podem exercitar o poder de escolha. E
importante ainda, que diversos objetos tais como fantoches, brinquedos, pecas de
montar e livros, estejam ao alcance da crianga, ndo necessitando da interferéncia de

um adulto.

Desta forma, outro recurso interessante, pode ser a presenca de familiares
em determinadas aulas planejadas. Habilidades dos familiares das criangas podem

ser utilizadas para enriquecer o ambiente escolar.
Avaliacéo

O professor deve sempre aperfeicoar a sua capacidade de observar as
criancas, e extrair dali elementos essenciais para a avaliagdo de como esta se
dando o processo de formacéo da identidade e autonomia da crianca, bem como o
pensar e planejar as proximas acfes educativas. No que se refere a avaliacdo
formativa, deve-se ter em conta que nao se trata de avaliar a crianga, mas sim as
situacbes de aprendizagem que foram oferecidas. Isso significa dizer que a
expectativa em relacdo a aprendizagem da crianca deve estar sempre vinculada as

oportunidades e experiéncias que foram oferecidas a ela.

Assim, pode-se esperar, por exemplo, que a crianca identifique seus colegas
pelo nome apenas se foi dado a ela oportunidade para que pudesse conhecer o
nome de todos e pudesse perceber que isso, além de ser algo importante e
valorizado, tem uma funcado real. No que se refere & formacdo da identidade e ao
desenvolvimento progressivo da independéncia e autonomia, sdo apontadas aqui
aprendizagens prioritarias para criancas até os trés anos de idade: reconhecer o
préprio nome, o nome de algumas criancas de seu grupo e dos adultos responsaveis

por ele e valorizar algumas de suas conquistas pessoais.

273



A partir desta idade, pode-se esperar que as criangas manifestem suas
preferéncias, seus desejos e desagrados, que demonstrem o desejo de
independéncia em relacdo aos adultos no que se refere as acbes cotidianas.
Destacam-se ainda, duas situacdes relacionadas ao processo de construcdo da
identidade que merecem atencéo especial do professor e de outros profissionais da
instituicdo, por estarem relacionadas diretamente com a autoestima. Uma delas
refere-se a algumas criancas que podem manifestar falta de confianca em si
préprias ou exibir atitudes de autovalorizacdo. Para o planejamento das acdes a
serem realizadas, sera necessaria uma observacdo cuidadosa das criancas em

questao, buscando compreender as situagcdes que contribuem para esse sentimento.

Assim sendo, a valorizacdo de suas competéncias e caracteristicas positivas
€ uma orientacdo que pode ser Util para que se reverta esse quadro. A outra diz
respeito a manifestacdes de preconceitos e discriminacdes dirigidas a alguma
crianca. Essas situacdes devem ser alvo de reflexdo dos educadores para que
avaliem sua pratica e a da instituicdo. Além do diadlogo, pode-se planejar a
realizacdo de projetos especificos, em que a questdo-alvo de preconceitos seja
trabalhada com as criancas. Para que as observacfes ndo se percam e possam ser

utilizadas como instrumento de trabalho, é necessario que sejam registradas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

As Diretrizes Cumculares Macionais da Educag-ﬁ-:- Infantil, em seu artigo 9° estabelece que:

As praticas pedagdgicas devem ter como eixos nortieadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos seguintes incisos:
| - promowvam o conhecimento de si e do mundo por meio da ampliagﬁﬂ de experiéncias sensoriais, expressivas, corporais que possibilitern mmrirnenl.a-;ﬁu
ampla, expressdo da individualidade e respeito pelos ritmos & desejos da crianga;

Il - favorecam & imers3o das criangas nas diferentes linguagens & o progressivo dominio por elas de varos géneros e formas de expressdo; gestual, verbal,

plastica, dramatica e musical; [...]

W1 - possibilitemn situagdes de aprendizagem mediadas para a elaboragSo da autonomia das criancas nas agies de cuidado pessoal, auto-organizacio, sadde

& bem-estar; [...]

I - promowvam o relacionamento & a interagdo das criangas com diversificadas manifestagies de misica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literatura; [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Autocuidado com o conpo.

» Manifestagies culturais.

s Coordenagio motora ampla: equilibria,
destreza e postura corporal.

» Orientagic espacial.

# Sew corpo, suas possibilidades
moboras, Sensoriais e expressivas.

# Estratégias e procedimentos para jogar
& brincar.

* Esquema corporal.

# Movimento: gestos, expressies faciais
& mimicas.

s (Orgdos dos sentidos = sensagbes.

# Linguagem  musical, gestual e
dramatica.

(EI03CG01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos, sensagies e emogoes,
tanto nas situagdes do cotidiano quanto em brincadeiras, danga, teatro, misica.

s Representar-se em situagdes de brincadeiras ou teatro, apresentando suas caracteristicas corporais, seus
interesses, sentimentos, sensagies ou emogdes.

» Expressar suas hipiteses por meio da representagdo de seus sentimentos, fantasias ou emogdes.

# Expressar e comunicar suas caracteristicas de diferentes maneiras.

» Participar & conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, fimas, lendas, parlendas ou oufras situagies com
movimentos corporais.

# Criar & imitar movimentos com gestos, expressoes faciais & mimicas em brincadeiras, jogos outra e atividades
artisticas.

s ivendar & conduzir brincadeiras de esquema corporal, de exploragio & a express3o corporal diante do
espalho, utilizando diferentes formas de linguagens e percebendo suas caracteristicas especificas.

# Brincar nos espagos extemos e intemos com obstaculos que permitam empurrar, rodopiar, balangar,
escomegar, equilibrar-se, amrastar, engatinhar, levantar, subir, descer, passar por deniro, por baixo, saltar, rolar,
virar cambalhotas, perseguir, procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.

& Chutar, pegar. manusear, mover e transportar objetos com diferentes caracteristicas, identificando suas
propriedades e fungio social.

s LUtilizar diferentes movimentos e materiais para o cuidado de si percebendo sensagdes corporais.

s Cantar, gesticular e expressar emaogdes acompanhando misicas e cantigas.

& Criar expressdes corporais a partir de jogos dramaticos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s Manifestagies culturais.

& O corpo e o espaco.

s Esquema Corporal.

+ Mofricidade: controle e equilibric do
corpo.

* Linguagem oral.

* Produgdo de sons.

# Jogos expressivos de  linguagem
corparal.

* Mogles espaciais: dentro, fora, perto,
longe, embaixo, em cima, de um lado, do
outro, esquerda, direita, & frente, atrds stc.
+ Sensibilidade estetica literana.

s HNogdes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e interioridade.

[EINZCG02) Demonstrar controle e adequagdo do uso de seu corpe em brincadeiras e jogos, escuta e
reconto de historias, atividades artisticas, entre oufras possibilidades.

& Parficipar de conversas em peguenos grupos escutando seus colegas e esperando a sua vez de falar.

s Adequar seus movimentos aos de seus colegas em situagdes de brincadeiras com o ritmo da misica ou da
danga.

& Movimentar-se fazendo uso de diferentes movimentos corporais cada vez mais complexos.

s Movimentar-se seguindo orentagies dos{as) professoresas), de outras criangas ou criando suas proprias
orientagies.

+ Movimentar-se seguindoc uma sequencia e adequando-se ao compasso definido pela misica ou pelas
coordenadas dadas por seus colegas em brincadeiras ou atividades em pequenos grupos.

» alorizar o esforgo em adeguar seus movimenios conporais acs de seus colegas em situagies de brincadeiras
ou atividades coletivas.

# Participar e promover situ.aH;EEE que envolvam comandos (dentro, fora, perto, longe, em cima, embaixo, ao
lade, a frente, atras, muito, pouco).

# Percomer trajelos inventados espontaneamentes ou propostos: circuitos desenhados no chae, feitos com corda,
elasticos, tecidos, mobilia & outros [imitadores & obstaculos para subir, descer, passar por baixo, por cima, por
dentro, por fora, na frente, atras, contomar e cutros.

+ Participar e promover brincadeiras de expressac corporal cantadas: "escravos de 07, brincadeiras de roda,
“feijd0 gqueimadc”, “a inda rosa juvenil”, “seu lobo esta?”, entre outras.

#* Movimentar-se nos jogos e brincadeiras: andar e comer de diversas maneiras, saltar e gesticular com confrole
e equilibrio.

» Produzir sons com diferentes materiais durante brincadeiras, encenagies, comemoragies etc.

Sensibilizar-se durante leituras & contagdes de histdras.

Movimentar-se e deslocar-se com conirole e equilibrio.

Realizar jogos e brincadeiras gue permitam: andar e comer de diversas maneiras, saltar e gesticular.
Farticipar de atividades que desenvolvam nogdes de proximidade, interioridade, |ateralidade e direcionalidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Imaginagio

Danga

Ritmos: rapido

Linguagenm:
corpaoral.

» Maotricidade:
controle do conpo.

0 corpo & seUs MOoVIMEnios.
Esquema corporal.

Imitagio como forma de expressio.

e lento.

Jogo de papéis e dominio da conduta

musical, dramatica,

equilibric, destreza e

(EI03CG03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas em brincadeiras, jogos e atividades artisticas
como danga, teatro e midsica.

*
L
L
a
L
L
L
L
L
L
L
L
*
L
L

Explorar movimentos corporais a0 dangar e brincar.

Criar movimentos dangando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras.

Combinar seus movimentos com os de outras criangas e explorar novos movimentos usando gestos, seu corpo
SLE VO

Conhecer brincadeiras e atividades artisticas tipicas de sua cultura local.

Criar movimentos e gestos ao brincar, dangar, representar etc.

Pular, saltar, rolar, arremessar, engatinhar & dangar em brincadeiras e jogos.

Wivendiar situagdes de deslocamento & movimento do corpo fora e dentro da sala.

Deslocar-se em ambientes livres ou passando por obstaculos.

Deslocar-se de diferentes modos: andando de frente e de costas, comendo, agachando, rolando, saltando etc.
Deslocar-se de acordo com ritmos musicais: rapido ow lento movimentando-se de forma condizente.
Participar de jogos de imitagao.

Vivendiar diferentes papéis em jogos e brincadeiras criando movimentos e gestos ao brincar.

Dangar ao ritmao de misicas.

Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha, roda, boliche, maria viola, passa lengo, bola ao

cesto e guiras conhecendo suas regras.

Dramatizar situagies do dia a dia, misicas ou trechos de histdrias.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Praticas sociais relativas & higiene.
Autocuidado e autonomia.

Materiais de uso pessoeal.

Habites alimentares, de higiene e
descanso.

s Cuidados com a salde.

» Orgios dos sentidos e sensagies.

+ Consciéncia e imagem corporal.

# Linguagemn oral como forma de
comunicagdo das necessidades e
intengies.

(EID3CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados  higiene, alimentagdo, conforto e aparéncia

Realizar, de forma independente. agies de cuidado com o proprio corpo.

Identificar e valorizar os alimentos saudaveis.

Identificar e fazer uso de nogies basicas de cuidado consige mesmo.

Servir-se e alimentar-se com independéncia.

Participar do cuidado dos espacos coletivos da escola, coma o banheine e o refeitdrio.

[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
» Conhecer habitos de salude de sua cultura local.

» |dentificar, nomear e localizar as partes do corpo em =i, no outro & em imagens adguirindo consciéncia do

proprio corpo.

» Realizar apdes de higiene: ir ao banheiro, lavar as maos e escovar os dentes com autonomia.

s Conhecer, cuidar e utilizar de forma autonoma seu material de uso pessoal.

Vivendar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares: consumao de frutas, legumes, saladas e outros.
Entrevistar, com auxilio doa) professoria), profissicnais da drea da salde e nutrigio.

Perceber, oralizar & solucicnar as necessidades do proprio corpoc fome, frio, calor, sono, sede.

Conhecer os vegetais e seu cultivo, para uma alimentagio saudavel.

Reconhecer a importincia de deservalver habitos de boas maneiras ao alimentar-se.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Esquema corporal

Imaginagio

Maoiricidade e habilidade manual.
Elementos do meio natural e cultural.
Maierizis e tecnologias para a
producio da escrita.

# Suportes, materais e instrumentos
para desenhar, pintar, folhear.

# s objetos, suas caracteristicas,
propriedades & fungdes.

* Representagido grafica e plastica:
desenho, pintura, colagem, dobradura,
escultura ete.

» Representagies
tridimensionais.

# Representagic grifica como recurso
de expres=io de conhecimentos, ideias e
sentimentos.

bidimensionais e

(EIDZICGDS) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus interesses e
necessidades em situagdies diversas.

Manipular objetos de diferentes tamanhos e pesos.

Usar a tesowra para recortar.

Explorar materiais como argila, barro, massinha de modelar e outros, com variadas intengdes de criaglo.
Maodelar diferentes formas, de diferentes tamanhos com massinha ou argila.

Manipular chjetos pequencs construindo brinquedos ou jogos e utilizar instrumentos como palitos, molos e
pequenas espatulas nas suas produgdes, com cada vez mais destreza.

# Manusear & nomear elementos do meic natural & objetos produzidos pelo homem.

# Pintar, desenhar, rabiscar, folhear. modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua maneira, dando
significados &s suas ideias, aos seus pensamentos & sensagdes.

» Vivendar situagies em que & feito o contorno do proprio conpo, nomeando suas partes e vestimentas.

*= Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas diferengas e registrar suas
ideias.

# Participar de jogos e brincadeiras de construgdo, utilizando elementos estruturados ou ndo com o intuito de
montar, empilhar, encaizar e outros.

s Executar stividades manuais utilizando recursos variados: linha, 13, canudinho, argola & outros.

* Expressar-se por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura, criando produgdes bidimensionais
& tndimensionais.

& Manusear livros, revistas, jomais e outros com crescente habilidade.
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Pressupostos tedricos-metodoldgicos

As atividades de movimento serdo desenvolvidas dentro da propria rotina
escolar. Diferente da Educacdo Fisica, que no ensino fundamental possui dias e
horérios pré-estabelecidos, o movimento estard presente todos os dias e em
diversas partes dele, de forma a permitir a crianca a necessidade de expressar-se
através de seus movimentos, e ainda, em conjunto com outras atividades e

contetidos que venham a ser desenvolvidas.

Desta forma, mesmo nos momentos de descontracdo, 0 movimento estara
presente, quando por exemplo, as criancas sdo convidadas a pular e expressar-se

diante de uma musica alegre.
Avaliacéo

Para que se tenham condi¢des reais de avaliar se uma crianca esta ou néo
desenvolvendo uma motricidade saudavel, faz-se necessario refletir sobre o
ambiente da instituicio e o trabalho ali desenvolvido: ele é suficientemente
desafiador? Sera que as criancas nao ficam muito tempo sentadas, sem
oportunidade de exercitar outras posturas? As atividades oferecidas propiciam

situacdes de interacdo?

Sendo assim, a avaliagdo do movimento deve ser continua, levando em
consideracdo 0s processos vivenciados pelas criancas, resultado de um trabalho
intencional do professor. Devera constituir-se em instrumento para a reorganizacao
de objetivos, conteudos, procedimentos, atividades e como forma de acompanhar e
conhecer cada crianca e grupo. Devem ser documentados os aspectos referentes a
expressividade do movimento e sua dimens&o instrumental. E recomendavel que o
professor atualize, sistematicamente, suas observacdes, documentando mudancas e

conquistas.

S&o0 consideradas como experiéncias prioritarias para a aprendizagem do

movimento realizada pelas crian¢as de zero a trés anos:

e uso de gestos e ritmos corporais diversos para expressar-se;
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e deslocamentos onde criangas explorem suas capacidades expressivas, aceitando

com confianca desafios corporais.

A partir desta idade, uma vez que tenham tido muitas oportunidades, na
instituicdo da Educacao Infantil, de vivenciar experiéncias envolvendo o movimento,
pode-se esperar que as criangcas o reconhecem e o utilizem como linguagem
expressiva e participem de jogos e brincadeiras envolvendo habilidades motoras

diversas.

E importante informar sempre as criancas acerca de suas competéncias.
Desde pequenas, a valorizacdo de seu esforco e comentéarios a respeito de como
estdo construindo e se apropriando desse conhecimento, sdo atitudes que as
encorajam e situam com relacdo a propria aprendizagem. E sempre bom lembrar
gue seu empenho e suas conquistas devem ser valorizados em funcdo de seus

progressos e do proprio esforco, evitando coloca-las em situagdes de comparacgao.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagio Infantil, em seu artige 8° estabelece que:
As praticas pedagdgicas devem ter como eixos norieadores as interagdes & a brincadeira, garantindo experiéncias que esto previstas nos seguintes incisos:
Il - favoregam a imerséo das criangas nas diferentes linguagens e o progressive dominio por elas de varics géneros & formas de expressao: gestual, verbal,

plastica, dramatica & musical; [..]

I - promovam o relacionamento & a interagdo das criangas com diversificadas manifestagdes de muisica, artes plasticas e graficas, cinema, fotografia, danga,

teatro, poesia e literaturas [...]

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

Percepgdo e produgio sonora.
Audigio e percepgio musical.
Execugio musical (imitagso).

Sons do corpo, dos objeios e da
natureza.

& Paramefros do SOMM: altura,
intensidade. duracio e timbre.

= Melodia & ntmao.

» [iferentes  instrumentos  musicais

comnvencionais & ndo convenconais.
= Canto.

# Misica & danga.

# Movimento: — express3o
dramatica e corporal.

musical,

(EINATS01) Wilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante brincadeiras
de faz de conta, encenagdes, criagdes musicais, festas.

Cantar cangies conhecidas acompanhando o ritmo com gestos ou com instrumentos musicais

Reconhecer cangdes caracteristicas que marcam eventos especificos de sua rotina ou de seu grupa.
Reconhecer alguns elementos musicais basicos: frases, partes, elementos que se repetem etc.

Valorizar a escuta de obras musicais de diversos géneros, estilos, épocas e culturas, da produgie musical
brasileira & de cufros povos e paises.

Participar de brincadeiras cantadas e coreografadas produzindo sons com o corpo & outros mateniais.
Participar de execugio musical utifizando & reconhecendo alguns instrumentos musicais de uma banda.
Explorar possibilidades vocais a fim de produzir diferentes sons.

COuwvir e produzir sons com instrumentos miusicais.

Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros, barulho de ventania, som da chuva e outros.
Explorar os sons produzidos pelo corpo, por objetos, por elementos da natureza & por instrumentos musicais,
percebendo os pardmetros do som (altura, intensidade, duragéo e timbre).

* Produzir sons com matenais atemativos: gamafas, caikas, pedras, madeiras, latas e outros.

» Explorar diversos movimentos corporais (dangas, imitagdes, mimicas, gestos, expressbes fadais e jogos
teatrais) intensificando as capacidades expressivas.

* Escutar sons do entormo e estar atento ao siléncio.

# Criar sons a partir de historias utiizando o corpo & materiais diversos.

# Dangar a0 som de diversos ritmas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Representacdo visual com elementos
naturais & imdustrializados.

+ Expressao cultural.

& Suportes, materais, instrumentos e
téonicas das Artes Visuais e seus usos.

» Elementos da linguagem  wvisual:
texturas, cores, superficies, wvolumes,
espagos, formas, ete.

= Orgios dos sentidos e sensagdes.

* Propriedades e classificacdo  dos
objetos por: cor, tamanho, forma ete.

= Elementos bidimensionais -]
tridimensionais.

+ Estratégias de apreciacio estética.

* Produgio de objetos ridimensionais.

# Linguagem oral & expressio.

* Interpretacic e compreensSo  de
canges.

& Obras de arte, autores e contextos.

+ Cores primarias e secundarias.

(EIN3TS02) Expressar-se livriemente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e esculiura,
criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.

# Desenhar, construir e identificar produges bidimensionais e tridimensionais.

# Usar materais artisticos para expressar suas ideias, senimentos & experigncias.

# Expressar-se utilizando uma variedade de materiais e recursos artisticos.

» Utilizar a investigagdo que realiza sobre o espago, as imagens, as coisas ao seu redor para significar e
incrementar sua produgdo artistica.

* Conhecer e apreciar produgies artisticas de sua cultura ou de outras culturas regionais, nacionais ou
internacionais.

» Criar com jogos de encaixe e de construgdo, explorando cores, formas e texturas.

* Interpretar cancies e participar de brincadeiras cantadas para que se estimule a concentragio, a atencdo e a
coordenagio motora.

* Manipular e identificar materizis de diferentes texturas: lizas, Asperas, macias, duras, moles etc.

# Explorar e criar a partir de diversos materisis: pedrinhas, sementes, algod3o, argila & outros.

# Separar chjetos por cores, tamanho, foma, ete.

» Experimentar diversas possibiidades de representagdo visual bidmensional e tridimensional, utilizando
materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos, pedrinhas, |apis de cor, giz de cera, papeis etc.

# Explorar formas variadas dos objetos, percebendo as caracteristicas das mesmas e utilizd-las em suas
compaosiges.

# Apreciar e oralizar sobre diferentes imagens do sew dia a dia.

# Explorar os elementos das Ares Visuais (ponto, linha e plano) a fim de que sejam considerados em suas
produgdes.

# Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proprio repentdrio e da ulilizagio dos elementos
da linguagem das Artes Visuais: ponte, linha, cor, forma, espago e textura.

» Conhecer a apreciar artesanato e obras de Artes Visuais de diferentes tecnicas, movimentos, épocas, estilos
e culturas.

#* Reconhecer as cores presentes na natureza & no dia @ dia nomeando-as, com o objetvo de fazer a
corespondéncia enfre cores e elementos.

* Experimentar as diversas possibilidades do processo de produgdo das cores secundarias e reconhecé-las na
natureza, no dia a dia e em obras de arte.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Percepgdo e memaria auditiva.

* Manifestagies culturais.

# Audicic e percepcio de sons e
musicas.

= Linguagem
dramatica.

= Estilos musicais diversos.

# Sons do corpo, dos objeios e da
natureza.

= Ritmos e melodias.

* Misicas e dangas.

= [nstrumeniocs musicais convencionais e
N30 ConVencionais.

# Recursos tecnologicos e midiaticos
que produzem e reproduzem misicas.

» Diversidade musical

musical, corporal e

* Apreciagio e produgio sonora

= Canto.

* Marnifestagies folcloricas.

= Rimas.

= Parameiros do = altura,

intensidade, duragio e timbre.
# Imitag3o como forma de express3o.

(EIDATS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, duragio, altura e timbre), utilizando-as em
suas produgies sonoras e ao ouvir misicas e sons.

Brincar com a misica explorando objetos ou instrumentos musicais, acompanhando seus ritmos.

Imitar, im¢entar & reproduzir criagbes musicais.

Reconhacer, em situagies de escuta de misica, caracteristicas dos sons.

Explorar, em situagies de brincadeiras com misica, variagbes de velocidade e intensidade na produgio de

SONS.

Canhecer cangdes, brincadeiras ou instrumentos musicais que s3o tipicos de sua cultura ou de ouftras.
Explorar possibilidades musicais, percebendo diferentes sons e ritmos, em instrumentos sonomes diversos.
Reconhecer e participar de brincadeiras e cantigas de roda.

Participar de brincadeiras cantadas do nosso foldore.

Perceber e reconhecer alguns estilos musicais.

Vivendiar jogos e brincadeiras que envolvam midsica.

Escutar e cantar misicas de diferentes ritmos, melodias e culturas.

Dar sequéncia a midsica quando a mesma for intemompida.

Escutar e perceber misicas de diversos estilos musicais, por meio da audigdo de CDs, DVDs, radio, MP3,

computador ou por meio de intérpretes da comunidade.

Conhecer fontes sonoras antigas como: som de vitrola, fita cassete e oufras.

Farticipar & apreciar apresentagies musicais de ouiras criangas.

Perceber sons graves e agudos, curtos e longos produzidos pelo corpo, objetos & instrumentos musicais.
Gravar & ouvir a propria voz e de outras criangas.

Apreciar producdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatros  outros, a fim de reconhecer

as gqualidades sonoras.

Ferceber e identificar sons do entormo e estar atento ao siléncio.
Manipular & perceber os sons de instrumentos sononos diversos.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

As atividades devem dar espaco a criatividade das criancas, fugindo-se de
modelos prontos, ao mesmo tempo, devem possibilitar um crescimento e
aperfeicoamento, da habilidade de expressar-se ou apreciar. Por exemplo, quando
se tratar de atividades de desenho ou pintura, € aconselhavel que o professor esteja
atento para oferecer suportes variados e de diferentes tamanhos para serem
utilizados individualmente ou em pequenos grupos, Como panos, papeéis ou
madeiras, que permitam a liberdade do gesto solto, do movimento amplo e que

favorecam um trabalho de exploracédo da dimensao espacial.

Devem ser apresentadas atividades variadas que trabalhem uma mesma
informacéo de diversas formas. Pode-se, por exemplo, eleger um instrumento, como
0 pincel, para criangas que jA manejem esse instrumento, e usa-lo sobre diferentes
superficies (papel liso, rugado, lixa, argila, etc.) ou mesmo meio, como a tinta, por
exemplo, em diversas situacfes (soprada em canudo, com esponjas, com carimbos,
etc.), além de serem trabalhados os cuidados necessarios com o proprio corpo e
com o corpo dos outros, principalmente com os olhos, boca, nariz, e pele, quando

elas manuseiam diferentes materiais, instrumentos e objetos.

Para o aperfeicoamento do desenho das criancas, o professor deve
trabalhar com diversos tipos de intervencdo, um exemplo €, partindo das producdes
ja feitas pelas criancas, sugerir-lnes, por exemplo, que copiem seus proprios
desenhos em escala maior ou menor. Esse tipo de atividade possibilita que a crianca
reflita sobre seu préprio desenho e organize de maneira diferente os pontos, as
linhas e os tracados no espaco do papel. As criacfes tridimensionais devem ser
feitas em etapas, pois exigem diversas ac¢des, como colagem, pintura, montagem,
etc. Fazer maquetes de cidades ou brinquedos sdo exemplos de atividades que
podem ser realizadas e que envolvem a composicdo de volumes,

proporcionalidades, equilibrio, etc.

Na apreciacdo, €é importante elaborar perguntas que instiguem a
observacao, a descoberta e o interesse das criangas, como: “O que vocé mais

gostou?”, “Como o artista conseguiu estas cores?”, “Que instrumentos e meios ele
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usou?”, “O que vocé acha que foi mais dificil para ele fazer?”. Este € um bom
momento para descobrir que temas sdo mais significativos para elas. O professor
podera criar espacos para a construcdo de uma observacdo mais apurada,

instigando a descricdo daquilo que esta sendo observado.

Para fazer um bom trabalho em artes visuais, o professor devera garantir

que:

e a crianga possa compreender e conhecer a diversidade da producgao artistica na
medida em que estabelece contato com as imagens das artes nos diversos meios,

como livros de arte, revistas, visitas as exposi¢ées, contato com artistas, filmes, etc.;

e esteja presente a possibilidade do uso de diferentes materiais pelas criangas,
fazendo com que esses sejam percebidos em sua diversidade, manipulados e

transformados;

e o0s pontos de vista, de cada crianca, sejam respeitados, estimulando e

desenvolvendo suas leituras singulares e produc¢des individuais;

e as trocas de experiéncias entre as criangas acontegam nos momentos de

conversa e reflexdo sobre os trabalhos, elaboracbes conjuntas e atividades em

grupo;

e 0 prazer ludico seja compreendido como linguagem que constroi objetos plenos de

sentido;

e a valorizacdo da acdo artistica e o respeito pela diversidade dessa sejam

elementos sempre presentes.
Avaliagcéo

Avaliar € uma acdo pedagogica guiada pela atribuicdo de valor apurada e
responsavel que o professor realiza das atividades dos alunos. Avaliar € também
considerar o0 modo de ensinar os conteldos que estdo em jogo nas situacdes de
aprendizagem. Desta forma, avaliar implica conhecer como os contetudos de musica
sdo assimilados pelos alunos a cada momento da escolaridade e reconhecer os

limites e a flexibilidade necessarios para dar oportunidade a coexisténcia de distintos
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niveis de aprendizagem, num mesmo grupo de alunos. Para isso, o professor deve
saber o que é adequado dentro de um campo largo de aprendizagem para cada

nivel escolar, ou seja, o que é relevante o aluno praticar e saber nessa area.

No transcorrer da Educacdo Infantil. Espera-se que o0s alunos,
progressivamente, adquiram competéncias de sensibilidade e de cognicédo, perante
a sua producdo de arte e o contato com o patrimoénio artistico, exercitando sua

cidadania cultural com qualidade.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO

As Diretrizes Curmmiculares Nacionais da Educago Infantil, em seu artigo 8° estabelece que:
As praticas pedagdgicas devem ter como eixos noreadores as interagdes e a brincadeira, garantindo experiéncias que estio previstas nos seguintes incisos:
Il - favorecam a imers3o das criangas nas diferentes linguagens e o progressivo dominio por elas de varios géneros e formas de expressdo: gestual, verbal,

plastica, dramatica & musical; [..]

Il - possibilitem as criangas experéncias de namrativas, de apreciagio e interagio com a linguagem oral & escrita, e convivie com diferentes suportes e géneros

textuais orais e escritos; [.-.)

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

s Géneros texiuais.

# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungies e usos sociais.

+ Falavras e expressoes da lingua.

* Linguagem oral.

s ‘ocabulario.

s (Organizagio da narrativa
considerando  tempo, espago, trama e
pPETSoNagens.

# Registro grafico como expressac de
conhecimentos, ideias e sentimentos.

# Registros graficos: desenhos, lefras e
numeras.

# Llinguagem escrita, suas fungdes e
USDS SOCiais.

» |dentificagdo do proprio nome e escrita.
* Reconhecimento dos nomes dos
colegas.

» Sistema affabético de representagio
da escrita & mecanismos de escrita.

» Relator descrigio do  espago,
personagens € cbhjetos.

* Consciéncia fonologica.

(EIDZEF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e
escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

* Comunicar-se com diferentes intengies, em diferentes contextos, com diferentes interocutores, respeitando
sua vez de falar & escutando o outro com atengao.

# Farer uso da escrita espontinea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e professoresias).

# Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitinde suas necessidades, desejos, ideias opinices e
compreensdes de mundo.

» Participar de variadas situagies de comunicagio cnde seja esfimulada a explicar @ argumentar suas ideias.

* Participar de situagies que envolvam a necessidade de explicar @ argumentar suas ideias e pontos de vista
para desenvolver sua capacidade comunicativa.

* Interagir com oufras pessoas por meio de situagies mediadas ou ndo peloia) professar(a).

* Ampliar seu vocabulario por meio de mlsicas, narativas (poemas, historias, contos, parlendas, conversas) e
brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagio.

» Falar e escutar atentamente em situacdes do dia a dia interaginde socialmente.

# Expreszar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos.

» Cralizar a sequéndcia logica sobre suas atividades na instituigio.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

+ Géneros textuais.

# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungies e usos sociais.

+ FPalavras e expressoes da lingua.

# Linguagem oral.

* Vocabulario.

* Organizagdo da narrativa
considerando tempo, espago, trama e
pErScnagens.

* Registro grafico como express3o de
conhecimentos, ideias e sentimentos.

* Registros graficos: desenhos, letras e
ndmernos.

» Linguagem escrita, suas fungdes e
UsDs sociais.

* |dentificagdo do proprio nome e escrita.
# Reconhecimento dos nomes dos
colegas.

» Sistemna affabético de representagio
da escrita & mecanismos de escrita.

* Relate: descrigho do  espago,
personagens e objetos.

+ Consciéncia fonologica.

(EN3EF11) Confinuagio.

s Produzir namativas orais & escritas (desenhos), em situagies que apresentem fungdo social significativa e
organizagio da sequéncia temporal dos fatos.

# Representar ideias, desejos e senfimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para compreender que
aguilo que esta mo plano das ideias pode ser registrado graficaments.

s Ltilizar letras, nimercs & desenhos em suas representagies graficas.

# Reconhecer e identificar as letras do alfabeto em comtexto ao valor sonoro convencional para relacicnar
grafemafonema.

& Elaborar pergunias e respostas para explicitar suas dividas, compreensfes e curiosidades diante das
diferentes situagdes do dia a dia.

* Relatar e estabelecer sequéncia logica para produzir texto escrito, tendo ofa) professor(a) como escriba.
Elaborar hipoteses sobre a escrita para aproximar-se progressivamente do uso social e convencional da lingua.
Identificar o propric nome e dos colegas para realizar a leitura dos mesmos em situagdes da rotina escolar.
Escrever o propric nome, recomendo cu ndo a um referencial.

Registrar as ideias e sentimentos por meio de diversas atividades: desenhos, colagens, dobraduras e oufros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Criagdo musical.

Manifestagies culturais.

Patrimdnio cultural, teréric & musical.
Linguagem oral.

Génenos textuais.

Instrumeniocs Musicals cCoNVencionais e
nao convencionais.

* Rimas e aliteragies

# Sons da lingua e sonoridade das

palavras.
« Ritmo.
* Canto.

# Expressio gestual, draméatica e
corparal.

(EIDZEF02) Inwentar brincadeiras cantadas, poemas e cangoes, criando rimas, aliteragtes e ritmos.

Perceber que os textos se dividem em paries e o verso cormresponde a uma delas.

Declamar suas poesias e parlendas preferidas fazendo uso de ritmo e entonac&o.

Brincar com os textos poéticos em suas brincadeiras livres com outras criangas.

Caonhecer texios poéticos tipicos de sua cultura.

Utilizar materiais estruturados e n3o estruturados para criar sons ritmicos ou ndo.

Participar de situagies que envolvam cantigas de roda e textos pogticos.

Reconhecer & cnar nmas.

Duwir poemas, parlendas, frava-linguas e cufros géneros textuais.

Participar de jogos e brincadeiras de linguagem gue exploram a sonoridade das palavras (sons, rimas, silabas,
aliteragio).

# Participar de brincadeiras cantadas e cantar milsicas de diversos repertdrios.

» Participar de situagdes de criacio e improvisagio musical.

» Dramatizar situagdes do dia a dia e brincadeiras cantadas (travadinguas, cantigas, quadrinhas) no sentido de
manifestar as experiéncias vividas & owvidas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGIHA(};&D

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Escrita e ilustragio

L] Diregﬁo de leitura: de cima para baixo,
da esquerda para a direita.

» Patrimonic cultural e lRerario.

» Sensibilidade estética em relagio aos
texios literarios.

* Azpectos graficos da escrita.

s Vocabulario.

s Generos texfuais.

& Portadores textuais, seus usos e
fungies.

s Diferentes usos e fungdes da escrita.

#» Pseudoleitura.

» Interpretagio & compreensdo  de
texios.

* Sistema affabético de representagio
da escrita e mecanismos de escrita.

» Literatura infantil: trama, cenarios e
pErSonagens.

* Compreens3c e interpretagdo  de
texios.

(EIDZEF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se por temas e ilustragoes e tentando identificar
palavras conhecidas.

Relacionar os personagens da historia ouvida ou conhecida tendo ofa) professor{a) comeo escriba.

Folhear livros & escolher aqueles que mais gostam para ler em momentos individuais.

Manipular, escolher & ler livros de literatura, a sua maneira.

Escolher & contar historias, a sua maneira, para outras criangas.

Escolher livros de sua preferéncia explorando suas ilustragdes e imagens para imaginar as historias.

Faolhear livros e cufros materiais tendo como referéncia o modo como cutras pessoas fazem.

Relacionar fatos da historia contada ou lida, com situagies do dia a dia.

Participar coletivamente da leitura e escrita de listas, bilhetes, recados, convites, cantigas, textos, receitas e

outros, tendo ofa) professor(a) como leitor e escriba.

Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

Manusear diferentes portadores textuais e ouvir sobre seus usos sociais.

Proparcicnar momentos de pseudoleitura tendo como parametro o comportamento leitor do(a)professoria).
Perceber gue imagens e gestos representam ideias.

Perceber as caracteristicas da lingua escrita: crientagdo e diregio da escrita.

Recontar e dramatizar, a seu modo, historias contadas.

Reconhecer as ilustragies’ figuras de um livro.

Diferenciar desenho de letra'escrita, relacionando a fungio social.

Levantar hipiteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recomendo a estratégia de

observacdo grafica.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAQ

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Dramatizagio.
* Criagdo de histdrias.
* Interpretagio e compreensdo textual.
& Linguagem oral.
# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.
* Séneros discursivos  orais, suas
diferentes estruturas e tramas.
Roteiro: personagens, trama, cenanos.
Fatos da historia narrada.
Caracteristicas graficas: personagens
CEnanos.
Vocabulario.
Marrativa: organizag3o e sequenciagio
de ideias.
s [Imitag3o como forma de expressio.

" 8 D s & &

(EIDZEF04) Recontar historias ouvidas e planejar coletivamente roteiros de wideos e de encenagdes,
definindo os contextos, os persenagens, a estrutura da historia.

Identificar personagens, cenarios, tramas, sequéncia cronologica, agdo e intencdo dos personagens.
Encontrar dialogos memorizados no texto escrito.

Marrar partes da histdria ao participar da construg3o de roteiros de videos ou encenagdes.

Envolver-se em situagbes de pequenos grupos, confribuindo para a construg3o de roteiros de videos ou

en-:enagﬁes coletivas.

Reconhecer cendrios de diferentes historias e estabelecer relagio entre os mesmos.

Identificar os personagens das historias, nomeanda-os.

Representar os personagens de historias infantis conhecidas.

Responder a questionamentos sobre as histdrias narradas.

Cralizar sobre fatos e acontecimentos da historia ouvida.

Dramatizar histdrias, criando perscnagens, cenarios e contextos.

Relatar fatos e ideias com comego, meio e fim.

Dramatizar situagbes do dia a dia e narrativas: textos literarios, informativos, trava-linguas, cantigas,

quadrinhas, noticias.

Desenvaolver escuta atenta da leftura feita pelo{a) professar(a), em diversas ocasides, sobretudo nas situagies

que envolvem diversidade textual, ampliando seuw repertdrio linguistico.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAD

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTOD

# Reconto de histarias.

* Relate de fatos e situagies com
organizagio de ideias.

» (Criagdo de historias.

» Vivéncias culturaisz historias, filmes e
pecas teatrais.

* Expressividade pela linguagem oral e
gestual.

* A lingua portuguesa falada, em suas
diversas fungdes e usos sociais.

# Palavras e expressdes da lingua & sua
pronuncia.

& ocabulario.

* Relagdo entre imagem ou tema e
narrativa.

* Organizagio da narmratva
considerando tempo e espago.

» Diferentes usos e fungbes da escrita.

# Estratégias e procedimentos para
leftura & produgdo de textos.

# Sistema alfabético de representagdo
da escrita & mecanismos de escrita.

+ Simbolos.

(EIDZEF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de reconto escrito, tendo ofa) professoria) como
escriba.

= Compresnder que a escrita representa a fala.

* Perceber a diferenga entre dizer e ditar.

» Participar de situaciies coletivas de criagio ou reconto de historias.

* Recontar histdrias, identificando seus personagens e elementos.

# Criar e contar histarias ou acontecimentos oralmente, com base em imagens ou temas sugeridos.

# Produzir textos coletivos, tendo ofa) professona) como escriba.

* Relatar situagies diversas para outras criancas e familiares para ampliar suas capacidades de oralidade.
# Escutar relatos de outras criangas e respeitar sua vez de escuta e questionamento.

# Farticipar da elaboracdo e reconto de histdrias e textos.

# Participar da elaboracdo de historias observando ofa) professora) registrar a historia recontada.

# Criar historias orais e escritas (desenhos), em situagies com fungdo social significativa.

* Farticipar de momentos de criagio de simbolos e palavras com o intuito de identificar lugares e situagdes e

elementos da rotina.
* Mamar partes da historia ao participar da construgdo de roteiros de videos ou encenagdes.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Diferenciagdo enire desenhos, letras e
nameros.

* Criagdo e reconto de historias.

# A lingua portuguesa falada, suas
diversas fungdes e usos sociais.

# Relagdo entre imagem, personagem
ou tema e nammativa.

# Repertdric de ftextos orais gque
constituem o patimonio cultural literano.

# Linguagem oral.

* Vocabulario

# Psaudoleitura.

» Diferentes usos e fungdes da escrita.

# Estratégias e procedimentos para
leitura & produgio de textos.

# Sistema affabético de representagdo
da escrita & mecanismos de escrita.

* Sistema numeérico.

& Agpectos graficos da escrita.

# Produgio escrita para representagdo
grafica de conhecimentos, ideias e
sentimentos.

(EIDZEFD6) Produzir suas proprias historias orais e escritas (escrita espontanea), em situagdes com
fungao social significativa.

# Fazer uso de expressoes da linguagem da namafiva.

& Escutar, compreender & nomear objetos, pessoas, personagens, fotografias e gravuras para ampliar seu
vocabulario.

Criar historias a partir de imagens ou temas sugernidos para desenvolver sua criatividade.

Cralizar contextos e histrias a seu modo.

Produzir escritas espontineas, utiizando letras como marcas graficas.

Ler a seu modo textos literdrios & seus priprios registros para outras criangas.

Diferenciar desenho, letra & nimero em suas producdes espontineas.

Levantar hipotess em relacio 3 linguagem escrita, realizando registros de palavras e/ou guantidades por meio
da escrita espontinea & convencional.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTC

» Usos e fungdes da escrita.

s Tipos, géneros e supories de textos
que circulam em nossa sociedade com
suas diferentes estruturas textuais.

* Géneros literarios, autores,
caracteristicas e suportes.

# Escuta e apreciagio de géneros
texiuais

» Sensibilidade estética em relagio aos
textos literarios.

* Aspectos graficos da escrita.

# Estratégias e procedimentos para
leitura e produgio de textos.

# Sistema afabético de representagio
da escrta & mecanismos de escrita.

# Escrita do proprio nome & de outras
palavras.

# Diregdo da leitura & da escrita: de cima
para baixo, da esquerda para a direita.

* Simbolos.

# Alfabeto.

(EI0ZEFOT) Levantar hipiteses sobre géneros textuais veiculados em portadores conhecidos, recomendo
a estratégias de observagao grafica elou de leitura.

# Fazer uso de cademos/livros de receitas em situagies de brincadeiras de culinaria

& Escutar a leitura de diferentes géneros textuais.

» Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros, revistas, jornais, carazes, listas telefonicas,
cademos de receitas, bulas e outros.

# Expressar suas hipoteses sobre "para que servem” os diferentes géneros textuais como: receitas, classificados,
poesias, bilhetes, convites, bulas e outros.

» Conhecer & compreender, progressivamente, a fungdo de diferentes suportes textuais: livros, revistas, jornais,
cartazes, listas ielefonicas, cademes/livros de receitas e outros.

# Conversar com outras pessoas e familiares scbre o uso social de diferentes portadores textuals.

# Manusear diferentes portadores textuais imitando adultos.

* Compreender a escrita por meio do manuseio de livros, revistas e outros portadores de textos e da participag3o
em diversas situagdes nas guais seus usos e fazem necessarios.

# Compreender como & organiza a escrita em nossa cultura: de cima para baixo, da esquerda para a direita.

# |dentificar as letras do alfabete em diversas situagdes da rotina escolar.

# Registrar o mome e cutros textos significatives realizando tentativas de escrita.

# |dentificar simbolos que representam ideias, locais, objetos e momentos da rotina: a marca do biscoito
prefendo, placa do banheir, cartaz de rofina do dia efc

# Observar o registro textual tendo ofa) professor(a) como escrba.

#» Acompanhar a leitura apontada do texto realizada pelo{a) professora).

# Atentar-se para a escuta da leftura feita pelo(a) professoria). em ocasides variadas, sobretudo nas situagbes
de leitura de historias e na diversidade texival, ampliando sew repertorio linguistico e observagio grafica das
palavras.
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SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Escuta e oralidade.

o Criagdo de  histdrias: enredo,
PErsCnagens, cenanios.

« Géneros literarios tfextuais, seus
autores, caracteristicas e supories.

* Sensibiidade estética em relagdo aos
textos literarios.

* Imaginagio.

# Psewdoleitura.

» Marrativa: organizacio e sequenciagio
de ideias.

# |dentificagio dos elementos  das
histarias.

* ‘Vocabulario.

(EIDZEFDB) Selecionar livros e textos de génercs conhecidos para a leitura de um adulto efou para sua

propria leitura [partindo de seu repertorio sobre esses textos, como a recuperagao pela memoria, pela
leitura das ilustragoes etc.).

Apresentar uma historia mostrando a capa do livro, o titulo & o nome do autor.

ldentificar as palavras gue rimam ao cuvir o texto de um poema.

ldentificar imas em pequenos trechos de historias contadas peloja) professar]a)

Realizar leitura imagetica ou pseudoleitura de diferentes géneros textuais.

Apreciar e participar de momentos de contagdo de histdrias realizados de diferentes maneiras.

Owrvir histdrias contadas por pessoas convidadas a visitar a instituigdo: avds, irmaos, pais e outros.

Owrvir histdrias em outros espagos proximes & instituicBor pragas, bibliotecas, escolas e outros.

Contar, a seu modo, histdrias para outras criangas e para ofa) professora).

Expressar suas opinides sobre os diferentes textos lidos.

Escolher supartes textuais para observagio e pseudoleitura.

Criar historias a partir da leitura de ilustraghes e imagens para desenvolver a criatividade e a imaginagio.
Relacionar imagens de personagens e cenarios s historias que pertencem.

Utilizar a literatura como possibiidade de sensibilizagio e ampliagio de repertdrio.

Marrar historias ouvidas utiizando somente a Memona como recurso.

Escutar & apreciar historas e outros géneros textuais [poemas, contos, lendas, fabulas, parendas, misicas,
et ).

296
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SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

s |dentificagdo do propric nome e de
outras pessoas.

s Uso e fungdo social da escrita.

+ Valor sonoro de lefras e silabas

# Marcas graficas: desenhos, leftras,
numernos.

s Sistema aFabstico de representagdo
da escrita & mecanismos de escrita.

+ Valor sonoro da silaba.

& |aitura & escrita do nome e de outras
palavras.

s Produgdo grafica.

& Materiais e tecnologias variadas para a
produgdo da escrita: lapis, cansta, giz,
computador & seus diferentes usos.

» Apreciagio grafica.

Suportes de escrita.

Oralizagio da escrita.

Sonoridade das palavras.

Escrita convencional e espontdnea.

(EI0ZEFD9) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem escrita, realizando registros de palavras e textos,
por meio de escrita espontinea.

Aceitar o desafio de confrontar suas escritas espontineas.

Conhecer e verbalizar nome propric de pesscas gue fazem parte de seu circulo social.

Participar de situagies que envolvam a escrita do proprio nome e de outras palavras, levantando hipoteses.
Realizar o tragado das letras.

Farticipar de jogos que relacionem imagem = palavras.

Ler e escrever o propric nome.

Realizar tentativas de escrita do proprio nome e de palavras com recursos variados e em diferentes suportes.
Verbalizar suas hipoteses sobre a escrita.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

Brincar com a sonoridade das palavras, explorando-as e estabelecendo relagies com sua representagio
escrita.

s \ivenciar experiéncias que possibilitem perceber a presenga da escrita em diferentes ambientes.

» ‘ivendar jogos e brincadeiras que envolvam a escrta (forca, bingos, cruzadinhas etc.) e uiilizar matenais
escrites em brincadeiras de faz de conta.

# Produzir escritas espontinea de textos tendo a memdoria como recurso.

= |liilizar suportes de escrita diversos para desenhar e escrever espontaneamente (cartoling, sulfite, kraft, livros,
revistas e outros).

= Compreender a fung:.a'm social da escrita.

+ Diferenciar letras de nimeros e de outres simbolos eseritos.

* Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras.
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Pressupostos tedricos-metodolégico
Ao desenvolver o trabalho, o professor deve:

e escutar a crianga com atencgao, e esforgo para entender o sentido do que ela esta

tentando expressar quando ainda nao utiliza a linguagem convencional com fluéncia;

e responder corretamente, de forma clara, para que a crianga possa, além da

resposta, obter um modelo claro e correto de fala;

ereconhecer que a crianga esforga-se para compreender o que estd sendo falado,

pois muitas vezes, ndo domina o significado de algumas palavras que ouve;
e interagir a fala da crianga na pratica pedagdgica, ressignificando-a.

Para que seus alunos adquiram o gosto pela leitura, € importante que desde
a Educacéo Infantil, o professor leia muito para seus alunos. Uma forma interessante
de leitura, é quando o professor escolhe uma histéria mais longa, mas de interesse
das criancas, a Ié em capitulos, como se fosse uma novela, retornando o assunto
lido no dia anterior, e criando expectativa em relacdo ao dia seguinte. Além de ler
para as criancas, € desejavel que o professor desenvolva outras situacdes de leitura,

tais como:

e situacdes em que as criancas estabelecem uma relagcao entre o que é falado e o
que estd escrito (embora ainda ndo saibam ler convencionalmente). Nessas
atividades de “leitura”, as criangcas devem saber o texto de cor e tentar localizar onde
estéo escritas determinadas palavras. Para isso, as criangas precisam buscar todos
os indicadores disponiveis no texto escrito. Nao é qualquer texto que garante que o
esfor¢co de atribuir significado as partes escritas coloque problemas que ajudem a
crianca a refletir e a aprender. Nesse caso, 0s textos mais adequados sdo as
quadrinhas, parlendas e cancbes porque focalizam a sonoridade da linguagem

(ritmos, rimas, repeti¢cdes, etc.), permitindo localizar o que o texto diz em cada linha;

e situacdes em que as criangas precisam descobrir 0 sentido do texto apoiando-se

nos mais diversos elementos, como nas figuras que o acompanham, na
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diagramacao, em seus conhecimentos prévios sobre o assunto, no conhecimento

que tém sobre algumas caracteristicas préprias do género, etc.;

A fim de que os proprios alunos iniciem-se na leitura, € importante que o

professor organize locais e horarios para este fim. Tais como:

1. biblioteca de classe, onde além de livrinhos, possam ser organizadas também
colecbes de gibis, materiais de divulgacdo com fotos e texto (por exemplo de

supermercados), jornais, panfletos, etc.

2. momentos de leitura livre, onde além de cada criancga tentar ler, mesmo que de
forma ndo convencional, o professor também leia para si, demonstrando que a

atividade é prazerosa.

3. facilitar o acesso das criangas aos livros e ao material impresso de um modo
geral, de forma que as criangas que terminaram uma atividade, ou mesmo em

momentos de brincadeira, tenham possibilidade de lerem;

4. organizar o empréstimo de livros da escola, ao menos uma vez por semana,
zelando pela responsabilidade da devolucdo, bem como trabalhando com as

criancas os cuidados necessarios no manuseio dos livros.

A oralidade deve servir como base, e ponto de partida para o trabalho de
escrita. Ela deve ser compreendida e concebida como o registro da fala. As
atividades conjuntas de escrita, s&o muito ricas ao inserir a crianga no mundo da

escrita além de proporcionarem a oportunidade de:
e repetir palavras ou expressoes literais do texto original;

e controlar o ritmo do que esta sendo ditado, quando a fala se ajusta ao tempo da

escrita;

e diferenciar as atividades de contar uma histéria, por exemplo, da atividade de dita-
la para o professor, percebendo, portanto, que néo se diz as mesmas coisas nem da

mesma forma quando se fala e quando se escreve;
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e retomar o texto pelo professor, a fim de saber o que ja esta escrito, o que ainda

falta escrever;

e considerar o destinatario ausente e a necessidade da clareza do texto para que

ele possa compreender a mensagem,;
e diferenciar entre o que diz e a intengdo que se teve antes de escrever;

e realizar varias versdes do texto sobre o qual se trabalha, produzindo alteracdes

gue podem afetar tanto o conteddo como a forma em que foi escrito;

Para que os alunos possam iniciar-se na pratica da escrita com competéncia

€ necessario ao professor:

e reconhecer que as criangas tem capacidade de escrever, mesmo quando seus
registros ainda sdo bem iniciantes, pois no caso, 0 que esta valendo, € a

compreensao da intencdo de se comunicar algo através da escrita;

e utilizar-se sempre de atividades de escrita, onde a funcéo social da escrita seja

respeitada, ou seja, a escrita deve ter um objetivo, uma finalidade, uma funcéo;
e propor sempre atividades diversificadas;

e incentivar os alunos a retomarem o mesmo texto que iniciaram a escrever muitas
vezes, quer para comparar com a sua forma atual de escrita, no caso quando o texto

ja tem algum tempo, quer para aperfeicoa-lo, relembra-lo, etc.

Para tornar as atividades de leitura e escrita, sdo sugestdes de atividades e

ambientes:

e leitura — sdo organizados de forma atraente, num ambiente aconchegante, livros
de diversos géneros, de diferentes autores, revistas, histérias em quadrinhos,

jornais, suplementos, trabalhos de outras criancas, etc.;

e jogos de escrita — no ambiente criado para os jogos de mesa, podem-se oferecer
jogos graficos, como cacga-palavras, forca, cruzadinhas, etc. Nesses casos, convém

deixar a disposic¢ao das criangas cartelas com letras, letras moéveis, etc.;
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e faz-de-conta — a criacdo de ambientes para brincar no interior ou fora da sala
possibilita a ampliacdo contextualizada do universo discursivo, trazendo para o
cotidiano da instituicdo novas formas de interacdo com a linguagem. Esse espaco
pode conter diferentes caixas previamente organizadas pelo professor para
incrementar o jogo simbdlico das criangas, nas quais tenham diversos materiais
graficos, proprios as diversas situacoes cotidianas que s ambientes do faz-de-conta
reproduzem, como embalagens diversas, livros de receitas, blocos de escrever,

taldes com impressos diversos, etc.
Avaliacéo

A avaliacdo deve ser continuada. A observacdo do professor e seus
registros, servem sempre como ponto de referéncia para o planejamento das acdes
a serem sistematizadas e desenvolvidas no sentido de aperfeicoar a oralidade e as
praticas de leitura e escrita das criancas. Por isso, é aconselhavel que se faca um
levantamento inicial para obter as informacdes necessarias sobre o conhecimento
prévio que as criangcas possuem sobre a escrita, a leitura oral, sobre suas diferencas
individuais, sobre suas possibilidades de aprendizagem e para que, com isso, se
possa planejar a pratica, selecionar conteddos e materiais, propor atividades e
definir objetivos com uma melhor adequacdo didatica. E importante na avaliacio
formativa, a devolucdo do processo de aprendizagem a crianca, isto é, o retorno que
o professor da para as criancas a respeito de suas conquistas e daquilo que ja

aprenderam.

Ha um conjunto de indicios que permitem observar se as oportunidades
oferecidas para as criancas dessa faixa etaria tém sido suficientes para que elas se
familiarizem com as praticas culturais que envolvem a leitura e a escrita. Por
exemplo, se a crianca pede que o professor leia histérias, se procura livros e outros

textos para ver, folhear e manusear, se brinca imitando praticas de leitura e escrita.

Dos quatro e até os cinco anos, uma vez que tenham tido muitas
oportunidades na instituicho de Educacdo Infantil de vivenciar experiéncias
envolvendo a linguagem oral e escrita, pode-se esperar que as criangas participem

de conversas, utilizando-se de diferentes recursos necessarios ao dialogo,
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manuseiem materiais escritos, interessando-se por ler e por ouvir a leitura de
histérias e experimentem escrever nas situagdes das quais isso se faca necessério,
como por exemplo, marcar seu nome nos desenhos. Para que elas possam
vivenciar essas experiéncias, € necessario oferecer oportunidades para que facam
perguntas, elaborem respostas, oucam colocacbes das outras criangas, tenham
acesso a diversos materiais escritos e possam manusea-los, aprecia-los e inclui-los
nas suas brincadeiras, ou¢cam histérias lidas e contadas pelo professor ou por outras
criancas, possam brincar de escrever, tendo acesso aos materiais necessarios a

iSSO.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

As Diretrizes Cumiculares Macionais da Educagio Infantil, em seu artigo 9° estabelece que
I/ - recriem, em contextos significativos para as criangas, relagies guantitativas, medidas. formas e crientagdes espago temporais;

Wl - incentivem a curiosidade, a exploragie, o encantamento, o questionamento, a indagagio & o conhecimento das criangas em relagio ao mundo fisico

social, ao tempo e & natureza;

¥ - promovam a inl.eragén, o cuidado, a prEEeru'al_;:En e o conhecimento da bicdiversidade e da sustentabilidade da vida na Terra, assim como o nao desperdicio

dos recursos naturais.

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIWOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Manipulagio, exploragio &
organizagao de objetos.

+ Caracteristicas fisicas, propriedades e
utilidades dos cbjetos.

Patrimdnio natural & cultural.
Percepgio dos elementos no espago.
Orgaos dos sentidos e sensagdes.
Textura, massa e tamanho dos objetos.
Colegdes: agrupamento de objetos por
semelhanca.

# Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culturas.

» Organizagio, COMparagao,
classificagio, sequenciagio e ordenagio
de diferentes chjetos.

* Fomas geometricas.

* Figuras geometricas.

+ Solidos geométricos.

* Propriedades associativas.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa,
capacidade e tempo.

» Mogio espacial.

+ Contagem.

# Relagdo entre nimero e quantidade.

s MNogdes de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e interiondade.

(EIDZETO1) Estabelecer relagtes de comparagdo entre objetos, observando suas propriedades.

» Comparar tamanhos, pesos, volumes e temperaturas de objetos, estabelecendo relagdes.

& Usar caracteristicas opostas das grandezas de objetos [grande/pequeno, compridofcurto etc.) ao falar sobre
eles.

* Fazer uso de diferentes procedimentos a0 comparar objetos.

* Manipular e explorar chjetos e bringquedos de materiais diversos, explorando suas caracteristicas fisicas e suas
possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, colocar dentro, fora, fazer
afundar, flutuar, soprar, montar, etc.

# Manipular, explorar, comparar, organizar, sequenciar & ordenar diversos materiais.

& Comparar, organizar, sequenciar, ordenar e classificar cbjetos e bringuedos seguindo critérios estabelecidos,
como: cor, forma, tamanho e outros atributos.

s |dentificar posighes observando elementos no espago: em cima, embaixo, dentro, fora, perto, longe, & frente,
atras, ao lado de, primeiro, Ultime, de frente, de costas, no meio, enfre, 4 esquerda, a direita.

s Observar & identificar no meio natural & social as formas geométricas, percebendo diferencas & semelhangas
entre os ohjetos no espago em situagdes diversas.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

» Manipulagio, exploragdo &
organizagio de objetos.

# Caracteristicas fisicas, propriedades &
ufilidades dos ocbhjetos.

Patrimdnic natural & cultural.
E"Ern::epc;.iu dos elementos no espaco.
Orgaos dos sentidos e sensagies.
Textura, massa e tamanho dos objetos.
Gnlegﬁ-es: agrupamento de objetos por
semelhanga.

#+ [Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culturas.

» Organizagao, COMparagao,
classificagdo, sequenciagio e ordenagio
de diferentes chjetos.

# Fommas geometricas.

# Figuras geometricas.

+ Solidos geomeétricos.

* Propriedades associativas.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprmento, massa
capacidade e tempo.

s Mogio espacial.

= Contagem.

s Relacio entre nimero e quantidade.

» MNogles de direcionalidade,
lateralidade, proximidade e interiondade.

(EIDZETM) Continuagao.

# Colecionar objetos com diferentes caracteristicas fisicas reconhecendo formas de organiza-los.

& Observar e reconhecer algumas caracteristicas dos objetos produzidos em diferentes épocas e por diferentes
grupos sociais percebendo suas transformagies.

+ Manipular objetos e brinquedos explorando caracteristicas, propriedades e suas possibilidades associativas
(empilhar, rolar, transvasar, encaixar e outros).

» |dentificar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fur'u;ﬁn
social para que possa utiliza-los de forma independents de acordo com suas necessidades.

s Participar de situacies que envolvam a contagem de objetos, medigdo de massa, volume & tempao.

* Reconhecer e nomear as figuras geométricas planas: ridngulo, circulo, quadrado, retingulo.

s Estabelecer relagies entre os sdlidos geométricos & os objetos presentes no seu ambiente.

+ Explorar semelhangas e diferengas, comparar, classificar e crdenar I:'E-EI'i-EI!_FEID:I os obhjetlos seguindo alguns
critérios, como cor, forma, textura, tamanho, fungio ete.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

0 dia e a noite.

O ceu.

Sistema Solar.

Luz = sombra.

Sol e Lua.

Mudancas fisicas e quimicas.
Experiéncias e registros.

Relagio espago-temporal.
Fenomenocs da natureza e suas
relaghes com a vida humana.
* Fenomencs fisicos:
inércia,  flutuagio,
magnetismo, atrito.
+ Fendomenos  quimicos:
mistura, transformacéo.

* Fenomencs naturais: luz solar, vento,
chuva.

# Elementos da natureza: terra, fogo, ar
& agua.

» Diferentes fontes de pesguisa.

# Instrumentos para  observagio e
experimentacio.

movimenta,
equilibrio,  forga,

produgo,

(EIOZETD2) Observar e descrever mudangas em diferentes materiais, resultantes de agbes sobre eles, em
experimentos envolvendo fenomenos naturais e artificiais.

» Momear e descrever caracteristicas e semelhancas frente aos fendmenos da natureza, estabelecendo algumas
relaghes de causa e efeito, levantando hipateses, utilizando diferentes técnicas e instrumentos para reconhecer
algumas caracteristicas & conseguéncias para a vida das pessoas;

» Reunir informagdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem & como funcicnam,
registrands e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por meio da escrta, da
representacio grafica, de encenacies ete.).

# Reconhecer caracteristicas geograficas e paisagens que identificam os lugares onde vivem, destacando
agueles que s3o tipicos de sua regido.

# Observar fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e expenéncias.

» Utilizar & Agua para satisfarer suas necessidades (hidratagSo, higiene pessoal, alimentagdo, limpeza do
espago, efc. ).

Identificar os elementos & caracteristicas do dia & da noite.

Investigar & registrar as observagies a seu modo, sobre os fendmenos & mistérios da natureza.

Identificar os fendmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéndas.

Observar o céu em diferentes momentos do dia.

Expressar suas observagdes pela oralidade e registros.

Experimentar sensagies fisicas, tateis em diversas situagdes da rofina.

Observar e relatar sobre: o vento, a chuva, a luz do sol e oufros.

Participar da construgio de maquetes de sistema solar utilizando materiais diversos.

Experienciar simulagies do dia e da noite com presenca e auséncia de luz e sollua.

Explorar o efeite da luz por meio da sua presenga ou auséncia (luz e sombra).

Explorar os guatro elementos por meio de experimentos (terra, fogo, ar e agual.

Fazer registros de suas cbservagdes por meio de desenhos, fotos, relatos, escrita espontinea e convencional.
Fazer misturas, provocando mudangas fisicas e quimicas na realizagio de atividades de culinaria, pinturas e
experiéncias com agua, terra, argila & outros.

+ Perceber os elementos (terra, fogo, ar e agua) enquanto produtores de fenomenos da natureza e reconhecer
suas acdes na vida humana (chuva, seca, frio e calaor).
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Tipos de moradia.

* Fomas de organizacio da cidade:
ruas, becos, avenidas.

* Elementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.

= Coleta seletiva do lixo.

& Plantas, suas caracteristicas e habitat.
* Animais, suas caracteristicas, seus
modos de vida e habitat.

Freservagao do meio ambients.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Transformacgéo da natureza.
Elementos da natureza.
Diferentes fontes de pesguisa.
Animais no ecossistema:
alimentar.

» (Orgios dos sentidos e sensagies.

» Utilidade, importancia & preservagdo
da agua.

cadeia

(EI0ZET03) Identificar e selecionar fontes de informagoes, para responder a questdes sobre a natureza,
seus fendomenos, suUa CoONServagao.

# Ultilizar, com ou sem a ajuda do(a) professar{a), diferentes fontes para enconfrarinformagbes frente a hipoteses
formuladas ou problemas a resolver relativos 3 natureza, seus fendmenos e sua conservagio, como livros,
revistas, pessoas da comunidade, fotografia, filmes ou documentarios etc.

* Reunirinformagdes de diferentes fontes e, com o apoic dola) professon(a), ler e interpretar e produzir registros
como desenhos, textos orais ou escritos (escrita espontanea), comunicagio oral gravada, fotografia etc.

# Conhecer fontes de informacdes que sio tipicas de sua comunidade.

» Valorizar a pesquisa em diferentes fontes para encontrar informacgdes sobre questies relacionadas & natureza,
seus fendmenos e conservacio.

» Ter contato com as partes das plantas e suas fungdes.

» Auxiliar na construgdo de hortas, jardins, sementeiras, estufas e outros espagos para observagdo,
experimentagio e cuidado com as plantas.

» Fazer registros espontinecs sobre as cbservagies feitas nos diferentes espacos de experimentacio.

# Responsabilizar-se pelo cultive & cuidado com as plantas.

» Consiruir aquarios, terrarios, minhocario & cutros espagos para cbservagio, expenmentagdo e cuidados com
05 animais.

# Vivenciar momentos de cuidado com animais gue nao oferecem riscos.

* Ohbservar animais no ecossistemna, modos de vida, cadeia alimentar & outras caracteristicas.

# Fazer registros espontinecs e convencionais sobre as observagdes feitas.

» Participar de situagdes de cuidade com o meic ambiente, preservagido de plantas, cuidado com animais,
separacdo de lixo, economia de dgua, reciclagem e outros.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGCOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Tipos de moradia.

*» Fommas de organizagic da cidade:
ruas, becos, avenidas.

# FElementos da paisagem: naturais e
construidos pela humanidade.

» Coleta seletiva do lixo.

+ Plantas, suas caracteristicas e habitat
+ Animais, suas caracteristicas, seus
miodos de vida & habitat.

Freservacio do meio ambiente.

Seres vivos: ciclo e fases da vida.
Transformagdo da natureza.
Elementos da natureza.

Diferentes fontes de pesguisa.
Animais no ecossisterna;  cadeia
alimentar.

+ Orgios dos sentidos & sensagies.

» LUhilidade, importdncia e preservagdo
da agua.

(EIDZETO3) Confinuagao.

# Coletar, selecionar e reaproveitar o lixe produzido no seu ambiente, compresndendo a importincia de preservar
a flora e a vida animal.

* \fisitar areas de preservagio ambiental.

* Auiliar nas praticas de compostagem.

» |dentificar, com o auxilio do professor, problemas ambientais em lugares conhecidos.

# Aszistir a videos, ouwir historias, relatos e reportagens que abordem os problemas ambientais para se
conscientizar do papel do homem frente a preservagio do meio ambiente.

# Disseminar na comunidade, familia & baimo os conhecimentos construidas sobre o tema.

* Observar o trajeio de casa até a escola e vice-versa, conhecendo e relatando os elementos gue compdem a
paisagem do percurso e suas modificagies.

# Desenvolver agdes referentes aos cuidados com o uso consciente da agua, destinacio correta do live,
conservagdo do patimdnio natural e construido a fim de contribuir com a preservagio do meio ambiente.

# |dentificar os animais, suas caracteristicas fisicas & habitat.

= Perceber que os seres vivos possuem ciclo de vida reconhecendo as diferentes fases da vida.

» Utilizar percepcies gustativas e experiéncias com temperatura para realizar comparagies e estabelecer
relagies compreendendo os fendmenas quente, frio e gelado.

* Conhecer as relagies entre os seres humanos e a natureza adquirindo conhecimentos scbre as formas de
transformagdo e utilizago dos recursos naturais.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

Percepgio do entomao.

Espago fisico e objetos.

Linguagem matematica.

Comparagdo  dos  elementos no
ESPEGD.

» Mogles espaciais de orentagdo,
diregdo, proximidade, |ateralidade, exterior
& interior, lugar e distancia.

* Comespondéncia termo a termao.
Posigio dos objetos.

Posigio corporal.

Mogdo temporal.

Organizagio de dados e informagdes
S SUas rEprEEEntagEEE visuais.

* Medidas de comprimento.

s Representagio de quantidades.

# Medidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade & tempo.

# Fendmenos guimicos: mistura de tintas
para a predugdo de cores secundarias.

# Mudangas nos estados fisicos da
materia

(EIDZETD4) Registrar observagoes, manipulagdes & medidas, usando mdltiplas linguagens (desenho,
registro por nimeros ou escrita espontinea), em diferentes suportes.

* Perceber que os numercs fazem parte do cotidiano das pessoas.

» Estabelecer a relagdo de comespondéncia (termo a termo) entre a quaniidade de objetos de dois conjuntos.
# Lilizar ferramentas de medidas ndo padronizadas, como os pés, as maos e peguenos objetos de uso cotidiano
em suas brincadeiras, construghes ou criagdes.

# Lltilizar mapas simples para localizar objetos ocu espagos.

# Registrar suas cbservagies e descobertas fazendo-se entender e escolhendo linguagens & suportes mais
efidentes a pariir de sua intengio comunicativa.

» Explorar o espago escolar e do entomo, fazendo registros de suas chservagies.

» Participar de sitluagbes que envolvam a medigdo da altura de si e de outras criangas, por meio de fitas métricas
& OUiros recursos.

» Comparar tamanhos entre objetos, registrando suas constatagies efou da turma.

# Fazer regisinos espontdnecs e convencionais sobre as observagdes realizadas em momentos de manipulagio
de objetos, alimentos & materiais para identificar quantidades e transformagdes.

» Observar as transformagdes produzidas nos alimentos durante o cozimento, fazendo registros espontaneos e
COonVencionais.

» Conhecer os estados fisicos da agua e registrar suas transformagdes em diferentes contextos.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGCOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

Percepgio do entomo.

Espago fisico & objetos.

Linguagem matematica.

Comparagao dos elementos  no
SSPACD.

» Mogies espaciais de orentagso,
diregdo, proximidade, |ateralidade, exterior
& interior, lugar & distancia.

# Comrespondencia termo a termo.
Posigio dos objetos.

Posigio corporal.

Mogdo temporal.

Organizagdo de dados e informagies
&m suas representagdes visuais.

* Medidas de comprimento.

s Representacio de quantidades.

# Meadidas padronizadas e ndo
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

+ Fenomenos quimicos: mistura de tintas
para a produgdo de cores secundarias.

* Mudangas nos estados fisicos da
miatéria.

(EIZETO4) Continuag3o.

+ Manipular tintas de diferentes cores e misturalas identificande as cores gue surgem, e registrando as
constatagdes.

» Reconhecer pontos de referéncia de acordo com as nogdes de proximidade, interioridade, lateralidade e
direcionalidade comunicando-se oralmente e representando com desenhos ow outras composigies, a sua
posigio, a posigao de pessoas e objetos no espago.

& Explorar instrumentos ndo convencionais (sacos com alimentos, saco de areia, garrafas com liquidos e outros)
para comparar elementos & estabelecer relagdes entre leve e pesado.

+ Liilizar instrumentos ndo convencionais [garrafas, xicaras, copos, colheres e outros) para comparar elementos
estabelecendo relagies entre cheio & vazio.

* Reconhecer em atividades de sua rotina os conceitos agora e depois, rapido & devagar, percebendo que a
afividade desenvaolvida por si e por seus colegas acontecem com um determinade tempo de duragio.

# Observar em atividades da sua rotina a construgdo da sequéncia temporal: manhéftarde, diainoite, para que
possa reconhecer 8 passagem de tempao.

* Ajudar na elaboragdo do calendario de rotinas.

+ Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria e favorecendo a
construgio de nogdes temporais.

# Observar nogies de tempo: antesidepois, agora. j&, mais tarde, daqui a pouco, hojelontem, velho/nove, dia da
SEmana.

+ Explorar os conceitos basicos de valor (barato/caro), reconhecendo o uso desses conceitos nas rEIa-g::':e-s
SOCiais.

» Vivendar situagies que envolvam nogdes monetarias (compra e venda).
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CAMPO CE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

. Classjﬁcag:in: tamanko, massa, cor,
forma.

Cralidade.

Semelhangas e diferengas.
Auloconfianga.

Propriedades & fungdes dos objetos.
Semelhangas e diferengas  enire
clomontos.

# Classificacie e agrupamento dos
objetos de acordo com atributos.

« Tamanho, forma, massa, texiura e
posicio dos objetos.

# Medidas padronizadas e nao
padronizadas de comprimento, massa
capacidade e tempo.

+ Linguagem matematica.

(EID3ET0S) Classificar objetos e figuras de acordo com suas semelhangas e diferengas.

# |dentificar as caracteristicas geométricas dos objetos, comao formas, bidimensionalidade e tidimensionalidade
em situagies de brincadeira, exploragdo e observacdo de imagens e ambientes e em suas produgdes artisticas.
Agrupar chjstos efou figuras a partir de observaciies, manuseios e comparagdes sobre suas propriedades.
Agrupar objetos por cor, tamanho, fomna, massa ow outros atributos.

Classificar objetos de acordo com semelhangas e diferengas.

Organizar materisis e bringuedos em caixas de acordo com critérios definidos.

Identificar e verbalizar as semelhangas e diferengas em cbjetos e figuras.

Definir critérios em jogos e brincadeiras, para gue outras criangas fagam a classificagio de objetos.

Explorar o espage por meic da percepgdo ampliagio da coordenacdo de movimentos desenvolvendo nogdes
de profundidade e analisando objetos, formas e dimensdes.

# |dentificar objetes no espaco, fazendo relacies e comparagdes entre eles a0 observar suas propriedades de
tamanho (grande, pequeno, maior, mencr) de peso (leve, pesado) dentre oufras caracteristicas (cor, forma,
textura).

# Explorar objetos pessoais e do meic em gue vive conhecendo suas caracteristicas, propriedades e fungdo
social para que possa utiliza-los de forma independente de acordo com suas necessidades.

* (bservar e comparar com seus pares as diferengas enfre altura e peso.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Tipos de moradia.

+ Diferentes pessoas, espagos, tempos
e culturas.

# Historia e significado do nome proprio
e dos colegas.

¢ Familia.

» [Diferentes fontes de pesguisa.

& Fases do dessnvolviments humano.

# Os objetos, suas caracteristicas,
fungdes e transformagies.

& Conceitos, formas & estruturas do
mundo social e cultural.

s Mogdes de Tempo.

# Linguagem matematica.

# Recursos cultursis e tecnologicos de
medida de tempo.

* Sequéncia temporal nas narativas
orais e registros graficos.

¢ Marrativa: coeréncia na fala e
seguéncia de ideias.

& \ida, familia, casa, moradia, baimo,
ascola.

[EIDZETO6) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus
familiares & da sua comunidade.

+ |dentificar mudangas ccomdas com o passar do tempo, como, por exemplo, na familia & na comunidade,
usando palavras ou frases gque remetem a mudangas, como “guando eu era bebé®, diferenciando eventos do
passado e do presente.

#» Reconiar eventos importantes em uma ordem sequencial.

» Conhecer celebragies o festas tradicionais da sua comunidade.

» Valorizar as formas de vida de outras criangas ou adulios, identificando costumes, tradighes e acontecimentos
significativos do passado e do presente.

Relatar fatos de seu nascimento & desenvolvimento com apoio de folos ow outros recursos.

Descrever aspectos da sua vida, familia, casa, moradia, baimo.

Pesquisar sobre os diferentes tipos de moradia.

Identificar & apresentar objatos de familia a outras criangas.

Participar de redas de conversa falando de suas rotinas.

Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes de sua vida: Onde nasceu? Em gue hospital? Como
foi? Quanto pesava? Quanto media? Foi amamentado? denire cufras informagdes.

# Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou dofa) professor{a), utilizando fotos.

+ |dentificar quem escolheu o seu nome e de outras criangas.

= Compresnder o significado de seuw nome e relatar para outras criangas.

* Reconhecer as caracteristicas do meio social no gual & insere, reconhecendo os papeis desempenhados pela
familia e escola.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ES PACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELA(;E)ES E TRANSFOR HA{;EIES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

# Manipulagio, exploragio, comparagdo
e agrupamenio de objetos.

# Contagem oral.

* Seguenciagio de objetos e fatos de
acordo com criterios.

# Sistema de numeragdo decimal.

# |dentificagdo e utlizagdo dos ndmeros
no contexto social.

» Lugar e regularidade do namero
natural na sequéncia numerica.

# Linguagem matematica.

# MNocdes basicas de quantidade: muito,
poucD, mais, menos, bastante, nemhum.

# Mogdes basicas de divisio.

# Relagio nimeroiquantidade

* Tratamento da informag3o.

* Representacio de quantidades.

# MNocdes de calculo mental & contagem
COMma recurss para resoblver problemas.

s Comparagio de quanfidades utilizando
contagem, notagSo numerica em registros
COonyencionais & Nao convenconais.

* Comespondéncia termo a termo.

* MNocdo de tempo.

(EIDZETOT) Relacionar nameros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o depois & o entre
M uma sequeéncia.

» Perceber guantidades nas situagdes rotineiras.

# Comunicar oralmente suas ideias, suas hipdteses e estratégias utiizadas em contextos de resolucdo de
problemas matematicos.

# Ler & nomear alguns nimeros, usando a linguagem matematica para construir relagbes, realizar descobertas
& enriguecer a comunicagio am momenios de brincadeiras, em atividades individuais, de grandes ou peguenos
grupos. .

* Realizar contagem em situagoes cotidianas: guaniidade de meninas e meninos da turma, de objetos varados,
de mochilas, de bonecas & outras.

= Contar objetos, bringuedos e alimentos e dividir enfre as criangas.

» Representar numericamente as quantidades identificadas em diferentes situagies estabelecendo a relagdo
entre ndmero & guantidade.

» Utilizar a contagem oral nas diferentes situagies do cotidiano por meio de manipulagio de objetos e atividades
Iidicas como parendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o reconheciments de quantidades.

#» Representar e comparar quantidades em contextos diversos (desenhos, objetos, brincadeiras, jogos e outros)
de forma convencional ou ndc convencional, ampliando progressivamenie a capacidade de estabelecer
comespondéncia enire elas.

# Realizar agrupamentos utilizando como critérios a quanfidade possibilitando diferentes possibilidades de
contagem.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMACOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

* Manipulagio, exploragio, comparagdo
e agrupamento de objetos.

+ Contagem oral.

» Sequenciacio de objetos e fatos de
acordo com critérios.

* Sistema de numeragdo decimal.

s |dentificacio e utiizagio dos ndmenos
no comtexto social.

# lugar & regulardade do ndmero
natural na sequéncia numerica.

# Linguagem matematica.

» Mocies basicas de quantidade: muito,
pouco, mais, menos, bastante, nenhum.
Mocdes basicas de divisio.

Relagdo ndmero/guantidade
Tratamento da informagio.
Representagio de guantidades.
Mocdes de calculo mental & contagem
como recurse para resohrer problemas.

s Comparagio de guantidades utilizando
contagem, notagio numérica em registros
COMVENCIonais & NAo convencionais.

* Comespondéncia termo a termao.

* Mogdo de tempo.

(EIDZETOT) Continuag3o.

» |dentificar a fungio social do ndmero em diferentes contextos (como quadro de aniversarios, calendario, painel
de massas e medidas, numero de roupa) reconhecendo a sua utilidade no cotidiano.

# Compreender situagdes que envolvam as ideias de divisdo (ideia de repartir) com base em materiais concretos,
ilustragdes, jogos e brincadeiras para o reconhecimento dessas agies em seu cotidiano.

# Elaborar e resolver problemas que envolvam as ideizs de adigio e subtragio com base em materiais
manipuladveis, registros espontanecs efou convencionais jogos e brincadeiras para reconhecimento dessas
situacies em seu dia a dia.

# Ter contato e ufllizar de nogdes basicas de quantidade: muito/pouco, maisimenos, um/nenhum/muito.

* Reconhecer posigies de ordem linear como “estar entre dois”, direitalesquerda, frente/atras.

* Estabelecer a relagio de cormespondéncia (termo a terma) a quantidade de objetos de dois conjuntos:

» |dentificar o que vem antes e depois em uma sequéncia de objeios, dias da semana, rotina diaria e ocutras
situagdes significativas.

» |dentificar a sequéncia numérica até 9 ampliando essa possibilidade.

# Comparar quantidades por estimativa ou comespondéncia biunivoca.

» Contar até 10, estabelecendo relagie nimerne e quantidade e ampliando essa possibilidade.

# PFarticipar de situagies em que seja estimulada a realizar o caleule mental através de situagdes simples de
soma e subtragio.
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CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES

SABERES E CONHECIMENTOS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENT O

& Contagem oral.

#= MNimeros e guantidades.

+ Linguagem matematica.

» |dentificagdo e utlizagie dos ndmeros
nio contexto social.

Representagio de quantidades.
Tratamento da informagdo.

Sistema de numeragio decimal.
Representacdo grafica numeérica.
Representacio de gquantidades de
forma convencional ou ndo convencional.
# Agrupamento de quantidades.

» Comparagdo entre quantidades: mais,
menos, igual.

+ |dentificagdo e utiizagio dos graficos
no comtexio social.

» Registros graficos.

* |eitura e construgSc de graficos.

(EIDZETOR) Expressar medidas (massa, altura etc.), construinde graficos basicos.

Usar unidades de medidas convencionais ou n3o em situagies nas quais necessitem comparar distincias ou

tamamhos.

Medir comprimentos utiizando passos e pés em diferentes situagies (jogos e brincadeiras).

Utilizar a justaposigdo de objetos, fazends comparagdes para realizar medigdes.

Usar graficos simples para comparar quantidades.

Farticipar de situagies de resolugio de problemas emvolvendo medidas.

Representar quantidades (quantidade de meninas, meninos, objetos, brinquedos, bolas e outros) por meio de

desenhos e registros graficos (riscos. bolinhas, numerais e owtros).

Comparar quanfidades identificando se ha mais, menos ou a quantidade & igual.

Realizar contagem aoral por meio de diversas situagies do dia a dia, brincadeiras & misicas que as envolvam.
Construir graficos a partir dos registros de medigies de altura, massa e registros de quantidades.

Ler graficos coletivamente.

Comparar informagdes apresentadas em graficos.

Compreender a utilizagio social dos graficos e tabelas por meio da elaboragdo, leitura e interpretagio desses

instrumentos come forma de representar dados cbiides em situacdes de contexto da crianga.
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Pressupostos tedricos-metodolégico

O professor de Educacédo Infantii deve, com um bom planejamento,
diversificar suas atividades de forma que a crianca tenha um contato prévio com
diferentes conhecimentos matematicos, seja através dos numeros do telefone, da

velinha de aniversario, de um calendario, ou de uma maquete.

A nocao espacial pode ser desenvolvida nas criangas com atividades como
construcdo de diferentes circuitos de obstaculos com cadeiras, mesas, pneus e
panos por onde as criangas possam engatinhar ou andar — subindo, descendo,
passando por dentro, por cima, por baixo — permitem a construcdo gradativa de
conceitos, dentro de um contexto significativo, ampliando experiéncias. O faz-de-
conta das criancas pode ser enriquecido, organizando-se espacos proprios com
objetos e brinquedos que contenham numeros, como telefone, maquina de calcular,
relégio, etc. As situacbes de festas de aniversario podem constituir-se em momento

rico de aproximacao com a funcéo dos numeros.

Ao ler livros para as criancas, o professor pode incluir a leitura do indice e da
numeracao das paginas, organizando a situacdo de tal maneira que todos possam
participar. Ao confeccionar um livro junto com as criancas é importante pesquisar,
naqueles conhecidos, como se organiza o indice e a numeragdo das paginas.
Colecionar em grupo um album de figurinhas pode interessar as criancas. Iniciada a
colecdo, pode-se pedir que antecipem a localizacdo da figurinha no album ou, se
abrindo em determinada péagina, devem folhear o album para frente ou para tras. E
interessante também confeccionar uma tabela numérica (com o mesmo intervalo
numerico do album) para que elas possam ir marcando os numeros das figurinhas ja

obtidas.

Pode-se propor para as criangas de cinco anos situagcdes em que tenham de
resolver problemas aritméticos e nao contas isoladas, o que contribui para que
possam descobrir estratégias e procedimentos proprios e originais. As solucdes
encontradas podem ser comunicadas pela linguagem informal ou por desenhos
(representacdes nao convencionais). Comparar 0s seus resultados com os dos

outros, descobrir melhor procedimento para cada caso e reformular o que for
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necessario permite que as criangas tenham maior confianca em suas proprias

capacidades.

E medindo que as criangas aprendem sobre medidas. A agdo de medir
inclui: a observacdo e comparacdo sensorial e perceptiva entre objetos; o
reconhecimento da utilizacdo de objetos intermediarios, como fita métrica, balanca,
régua, etc., para quantificar a grandeza (comprimento, extensdo, area, peso, massa,
etc.). Inclui também efetuar a comparacéo entre dois ou mais objetos respondendo a
questdes como: “quantas vezes é maior?”, quantas vezes cabe?”, qual é a altura?”,
“‘qual é a distancia?”, qual € o peso?”’, etc. A construcdo desse conhecimento

decorre de experiéncias que vao além da Educacéo Infantil.

Pode-se propor, também, representacdes tridimensionais, como construcdes
com blocos de madeira, de maquetes, painéis, etc. Apesar de estar intrinsecamente
associado ao processo de desenvolvimento do faz-de-conta, 0 jogo de construcao
permite uma exploracdo mais aprofundada das propriedades e caracteristicas
associativas dos objetos, assim como de seus usos sociais e simbolicos. Para
construir, a crianca necessita explorar e considerar as propriedades reais dos
materiais para gradativamente, relaciona-las e transforma-las em funcdo de

diferentes argumentos de faz-de-conta.

Y

Desta forma, as brincadeiras e jogos que possam interessar a crianga
pequena constituem-se rico contexto em que ideias matematicas podem ser
evidenciadas pelo adulto por meio de perguntas, observacdes e formulacdo de
propostas. Sao exemplos disso cantigas, brincadeiras, como a danca das cadeiras,
guebra-cabecas, labirintos, dominds, dados de diferentes tipos, jogos de encaixe,
jogos de cartas, etc. A organizagao do trabalho em projetos possibilita divisdo de
tarefas e responsabilidades e oferece contextos nos quais a aprendizagem ganha
sentido. Projetos séo atividades articuladas em torno da obtencdo de um produto
final, visivel e compartilhado com as criancas, em torno do qual sdo organizadas as

atividades.
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Avaliacéo

E realizada didlogo entre adultos e criancas e nas diferentes formas
utilizadas por esses para responder perguntas, resolver situagbes-problemas,
registrar e comunicar qualquer ideia matematica, baseiam-se os principios da

matematica a serem adquiridos na Educacéo Infantil.

Neste caso, a avaliacdo representa um esforco do professor em observar e
compreender 0 que as criancas fazem, os significados atribuidos por elas aos
elementos trabalhados nas situacdes vivenciadas. Esse é um processo relacionado
com a observacao da criangca nos jogos e atividades e de seu entendimento sobre
diferentes dominios que vdo além da propria Matemética. A aplicacdo de
instrumentos do ensino fundamental, como notas e simbolos com o propdsito

classificatorio, ou juizos conclusivos devem ser evitados.

Os significados e pontos de vista infantis sdo dinamicos e podem se
modificar em funcéo das perguntas dos adultos, do modo de propor as atividades e
do contexto nas quais ocorrem. A partir do que observa, o professor devera propor

atividades para que as criangas avancem nos seus conhecimentos.

Deve-se levar em conta que, por um lado, ha uma diversidade de respostas
possiveis a serem apresentadas pelas criancas, e, por outro, essas respostas estédo
frequentemente sujeitas a alteracdes, tendo em vista ndo sé a forma como pensam,
mas a natureza do conceito e os tipos de situacOes-problema envolvidos. A
avaliacdo tem portanto, um carater instrumental para o adulto e incide sobre os
progressos apresentados pelas criangas. Para as criancas até trés anos, €
fundamental o contato com os numeros e a exploracdo do espaco. Para isso é
preciso que as criancas participem de situacfes nas quais sejam utilizadas as

contagens orais, referéncias espaciais e temporais.

Também é preciso que se criem condicbes para que as criangas
engatinhem, arrastem-se, pulem, etc., de forma a explorarem o maximo seus
espacos. Dos quatro e até os cinco anos, uma vez que tenham tido muitas
oportunidades na LEI de vivenciar experiéncias envolvendo aprendizagens

matematicas, pode-se esperar que as criangas utilizem conhecimentos da contagem
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oral, registrem quantidades de forma convencional ou n&o convencional e
comuniquem posicdes relativas a localizacdo de pessoas e objetos. Um aspecto
importante a observar € se as criancas utilizam a contagem de forma espontanea
para resolver diferentes situacdes que se lhe apresentam, isto €, se fazem uso das

ferramentas.

Sendo assim, em relagéo ao registro de quantidades, pode-se observar as
diferentes estratégias usadas pelas criangas, como se desenham o proprio objeto,
se desenha uma marca como pauzinhos, bolinhas, etc., se colocam um namero para
cada objeto ou se utilizam um anico numeral para representar o total de objetos. A
localizacdo de pessoas e objetos e sua comunicacdo podem ser observadas nas
situacdes cotidianas nas quais esses conhecimentos se facam necessarios, pode-se
observar se as criangas usam e comunicam posi¢coes relativas entre objetos e se

denominam as posic¢des de localizacao.
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ANEXOS



ANEXO A - PLANO DE ACAO

Dimenséo Frente de Objetivo Meta Prazo Acbes Detalhamento das Responsave
atuacao aclOes I
Conscientizar a familia e o aluno | Buscar a conscientizagéo Direc¢éo;
Assegurar a da importancia da instituicao dos pais por meio de Equipe
- através de palestras, e reunides, palestras e Pedagogica;
. ~ permanéncia dos L . . i
Alunos Reduzir a evaséo Durante acompanhamento pedagdgico. projetos sobre a Professores;
alunos na escola, Responsabilizar os pais que importéncia de acompanhar | Conselho
faltosos escolar todo o0 ano . )
. . . a vida escolar de seus Tutelar;
com efetiva . ainda se mostram alheios as suas | .. .
letivo. filhos. REDE;
frequéncia e responsabilidades no que diz Familia.
aprendizagem. respeito a educacgéao dos filhos.
Identificar a causa | Garantir a Através de observacao e/ou Identificar a causa desta Professores;
Defasagem de | desta defasagem; aprendizagem dos avaliacdo pedagodgica e/ou clinica | defasagem através de Equipe
Melhoria da aprendizado Id,en_tificando 0s alunos com Durante com especialista se necessario. observggéo elou ayajiagéo Pe_da}gégica;
frequéncia niveis c_ie defasagem de todo 0 ano pedagoglca} e_/ou clinica Psmologgi
escolar, aprendizagem dos | aprendizagem. letivo. com espgcahstg se Fonoaudi6loga
defasagem da alunos. necessario |dent|_f|cando 0s |; .
aprendizagem niveis de aprendizagem do | Neurologista.
aluno.
Assegurar a
permanéncia dos Buscar a conscientizacdo dos Através de projetos com Equipe
alunos na escola, Durante pais por meio de reunides, sobre | especialistas do CMEI e Diretiva;
Melhorar o Conscientizar os com efetiva todo o ano | aimportancia de acompanhar a parceria com instituicbes do | Equipe
contato com responsaveis pela aprendizagem. letivo vida escolar de seus filhos municipio (CRAS, Conselho | Pedagdgica;
responsavel importancia da Pais, alunos e conscientizando-os sobre a Tutelar, Departamento de Professores;
frequéncia escolar professores necessidade de se empenhar e saude e REDE.) Psicologa;
na aprendizagem compromissados acompanhar os estudos para Familia;

da crianca.

com a
aprendizagem
alcancando indices
de desenvolvimento
cada vez melhor.

alcancar um desenvolvimento e
uma aprendizagem de qualidade.

Fonoaudi6loga

Neurologista.
Departamento
de saude
municipal;
Conselho
Tutelar;
REDE.
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Desenvolver durante o ano | Direcao;
Assegurar a letivo projetos com Equipe;
permanéncia dos Buscar a conscientizacdo dos especialistas do CMEI Pedagdgica;
Acompanham | Conscientizar os alunos na escola, Durante responsaveis por meio de como conversas, palestras | Professores;
Melhoria da ento dos responsaveis pela com efetiva todo o ano | reunides, palestras, conversas, e parceria com instituicdes | Psicéloga;
frequéncia alunos importancia do aprendizagem. letivo. projetos com especialistas do do municipio como CRAS, Familia;
escolar, acompanhamento e | Pais, responsaveis, CMEI sobre a importancia de Conselho Tutelar, Fonoaudiologa
defasagem da incentivo a vida alunos e acompanhar e incentivar a vida Departamento de salde e Neurologista;
aprendizagem escolar da crianca. | professores escolar de seus filhos REDE, sobre a importancia | Departamento
compromissados conscientizando-os sobre a e a necessidade dos de saude
com a necessidade, importancia e responsaveis em municipal;
aprendizagem direito de estudos das criancas acompanhar, incentivar e Conselho
alcancando indices para alcancar um valorizar a vida escolar de Tutelar;
de desenvolvimento desenvolvimento e uma seus filhos conscientizando- | REDE.
cada vez melhor. aprendizagem de qualidade. 0s sobre a necessidade,
importancia e direito de
estudos das criangas para
alcangar um
desenvolvimento e uma
aprendizagem de
qualidade.
Atraves de leitura feita Professores;
diariamente pelo professor | Equipe
em sala de aula com a pedagégica;
Melhoria da Incentivar o gosto participacdo do aluno; Familia.
. Incentivo a pela leitura Projetos de leitura feito
aprendizagem : . .
leitura em desenvolvendo Despertar 0 gosto e | Durante Desenvolver projetos de leitura pelo professor em sala de
de leitura, todas as assim a linguagem | a curiosidade pela todo ano de géneros textuais variados e aula; Projetos de contacao
disciplinas. oral e escrita, leitura diariamente letivo. contacao de historia. de histéria feito pela equipe

interpretacéo e

escrita.

imaginagéo,
capacidade de se
comunicar e
expressar, de ouvir
e contar histoérias, a
compreenséo e a
percepcdo de
mundo.

em sala e em casa.

pedagdégica do CMEI,
Projetos como mala
viajante com a participagao
da familia e escola
valorizando, ofertando e
resgatando a diversidade
cultural do pais;

Visitas a biblioteca
municipal com
acompanhamento do
professor.
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Criar espacos leitor

Organizar 0s espacos
para expor as producdes
realizadas durante as aulas;

nos diferentes Durante Criando biombo, telas, redes, elaborando projetos e/ou
Melhoria da Acdes _ "ca}ntos" da §a§qola todo ano cgbanas, terjdas, murais com oficinas por temas d_e
desenvolvidas (patio e refeitorio), letivo. diferentes géneros textuais: fotos | acordo com o planejamento | Professores e
aprendizagem | em outros disponibilizando da comunidade, da familia, do professor e projetos equipe
de leitura ambientes da murais com eventos realizadqs na esc,ol'a, ela}borados no inicio do ano | pedagogica.
' escola. diferentes géneros datas comemorativas, noticias, letivo pelo professor e
interpretacéo e textuais, noticias, tirinhas, bilhetes, receitas, etc., equipe pedagogica com
escrita. tirinh_as_,. bilhetes, posgibilitando 0 acesso, a troca exposicdo em biombo,
possibilitando a de livros entre as criancas, pais e | telas, redes, cabanas,
troca de livros entre equipe da escola de forma a tendas, murais com
as criangas, pais e organizar quites para cada sala diferentes géneros textuais:
equipe da escola de de aula, etc. fotos da comunidade, da
forma a organizar familia, eventos realizados
quites para cada na escola , datas
sala de aula, etc. comemorativas, noticias,
tirinhas, bilhetes, receitas,
etc., de forma que as
criangas possam apreciar
durante todo o ano letivo.
Melhorar o indice Melhorar o indice Durante Disponibilizar jogos matematicos, | Disponibilizar jogos Equipe
Melhoria da de aprendizagem de aprendizagem. togo 0 ano | atividades ludicas. matematicos aos _ pedagégica;
letivo. professores para estimular | Professores.
aprendizagem o raciocinio logico
de resolucio matematico de forma
prazerosa.
de problemas
Que as Que as informacdes | Durante Melhorar na divulgacédo de Criar mecanismos Direcéo,
informacdes e e acles relativas a todo o ano | informacdes pertinentes entre (Whatsapp entre outros) de | Equipe
Gestao acoes relativas a assuntos letivo. professores, pedagogas, pais e divulgacdes de informagfes | pedagogica.
Melhoria do democratica assuntos relacionados a direcéo. pertinentes a comunidade

clima escolar

relacionados a
escola ocorram de
forma mais rapida.

escola ocorram de
forma mais rapida
entre professores,
equipe pedagdgica
e direcao refletindo
positivamente no
bom andamento da
escola.

escolar.
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Promover uma Promover uma Durante Desenvolver uma gestéao Envolver todos os Toda a
gestdo gestao participativa, | todo o ano | participativa. individuos no processo comunidade
participativa, garantindo total letivo participativo ou seja, pais, escolar.
garantindo total transparéncia nas professores, colaboradores,
transparéncia nas informacdes e entre outros, todo devem
informacdes e acOes da escola. ser ouvidos apresentando
acOes da escola. seus pontos de vistas,
sugestdes, reclamacdes,
dentre outras questdes
pertinentes ao cotidiano
escolar.
Organizacéo Garantir que o Garantir que o Durante Através de observagéo pelo Identificar a causa da Direc¢éo;
do estudante re_cebe estudante re_cebe todo 0 ano professo_r, avaliacao pe_da_tgégica dificuldade, através dg Equipe; _
uma aprendizagem | uma aprendizagem | letivo e/ou clinica com especialista se observacéo e/ou avaliagdo | Pedagdgica;
atendimento de acordo com de acordo com suas necessario. pedagodgica e/ou clinica Professores;
- suas necessidades. | necessidades. com especialistas se Psicéloga;
especializado o o s
necessario, identificando os | Familia;

para
estudantes
com
deficiéncia e
altas
habilidades

niveis de dificuldade do
aluno.

Fonoaudio6loga
Neurologista;
Departamento
de saude
municipal.
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ANEXO B - MATRIZ CURRICULAR

Centro Municipal de Educac¢éo Infantil Pingo de Gente
Rua Dom Pedro -II, 136— Jardim Olinda - PR

44 3311-1086 / e-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com

NRE: 22 Nucleo Regional de Educagédo de Paranavai MUNICIPIO: 1270 - JARDIM OLINDA

INSTITUIGAO DE ENSINO: 00026—-Centro Municipal de Educago Infantil Pingo de Gente — Ed. Infantil

ENDERECO: Rua Dom Pedro-Il, 136 — Centro — Jardim Olinda — PR — CEP 87690-000

FONE: 44 3311-1086

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE JARDIM OLINDA

CURSO: 2100 EDUCAGAO INFANTIL CRECHE

TURNO: PERIODO C.H. TOTAL DO CURSO: 4.800 DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
INTEGRAL

ANO DE IMPLANTAGCAQ:2020 FORMA:SIMULTANEA

OFERTA: 0 a 3 anos ORGANIZACAO : ANUAL

Interagdes e brincadeiras Campos de Experiéncias

Total de horas relégio semanais 40 horas relégio

De acordo com a LDBEN n°9.394/96
Serao ofertados 8 horas por dia.

Centro Municipal de Educacéo Infantil Pingo de Gente
Rua Dom Pedro -II, 136— Jardim Olinda - PR

44 3311-1086 / e-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com

NRE: 22 Nucleo Regional de Educagéo de Paranavai MUNICIPIO: 1270 - JARDIM OLINDA

INSTITUIGAO DE ENSINO: 00026 —Centro Municipal de Educaco Infantil Pingo de Gente — Ed. Infantil

ENDEREGCO: Rua Dom Pedro-ll, 136 — Centro — Jardim Olinda — PR — CEP 87690-000

FONE: 44 3311-1086

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE JARDIM OLINDA

CURSO: 2100 EDUCAGAO INFANTIL CRECHE

TURNO: MANHA C.H. TOTAL DO CURSO: 2400 DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
ANO DE IMPLANTACAO: 2020 FORMA: SIMULTANEA

OFERTA:0 A3 ANOS ORGANIZACAO: ANUAL

InteragGes e brincadeiras Campos de Experiéncias

Total de horas relégio Semanais 20 horas relégio

De acordo com a LDBEN n°9.394/96
Serao ofertados 4 horas por dia.
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Centro Municipal de Educacio Infantil Pingo de Gente
Rua Dom Pedro -II, 136— Jardim Olinda - PR

44 3311-1086 / e-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com

NRE: 22 Nucleo Regional de Educag&o de Paranavai MUNICIPIO: 1270 - JARDIM OLINDA

INSTITUICAO DE ENSINO: 00026 —Centro Municipal de Educag&o Infantil Pingo de Gente - Ed. Infantil

ENDERECO: Rua Dom Pedro-Il, 136 — Centro — Jardim Olinda — PR — CEP 87690-000

FONE: 44 3311-1086

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE JARDIM OLINDA

CURSO: 2100 EDUCAGAO INFANTIL CRECHE

TURNO: TARDE C.H. TOTAL DO CURSO: 2400 DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
ANO DE IMPLANTACAO: 2020 FORMA: SIMULTANEA

OFERTA:0 A 3 ANOS ORGANIZACAO: ANUAL

Interacdes e brincadeiras Campos de Experiéncias

Total de horas relégio Semanais 20 horas relégio

De acordo com a LDBEN n°9.394/96
Serao ofertados 4 horas por dia.

Centro Municipal de Educaciio Infantil Pingo de Gente
Rua Dom Pedro -II, 136— Jardim Olinda - PR

44 3311-1086 / e-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com

NRE: 22 Nucleo Regional de Educagdo de Paranavai MUNICIPIO: 1270 - JARDIM OLINDA

INSTITUICAO DE ENSINO: 00026 —Centro Municipal de Educag&o Infantil Pingo de Gente — Ed. Infantil

ENDEREGO: Rua Dom Pedro-Il, 136 — Centro — Jardim Olinda — PR — CEP 87690-000

FONE: 44 3311-1086

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE JARDIM OLINDA

CURSO0:2001 EDUCACAO INFANTIL

TURNO: MANHA C.H. TOTAL DO CURSO: 1600 DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
ANO DE IMPLANTAGAOQ: 2020 FORMA: SIMULTANEA

OFERTA: 4 e 5 ANOS ORGANIZACAO: Anual

Interaracées e Brincadeiras Campos de Experiéncias

Total de horas relégio semanais 20 horas relégio

De acordo com a LDBEN n°9.394/96
Serao ofertados 4 horas por dia.
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Centro Municipal de Educaciio Infantil Pingo de Gente
Rua Dom Pedro -II, 136— Jardim Olinda - PR

44 3311-1086 / e-mail: cmeipingodegentejo@hotmail.com
NRE: 22 Nucleo Regional de Educagéo de Paranavai MUNICIPIO: 1270 - JARDIM OLINDA

INSTITUICAO DE ENSINO: 00026 —Centro Municipal de Educagéo Infantil Pingo de Gente — Ed. Infantil

ENDERECO: Rua Dom Pedro-Il, 136 — Centro — Jardim Olinda — PR — CEP 87690-000

FONE: 44 3311-1086

ENTIDADE MANTENEDORA: PREFEITURA MUNICIPAL DE JARDIM OLINDA

CURSO0:2001 EDUCAGAO INFANTIL

TURNO: TARDE C.H. TOTAL DO CURSO: 1600 DIAS LETIVOS ANUAIS: 200
ANO DE IMPLANTACAOQ: 2020 FORMA: SIMULTANEA

OFERTA: 4 e 5 ANOS ORGANIZAGAO: Anual

Interaracdes e Brincadeiras Campos de Experiéncias

Total de horas relégio semanais 20 horas relégio

De acordo com a LDBEN n°9.394/96
Serdo ofertados 4 horas por dia.
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Modalidade de Ensino: Educacao Infantil

ANEXO C - CALENDARIO ESCOLAR

Secretaria Municipal de Educacao de Jardim Olinda - PR
Av. Tiradentes, 136 — Centro — CEP 87690-000 — Fone 44 3311-1087

email: educacao@jardimolinda.pr.gov.br

CALENDARIO ESCOLAR - 2021

Turno: Parcial / Integral

23

20

20

11

Janeiro Fevereiro Marco
D S 1T Q QS S D S T Q QS S DS QEQTS S
2 S8 4 5 6 1 2 8 4 5 6
3 4 5 6 7 8 9 o]l]7 8 9 10 11 12 13 157 8 9 10 11 12 13
10 11 12 13114 15 16 14 ASEI7 18 19 20 14 15 16 17 18 19 20
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 21 22 23 24 25 26 27
24 25 26 27 28 29 30 28 28 29 30 31
31
1 - Ano Novo 16 - Carnaval
Abril Maio Junho
DS QEmQurEsSS LrESEal QRIS S DIESEE QR QEES! S
TN 3 T 2 N2 5
4 5 6 7 8 9 10 2|2l 4 5 6 7 8 |19]6 7 8 9 10 11 12
11 12 13 14 15 16 17 2 10 11 12-14 15 13 14 15 16 17 18 19
18 19 20-22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 o 21 22 23 24 25 26
25 26 27 28 29 [N 23 24 25 26 27 28 29 27 28 29 30
30 31
2 - Paixdo 4 - Pascoa 21 - Tiradentes 1 - Dia Trabalho 13 - Padroeira J. Olinda 3 - Corpus Christi
Julho Agosto Setembro
BDEESTINEQEQIESTES DEESTR QSIS DS QEQIS S
1 2 3 1 2 3 4 5 6 74 1 2 3 4
4 5 6 7 8 /A 10 7|8 9 10111213 14 |22|5/6ll 8 °© 10 11
11 23014015016 317 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
TSEEE 21 22 23 24 22 23 24 25 26 27 28 19 20 21 22 23 24 25
25 26 27 28 29 30 31 s |29 30 31 26 27 28 29 [l
7 - Independéncia
Outubro Novembro Dezembro
DSl QuQusShnn S DSl QR S S DS QR S S
2 Tl 3 4 5 6 T 2 3 4
3 4 5 6 7 8 9 |16} 7 8 9 10 11 12 13 19|5 6 7 8 9 10
10FETHEE 13 4l 16 148 16 17 18 19 20 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 19 20 21 22 23 24
24 25 26 27|28 30 28 29 30 26127 28 29 30 31
31
12 - N. S. Aparecida 15 - Dia do Professor 2 - Finados 11 - Aniv Jd. Olinda
28 - Dia Func. Publico 15 - Proclamacgao da Republica 19 - Emanc. Politica do PR 25 - Natal
Férias: 02/01 a 31/01 Horario de Funcionamento Ano Letivo
Inicio e término das aulas Manha 08:00 as 12:00 1° sem 104
Recesso escolar: 15 a 17/02, 14/05, Tarde 13:00 as 17:00 2° sem 96
04/06, 12 a 18/07, 06/09, 11/10, Integral 08:00 as 16:00 Total 200 dias

29/10, 01/11, 20 a 31/12

Inicio e término do bimestre Carga horaria diaria parcial 4 horas
Feriados Carga horaria anual integral 8 horas
Conselho de Classe bimestral Carga horaria anual parcial 800 horas
Turno: contraturno Carga horaria anual integral 1600 horas

Conselho de Classe Final
Fechamento ano letivo: 16 e 17/12
Estudo e planejamento: 01 e 02/02; e
19 e 20/07

AVALIACAO BIMESTRAL
1° Bimestre - 03/02 a 30/04 - 58 dias
2° Bimestre - 03/05 a 09/07 - 46 dias
3° Bimestre - 21/07 a 30/09 - 50 dias
4° Bimestre - 01/10 a 15/12 - 46 dias
TOTAL - 200 DIAS

Observagoes
1. Os dias destinados ao Estudo e Planejamento para profissionais da educacgao nao poderéao ser computados
para cumprimento da exigéncia legal da carga horaria letiva para os estudantes. Deliberagéo 02/2018 - CEE/PR
2. Os Conselhos de Classe Bimestrais serdo realizados em periodo contrario ao horario de aula.

- No dia 7 de agosto, comemora-se o Dia do Funcionario de Escola.

- No dia 11 de agosto, comemora-se o dia do Estudante.

. No dia 15 de outrubro, comemora-se o Dia do Professor.

. No dia 28 de outubro, comemora-se o dia do Servidor publico.

. No dia 20 de novembro, comemora-se o dia da Consciéncia Negra.
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